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Editorial 



IŢI MM ADUCI AMINTE DOM'LE? 


CIPRIAN C0R01ANU 

redactor şef 


n urmă cu doi ani, undeva tructive, sperăm să avem parte de 


pe la mijlocul lunii aprilie, 
se auzeau diverse vod de-a 


cât mai multe. Nu este perfectă, d 
umană. Cu greşelile ei, pasiunea şi 


lungul şi de-a latul patriei care răs- ambiţiile ei. Cu voi şi pentru voi. O 
pândeau o veste incredibilă: "Bă, să vă întrebaţi: "Da' care-i mişcarea 
am văzut PC Gamesu' la chioşcul cu noutăţile?" E adevărat că orice- 
cutare. Ii aia nemţească, da-i tra- am face inventarul pare strâmt ca-n 


dusă în română. Are 200 pagini şi 
două CD-uri! Bă, traducerile-s 


Baldur's Gate, dar: posterul şi-a fă¬ 
cut din nou suveran apariţia, arti- 


proaste, are greşeli de te umflă râ- colele "din linia-ntâi" bazate pe vizi- 
su' da' măcar ai cu ce-ţi umple tim- te acasă la producători (Unreal 2, 
pul. Io o să o cumpăr de-acum Dungeon Siege) chiar dacă traduse 
înainte". Când mă gândesc la acele conţin informaţii "la prima mână. 


vremuri îmi vine în minte legitima 
întrebare: "Unde-i biberonul de 
mai an?" Apropo de gafe. Mai ţineţi 
minte eternul şi fascinantul "Top 10 


sistemul de testare comparativ la 
jocurile importante este bazat şi pe 
punctajele trimise de voi, Remem- 
ber-ul cel de toate lunile este deja o 


Germania" din numărul 3/2000, ca- rubrică consacrată tot pe baza su¬ 


re vă mărturisesc că se vroia a fi Top 
10 România? Demn de remarcat 


gestiilor voastre, noua versiune de 
Piticot, care se numeşte PC Cot... 


este drapelul care poartă culorile La toate acestea aşteptăm să se 
româneşti, dar într-o altă ordine, ca adauge de la voi chiar de la numă- 
şi cum s-ar fi schimbat subit şi ţara rul viitor opinii la jocurile voastre 
şi forma de guvernământ sau ar fi preferate de actualitate. Cele mai 
apărut vreun Planet PC Games... O bune vor fi incluse în paginile re- 
tempora! Fiecare număr era un vistei. Asta este pohta ce-o pohtim: 
adevărat almanah, apărea "when să scriem împreună cu voi. Sperăm 
it's done", cu indubitabilele plusuri să răspundeţi într-un număr cât 


şi minusuri, dar şi cu două CD-uri 
plus poster. Paroxismul a fost atins 
odată cu colosalul număr 3-4 din 
2001, de care cu siguranţă vă adu¬ 
ceţi cu toţii aminte. Iată că, în apri- 


mai mare acestui apel la naţiune pe 
care tocmai l-am făcut. 

Dacă aţi reuşit să supravieţuiţi 
extraordinarei aventuri pe care 
v-am dăruit-o în numărul trecut 


lie 2002, revista voastră preferată a (cum care? Modul de Quake: Navy 
ajuns la a doua aniversare pe mele- Seals, păgânilor!), pentru acest nu- 
agurile noastre. Chiar dacă în ulti- măr v-am mai pregătit o distracţie 
mele luni a suferit o cură de slăbire pe cinste. Cum full-version-ul ră- 
dictată de bulversata noastră eco- mâne încă în faza de gând nobil - 
nomie, cantitatea de informaţie cel puţin pentru noi - am mai pla- 
este aceeaşi şi credem că vocaţia ei sat un Bulversion (mai aproape de 


nu s-a schimbat. Ca întotdeauna şi 
acum mai mult ca niciodată, PC 


realitatea românească) înpixelat în 
comicul mod de Half Life: Oaia 


Games vrea să vă însoţească şi să Azurie 


decripteze împreună cu voi realita¬ 
tea. Cu înnoiri evidente de la un 
număr la altul, cu aprecieri pozitive 
şi negative normale. Dacă acestea 
se vor dovedi în continuare cons- 


Dat fiind că se apropie Paştile, vă 
urăm tuturor un "Paşte Fericit" şi 
multă căldură în suflete. 
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Gât de distractiv poate fi un joc exclusiv Online în' 
modul singleptayer ? PC Games a probat noul 
shooter tactic: ce trebuie să ştie fonii Counter-Strike 

hSr+i arma ci Al 
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Star Trek: 

Bridge Commander 

Muncă sau distracţie? Cât de distractiv e să 
ai sub comandă puntea unei nave de clasa 
Sovereign? PC Games testează la sânge 
simulatorul Star Trek. 
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Tuning Medal of Honon Allied Assault......___25 



Cuprins Ct>R0M..... 

Poşta nedacfiei 
Enciclopedia lumii jocurilor 
PCGot,.„ 
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Impr^sum 
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Battle Realms 


NU revoluţionează genul, dar aduce un set 
de inovaţii care dovedesc că încă e posibil 
să propui ceva original şi eficace în lumea 


strategiilor în timp real. 



TEST 


TIPS & TRICKS 


Comerţ, avariţie şi intrigi: în mega-testul jocului, 
PC Games vâ arată ce idei şi inovaţii fac atât de 


N-ai idee unde-t obiectivul? Poporul tău 
îngenunchează de la primul atac? Indicaţiile 



experţilor PC Games te ajută să rămâi în picioare. CD-ROM 




Cat e de bun, cât e de 
rapid, cat costa? PC 
Games a testat 4 placi 
grafice GeForce 4 si 
dezvăluie cauzele pentru 
care cel mai nou cip grafit 
nu e întotdeauna cea mai 
buna alegere. 
























































Un shooter caricatural sau o cari¬ 
catură de shooter? 


Ubi Soft anunţă pe toate canalele de ştiri 
noul lor proiect în pregătire: Xllî, un FPS 
ciudat, inspirat dintr-un comic-book bel¬ 
gian cu acelaşi nume. Scenariul se baze¬ 
ază pe story-ul primelor cinci volume ale 
seriei de 15 şi pe asasinarea tui JFK. Vom 
intra în rolul unui tip amnezic, care toc¬ 
mai a fost acuzat de uciderea unui 
preşedinte şi care încearcă să scoată 
adevărul la iveală, luptând împotriva unei 
conspiraţii uriaşe, ale cărei membri au ca 
nume de cod cifre romane. Acţiunea este 
centrata pe căutarea iui XIII, un personaj 
misterios. Pe parcurs, îl vom întâlni şi pe 
XVII, care pare a fi un caracter neutru. Pe 
scurt, o întreagă nebunie haioasă şi an¬ 
trenantă. 

Arsenalul va fi orientat spre light-wea - 
pons, deoarece un adevărat erou luptă cu 
un cuţit, nu cu ditamai tunul portabil. Un 
tip cu o bazooka nu este mai deştept de¬ 
cât următorul tip cu bazooka, pe când cu¬ 
ţitul te transformă într-un erou, un ”man 
ofhonor". 

Acest joc unic se bazează pe mai multe 
stiluri grafice, unite sub tehnologia cel- 
shaded, despre care producătorii susţin 
că ne va ridica sprâncenele câţiva centi¬ 
metri. Asta vep hotărî voi, jucătorii, pe la 
începutul anului viitor. 0 altă noutate 
anunţată: efecte speciale onomatopei¬ 
cei? Ce înseamnă asta? Păi, când vom 
distruge un tanc, efectele sonore ale ex¬ 
ploziei vor fi însopte de traducerea ono¬ 
matopeică (de pildă, a boom, zbang, 
zdup, zbif, pleosc") afişată pe monitor 
exact ca în comic-books. 

Sunt la fel de curios ca şi voi să vizionez 
primul trailer, pentru a mă edifica într-o 
privinţă: renunţarea la realism şi adopta¬ 
rea unul scenariu comic vor duce la suc¬ 
ces, sau la ceva de genul"geniu neînţe¬ 
les "? Va demonta Ubi Soft, cu acest FPS 
excentric, superstiţia legată de numărul 
XIII? 




BLACK ISLE STUDIOS 

Falout se întoarce! 

Asta da, veste bună! Universul post-apocaliptic 
al seriei Fallout se va întoarce înainte de sfârşitul 
acestui an într-un RPG intitulat sobru Fallout Fanta- 
sy, Nu ştim încă mare luau despre joc, decât că va fi 
realizat de talentaţii băieţi de la Black Isle Studios şi 
că se va instala pe hardurile noastre în trimestrul IV 
al Iui 2002. Un luau însă este sigur: vom cunoaşte 
mai multe la următorul E3, marele festival al jocuri¬ 
lor care va începe luna viitoare în California. \ă vom 
ţine la curent. 


PARODIE 

Imperiul joctii 

contra-atacă în Flash 

Un individ pasionat a realizat în Flash o paro¬ 
die a celebrei saga trilogii cinematografice. Game- 
Cube este o armă secretă plasată undeva pe orbi¬ 
tă, Xbox nu este decât un simplu distrugător spa¬ 
ţial care urmăreşte cu îndârjire blânzii droizi afla¬ 
ţi pe nava lor GameBoy! Este scurt, comic şi plin 
de idei, cu sunete împrumutate de la numeroase 
jocuri clasice (Mano, Castelvania etc). Pentru vi¬ 
zionarea primului episod accesaţi www.discome- 
‘ dia.com/consolewars. 




Următorul titlu al lui 4X Studio, Stalingrad, 
reia după cum îi spune şi numele una dintre 
cele mai lungi bătălii ale celui de-al Doilea Răz¬ 
boi Mondial şi ne va înaedinţa controlul unui 
tânăr sniper rus care va trebui să-şi între¬ 
buinţeze agerimea pentru a îndeplini tot felul 
de misiuni. Vom avea parte şi de un mod coo¬ 
perative şi un sistem de puncte de experienţă 
ne va permite o evoluţie a personajului. 



SIERRA 

Tribes Fast Attack 

Sierra a anunţat Tribes Fast Attack, un nou ti¬ 
tlu în seria Tribes, care va include şi o campanie 
singleplayer pe lângă noi hărţi multiplayer, vehi¬ 
cule noi şi un stil de joc gândit pentru echipe mai 
mici. Campania va fi compusă din 9 misiuni care 
vor urmări aventurile unui cadet aflat într-o colo¬ 
nie îndepărtată. Despre partea multiplayr-ului 
putem spune că va include "Cap tu re the Flag", 
"Hunter" şi altele. Vor mai fi prezente modurile 
Tribes 2, Team Rabbit 2 şi Competition Mod. Tri¬ 
bes Fast Attack ar trebui să apară în toamna 
acestui an. 
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Delta Force: Task Force Dagger va fi am¬ 
biental în Afganistan şi inspirat, se pare, din 
misiunile reale din timpul ultimelor operaţiuni 
militare, adică pe durata aşa-numitei Opera- 
tion Enduring Freedom. Vom intra în pielea 
unuia din cele 10 tipuri de soldaţi ai forţelor 
Speciale şi vom lua parte la peste 25 misiuni 
care compun jocul. Task Force Dagger se pro¬ 
pune a fi compusă din membrii celor mai fai¬ 
moase trupe de operaţiuni speciale, între care 


Rangers şi SEALS americane, SAS engleze, ca şi 
trupe australiene şi canadiene. Operaţiunile se 
vor desfăşura în localităţi deja binecunoscute, 
de exemplu, Kandahar, Mazar-i-. narif şi Tora 
Bora, cu obiective diverse, de la eliminarea ba¬ 
teriilor Scud şi SAM la atacarea bazelor inamice 
şi cucerirea de puncte strategice ca aeroporturi¬ 
le. între noutăţi semnalăm secţiunea de arme, 
care va conţine mai bine de 30 modele noi.. 


Actualităţi 


^Mosross 
la Activista 

După Tony Hawk (Skateboard), Mat Hoff- 
man (BMX), Shaun Palmer (Snow), Kelly 
Slater (Surf) şi Shaun Murray (Wake) 
este rândul lui Travis Pastrana (MoioX) să 
semneze un aceră cu Activision. Acest 
mare campion de motocross îp va da nu¬ 
mele urnii simulator din gpma sporturilor 
extreme. Lângă el vom întâlni alte figuri 
ale acestei discipline sportive ca Mike 
Brom, Tommy Clowers, Emesto Fonseca 
şi Carey Hart 


Roşie Trooper 


După Dredd Versus Doatih, Rebellion pes- 
cuieşte din nou în acea mare învolburată 
a benzile desenate care se numeşte 
2000AD. A fost anunţat un joc de ac- 
pune, pentru moment 3rd person, inspi¬ 
rat din aventurile lui Genetic Infantryman 
Rogue Trooper, BD care a dispărui prin 
1981. Rogue Trooper era centrat pe peri¬ 
peţiile unui soldat modificat genetic, 
însoţit de armă, rucsac şi cască dotate cu 
”personalitate * proprie. 


începe stagiunea 
stsereroflor? 




CDV 

Cossacks2 

X 

Publisherul german CDV a anunţat 
Cossacks 2 - Napoleonic Wars, urmarea 
jocului său de strategie care se desfăşoară 
în timpul războaielor napoleonice. 

Această a doua parte, produsă de ace¬ 
eaşi echipă (GSC Game World) va benefi¬ 
cia de un nou motor grafic, în întregime 
3D, care va permite prezenţa a 32.000 uni¬ 
tăţi pe câmpul de bătălie. Jocul va mai fi 
sprijinit de un motor fizic care va trebui să 
asigure un comportament realist tuturor 
proiectilelor. Cossaks 2 - Napoleonic Wars 
va permite jucătorului să se afle la condu¬ 
cerea uneia dintre cele zece naţiuni euro¬ 
pene incluse în joc, între secolele XVTXIX. 
Jocul va cuprinde 100 unităţi militare di¬ 
ferite şi 160 tipuri de clădiri. CDV adaugă 
că Cossacks 2 va dispune şi de un sistem 
diplomatic elaborat şi de numeroase posi¬ 
bilităţi de formaţii pentru trupe. 

Cossacks 2 - Napoleonic Wars va avea 
şase campanii singleplayer cu 60 misiuni, 
12 scenarii independente, precum şi di¬ 
verse moduri de multiplayer. 

Titlul a fost anunţat pentru octombrie 

2002. 


THQ şi Marvel Enterprises au încheiat un 
acord mondial care garantează lui THQ 
drepturile exclusive pentru realizarea jo¬ 
curilor bazate pe personajele şi pe seria 
celebrei case producătoare de benzi de¬ 
senate, între care Captain America şi Nick 
Fury. Licenţa care acoperă drepturile şi 
pentru vechile filme şi showuri televizate 
se va încheia în 2007. 
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HALF UFE: COUNTER-STRIKE 
MEDAL OF HONOR: ALUEO ASSAULT 


i EMP1RE EARTH 
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Zii REIURN TO CASTLE W01FENSTEIN 
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Topul cititorilor 
PCGames 


Pentru a fi ia curent cu ceea ce se joacă, 
lună de lună, aflăm ce se vede pe monitoarele 
cititorilor PC Games: 


3Jt 




(H) 




!,/ 



Luna trecută: 




RETURN TO CASTLE WOLFENSTEIN 

{Cray Matter/Monosit) 

NU TERMINATORUL face ravagii 
pe-aîci, ci regele Heinrich cu arun- 
cătoruf său de grenade. 


2 



luna trecută: 


s 


BAUWS HTC 2: SHADOWS OF AMN 

(Bioware/Monosit) 

r 

ORCI există şi în Lord of ttie Rings. 
Ei, să fi avut şi leve! 20... 


3 


luna trecută; 

3 


HALF LIFE: COUKÎER-SIRIKE 

(CounterStrike.fiet/Monosit) 

DRACULA i-ar putea termina uşor 
pe cam peri. Nu vă rămâne decât să 
folosiţi MP5. 


4 


Luna trecuta: 

4 


EMPiRE EAR1H 

(Siainless Steel Studios/Best Computers) 

k 

GODZILLA apare prin preajmă? 
Atunci nu alegeţi poporul japonez. 



NOU 

luna trecută: 


SIHMUOU 

(Firefly Studios/Best Computers) 

APĂRĂTORII au viaţă grea cu 
Şobolanul&Co. Astea da, animale! 



luna trecută: 


2 


MILO 2: LORD OF DESTRUCTX 

(Blizzard/Monosit) 

TARANTULA are mai puţine arme 
decât creaturile din Diablo. Unde oi 
fi pus poţiunea ala? 


7 


Luna trecută: 


7 


0PERAT10N FLASHPOINT 

(Bobemia Interactive/Best Computers) 

KING KONG se joacă puţin 
cu elicopterele. Activaţi un Stinger 




ALIENS VS. PREDATOR 2 

(Fox interactive/Monosit) 



luna trecută: 


9 


SHREK mai râgâie şi ei, darămite 
monştrii din joc! Sperăm că nu v-au 
mâncat chiar pe voi. 


9 



Luna trecută: 


8 


UNREAL TOURtJAMEÎ.'T 

(Epic/Monosit) 

VACANŢA MARE e un alt nume 
pentru UT. Cum or fi ţinând mouse-ul 


în mână? 


10 


NOU 

Luna trecută: 


FIFA 2002 

(EA Sports/Best Computers) 

FRANKENSTEIN în poartă? Comen 
tatorui zicea că e Stelea. Şutaţi şi 
vedeţi apoi cine e. 





Noul site al lui Chrome este Online. Descoperim noi imagini din acest joc de acţiune tactică fu¬ 
turistă care se află în dezvoltare în studiourile Techland, ca şi numeroase informaţii despre joc. Ve¬ 
hiculele, armele precum şi diferitele planete ale sistemului Valkiria sunt prezente în detaliu. Amin¬ 
tim că Chrome va plasa jucătorul în pielea unui vânător de recompense interplanetar. Pentru mai 
multe informaţii, accesaţi site-ul oficial al lui Chrome www.chromethegame.com. 


TECHLAND 

Chrom® 


La scurt timp după anunţarea lui Hearts of 
Iron, Strategy First a prezentat un al doilea titlu 
aflat în dezvoltare în studiourile Paradox Enter- 
tainment. Este vorba despre Crusader Kings, 
un joc de strategie care este ambiental în tim¬ 
pul cruciadelor, mai exact între anii 1066 şi 1419. 
Scopul jocului va fi să cucereşti maximum de 
prestigiu în faţa nobilimii şi a Bisericii, în speci¬ 
al prin succesul în cruciadele pentru cucerirea 
Ierusalimului. Echipa de la Paradox Entertain- 
ment ne asigură că jocul va propune o simulare 
a societăţii medievale de o exactitate cum nu s- 
a mai văzut până acum în vreun alt game. Re¬ 
publicile comerciale ca Veneţia, Genova sau 
Hansa (asociaţia oraşelor germane care a domi¬ 
nat comerţul în Europa de Nord între secolele 
XII-XVII) vor fi de asemenea prezente, însă 
controlate de calculator. Crusader Kings va uti¬ 
liza motorul lui Europa Universalis (timp real 
cu posibilitate de pauză), iar save-urile jocului 
vor putea fi utilizate în Europa Universalis, ast¬ 
fel încât jut atorul să-şi poată continua dezvol¬ 


tarea naţiunii timp de mai multe secole peste li¬ 
mita impusă de Crusader Kings. O fază beta 
este prevăzută pentru luna iulie. 








STRATEGY FI RST 

Crusuder Kings 


w 
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în noiembrie 1999, Will Wright, intervie¬ 
vat de revista britanică CVG, mărturisea că 
lucra Ia urmarea lui Sim City 3000. De atunci, 
tăcere de mormânt: creatorul seriei Sim City, 
ca şi Electronic Arts, publisherul seriei, s-au 
scufundat în muţenie. Astăzi, urmarea lui 
Sim City reapare în mod misterios pe Game- 


Port, un site ceh, cu o sumedenie de imagini 
în premieră. 

Descoperim că jocul ar trebui să fie un 3D 
pur-sânge şi că băieţii realizează o muncă re¬ 
marcabilă: oraşele sunt modelate cu o atenţie 

* 

maniacală pentru detaliu şi decorurile natu¬ 
rale sunt foarte credibile. 




OBJECT SOFTWARE 


Prince 

ofQin 



ject Software a ajuns 
în faza finală a lui Prince of 
Qin, un action-RPG ambien- 
tat în China antică. Producă¬ 
torii se pot considera nişte 
experţi după realizarea lui 
Three Kingdoms, strategie 
de construcţie de o mare 
profunzime istorică. Prince 
of Qin ne va duce în China 
de acum 



ani, în timpul 
ultimelor zile ale dinastiei 
Qin. Vom intra în rolul prin¬ 
cipelui Fu Su, moştenitor al 
dinastiei şi vom porni într-o 
misiune de răzbunare. Sunt 

de 150 



prevăzute mai 
personaje, cinci caractere şi 
un sistem de luptă bazat pe 
cinci elemente. Va fi ii^clus şi 
un mod multiplayer capabil 
să suporte până la 500 jucă¬ 
tori/server. 
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Actualităţi 


Fila World Tour Tennis 


THQ a semnat un acord cu producătorul 
italian de echipament sportiv FILA. între 
jocurile aflate în lucru sub această li¬ 
cenţă descoperim World Tour Tennis. 
Jocul este realizat de danezii de ia Ho- 
kus Pokus. Să sperăm că acest titlu nu 
va rămâne doar o simplă reclamă la re¬ 
numita marcă sportivă italiană... apari¬ 
ţia lui FILA World Tour Tennis este pre¬ 
văzută pentru luna iulie 2002. 


Let ial Dreams: 
un somn dificil 


Prevăzut pentru toamna lui 2002 în 
Statele Unite, Lethal Dreams: The Circle 
of Fate este un titlu dezvoltat de ucrai- 
nienii de la Booiat Games care vă fi un 
RPG cu accente de strategie. Ca grafică 
ne duce cu gândul la Sacrific şi sperăm 
că gameplay-ul va avea aceeaşi anver¬ 
gură. 


Karnta: Immortality 


Producătorul coreean Dragonfly lucrea¬ 
ză ta un Ego-shooter ambientat în cel 
de al Doilea Război Mondial dar şi într- 
un viitor îndepărtat Misiunile vor fi îm¬ 
părţite între ultimul conflict mondial şi 
un război al viitorului, în care un grup de 
soldaţi germani vor fi donaţi şi vor fi im¬ 
plicaţi în tot soiul de conspiraţii. Karma: 
Immortality ar trebui să fie terminat la 
finele anului în curs, însă până în pre¬ 
zent nu a fost anunţat nici un publisher. 


MYST la TV 


în 2003, SCI Fi Channel va transmite o 
miniserie bazată pe cea mai vândută 
aventură a tutror timpurilor, MYST. în 
serialul TV care va dura patru ore prota- 

t> 

gonîştii se vor afla în cercetarea eveni¬ 
mentelor petrecute pe insula Myst. Echi¬ 
pa va descoperi o civilizaţie antică şi, 
împreună cu aceasta, vor descoperi că¬ 
rţi magice care fac posibilă călătoria în 
timp şi în lumi diferite. Nu ne rămâne 
decât să sperăm că vom prinde acest 
film şi pe mândrele noastre meleaguri. 
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De curând Ati are în oferta sa şi un Rade - 
on 8500 cu 128 MByte memorie grafică 
Frecventa de tact a cipului grafic e 

identică cu cea aversiunii regulare de 04 
MByte. Producătorul de plăci grafice En- 
mic va scoate pe piaţă o astfel de versiu¬ 
ne în aprilie 
apidă (< 5 ns). 
încă cunoscut 
yjww.enmic.com 


de la Irmovssian 

Innovision are o nouă placă de bază în 
programul său. BD-420QD utilizează chip- 
set-ui i845D, care suportă memoria DOR 
combinată cu toate procesoarele Pentium 
4. Dispune de şase sloiuri PCI, sunet on - 


PCCilIin, PartitionMagic şi Drmimage., 
Placa de bază se găseşte în comerţ la 150 
USD . 

wwwJnno3d.com 


AMD sponsorizează 
Ferrari 

Piloţii de curse de la Ferrari vor parcurge 
pistele în sezonul următor cu logoul AMD. 
Acesta îl vom vedea pe monopostul, casca 
şi echipamentul iui Rubens Barrichello. 
www.amd.cm 


Noul cipset K1333 de la ViA vine pentru a 


tente diferenţe: KT333 suportă memorie 
PC333 şi UDMA/133 (KT266A: PC266 şi 
DMA/100). Asus construieşte prin 
A7V333 una dintre primele plăci de bază 
socket A cu noul cipset Pentru utilizare 
sunt recomandate oficial noile module de 
memorie PC2700 r care sunt încă toarte 
rare. 

www.via.com.tw 


Ştiri I Zvonuri I Anunţuri 


SOUND BLASTER EXTIGY 

Placă de sunet USB cu multe posibilităţi 


Creative prezintă cu Sound Blaster Extigy 
prima sa placă de sunet pur USB. Pe Extigy 
se găsesc diferite ieşiri, printre altele şi digi¬ 
tale sub formă coaxială şi optică. Pe lângă 
acestea sunt prezente şi intrările obişnuite 
cum ar fi Mic, Line-IN şi S/P-DIF-IN (de ase¬ 
menea optic şi coaxial. Instalarea decurge fă¬ 
ră probleme, căci Extigy dezactivează în mod 
automat restul hardware-ului de sunet even¬ 
tual instalat. în schimb cumpărătorul se bu¬ 
cură de un sunet clar ca şi cristalul graţie 
convertoarelor Digital-Analog de 24-bit/96 
kHz. Deoarece poţi utiliza aparatul şi ca de¬ 
codor Dolby Digital, primeşti şi o telecoman¬ 
dă inclus în pachet. Preţul acestui wonder- 
box extern este de 180 USD. 



PLĂCI GRAFICE 3D-PR0PHET 3DMARK2001 SE 


Plăci grafice noi Ediţie nouă a 

la CeBIT 3D benchmark-ului 


Proaspăt la CeBIT, Hercules scoate o placă 
grafică Radeon 8500 uşor subtactată pe piaţă, 
3D Prophet FDX Radeon 8500 LE va costa 2600 
euro şi utilizează cipul Radeon 8500 LE. Paralel 
şi Hercules lansează un Aîl-In-Wonder Radeon 
7500, cu o soluţie multimedia fiind dotat cu tu- 
ner TV, care va trece peste tejghea la preţul de 
270 USD. 



TV-UL PC AIMn-Wonder Radeon 7500 transformă PC- 
u! prin tunerul său Intr-un TV. 


A doua ediţie („Second Edition") a popu¬ 
larului 3DMark2001 a fost deja lansată. Pro¬ 
gramul execută teste grafice 3D solicitante, 
pentru a determina performanţa 3D a unui 
PC. 3Dmark2001 SE suportă toate comenzile 
3D ale lui DirectX 8.1 şi apelează la engine-ul 
grafic MAX FX de la Remedy Software. Spec¬ 
tacolul grafic de aproximativ 40 Mbyte trebu¬ 


ie să îl descarci de pe www.madonion.com, 
în caz că nu ai cumpărat PC Games numărul 
.3/2002. 



CI PURI GRAFICE KYRO 

Viitor nesigur? 

ST Microelelectronics, producătorul ci- 
purilor grafice Kyro, s-a retras în mod ofici¬ 
al din afacerea cu plăci grafice. Firma însă 
nu era decât posesor al licenţei pentru pro¬ 
ducerea plăcilor grafice cu cipuri Kyro. Pro¬ 
prietarul licenţei este şi va rămâne Imagi- 
nation Technologies. Potrivit zvonurilor se 
pare că s-a găsit deja un nou partener de li¬ 
cenţă. Plăcile grafice cu cipul Kyro II Ultra 
vor fi produse printre altele de către Video- 
logic. 



ai popularului procesor 

grafic Kyro ii. 
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Hardware 


www.onv.com 


AMD-8000 


Shipset de placa de baza nou de la AMD 


împreună cu procesoarele de 64 biţi „Ham- 
mer” care află încă în stadiul de dezvoltare, 
AMD vrea să scoată pe trimestrul patru un nou 
chipset. AMD-800 va fi construit modular şi ast¬ 
fel va fi uşor de asamblat de producătorii plăci¬ 
lor de bază pe produsele acestora. Deosebit de 
interesantă este implicarea tehnologiei Hyper 
Transport, care se utilizează deja în plăcile de ba¬ 
ză cu chipset-ul Nforce de la Nvidia pentru a 
atinge benzi interne de memorie mai largi şi 
aducând astfel o performanţă generală mare. 


urmaşului cu numele Athlon XP. Purtătorul 


mes că procesorul nu se mal livrează: „Nu 
mi producem decât procesoare XP”, nea 
spusGutter. 
www.amd.com 


controller DMA/133, Placa poartă numele 


PNYTechnoilogyes este o nouă Urmă, care-şl 

Force4pe piaţă pe numele Verto, printre cam 
se vor găsi plăci cu cipurite GeForce4 MX- 

420m^m, 


PUTERNIC ÎN SUNET Modelul de top 
ai noii serii de boxe Logitech: sistemul 4.1 Z-560. 


VISIONTEK XTÂSY GEF0RCE4 MX 440 

Nou producător de plăci grafice 


ADIERI DE VlfTQR Procesorul cu numele de cod „Ham- 
mer" se află în stadiul de dezvoltare. 


PENTIUM 4 Şl ATHLON XP 


LOGITECH Z-560 


Reduceri de pire! 

la Intel şi AMD 


Un sistem bombastic 

de boxe 4.1 


Procesoarele devin din ce în ce mai iefti¬ 
ne. Procesoarele Pentium 4 a le lui Intel între 
1.600 MHz şi 1.900 MHz sunt deja cu 18 pro¬ 
cente mai ieftine decât la începutul anuKiî. 
Procesoarele Athlon XP de la AMD cu nume¬ 
le 1.600+, 1.700+, 1800+ şi 1.900+ costă chiar 
cu până la 19 procente mi puţin. După cum şi 
era de aşteptat procesoarele high-end Ath- 
lonXP 2.000+ şi Pentium 4 de la 2.000 MHz în 
sus nu s-au ieftinit. 


Specialiştii în accesorii de la Logitech au 
prezentat la CeBIT un sistem de boxe certifi¬ 
cat THX cu numele Z-560. Acesta este stin¬ 
dardul noii serii Z, din care fac parte şi mode¬ 
lele mai puţin performante Z-450 şi Z-340. 
Mulţumită tehnologiei special patentate bo¬ 
xele ating o senzaţie auditivă realistă Ia jocu¬ 
rile PC, filme DVD şi la CD-uri de muzică. 
Z-560 este compus din patru sateliţi precum 
şi un subwoofer, livrează efectiv 400 Waţi şi se 
găseşte de la sfârşitul lui martie la 280 USD în 
comerţ. 


PLĂCI GRAFICE NOI Visiontek scoate acum plăci grafi 
ce şi în Europa. 
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Primele plăci grafice ale firmei mai puţin 
cunoscute Visiontek (www.visiontek.com) se 
numesc Xtasy GeForce4 MX 420 şi Xtasy Ge- 
Force4 MX 440. Ambele plăci AGP sunt dota¬ 
te cu dpurile grafice Nvidia cu acelaşi nume 
şi dispun de o ieşire TV MX 420 va costa 150 
USD, MX 440 va costa cu 20 USD mai mult. 
Mai multe despre performanţele cipurilor 
GeForce4 poţi citi în marele nostru test Ge- 
Force4 de la pagina 16. 


Cordless Mouse de la 
acumşllMr-oedfpeşpeclală, carese livrează 
cu patru faţete colorata* Culorile sunt aF 
bastru, galben, roşu şi metalizat Mouse-ul 
radio lucrează până la o rază de doi metri de- 
părtaredelaemiţătonilUSBfărăproblemeşf 
necesită driverul „MouseWare" 
tech. Edtpa specială costă cca. 40 USD. 
wmJw!itBch.com 


\RAID1 RAIDO+Î), astfel în- 


mzultând una singură. Pe lângă asta con troF 
Ierul suportă concomitent patru unităţi IDE 

este compatibil şi cu unităţile 


www.inncmion.com 


aparat direct din Internet Preţuitul CAR* 
4000este de940USD. 
www.terratec.com 


M&tmi MP3 


un 

MP3 j box negru. Deosebit este la acesta: poa- 

matMPS, wmsauWAVpeharddisk. Melo¬ 
diile se pot selecta printr-un sistem debancă 
de date performant Prin USB aparatul poate 



























































Actualităţi 


a reveni asu 


m urma 
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cu tematica 


vreme au in 
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Adversari 
pentru toate 
gusturile 

Se pare că garda de elită 
destul de sexy în uniform 
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cioare interminabile, este! 
favorita publicului amator în 
proporţie de 64%. Amărâţii 
zombie se mulţumesc cu uin 
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Electronic Arte, derulează aceeaşi tema- nia publică este în acord cu punctajul 
tică însă renunţă la orice fel de exagera- dat de redacţia PC Games (86%). 

re favorizând astfel derularea realismu- O cu totul altă temă o reprezintă modul 

lui. Se ajunge astfel la un „peste 18 ani" multiplayer Doar 34% l-au încercat de- 
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tamentul personajelor 
trolate de PC a fost ren 
13% - nota 10,62% -1 
8 si 11% - nota 6. 
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C Games: Charles Cecil, 
aventurile 2D sunt moar¬ 
te. De ce? Să-şi fi pierdut 
oamenii cheful pentru istorie? 

Charles Cecil: Nu, nu, această 
plăcere există încă. Cu siguranţă. E 
vorba doar de faptul că dezvolta¬ 
rea tehnică ne-a oferit alte forme 
de jocuri. Pentru nivelul tehnic din 
urmă cu zece ani, aventurile tradi- 

erau minunate, doar că, în¬ 
tre timp sunt depăşite şi au fost lă¬ 
sate de-o parte. Să fiu sincer, pe 
mine deja m-a cuprins frustrarea 
când mă ocupam de Broken Sword 
2 - în 2D, opţiunile în conceptul jo¬ 
cului fiind foarte limitate. 

PC Games: Sunt toţi designerii 
de acord? Cum vorbiţi despre 
aventuri în spatele culiselor? 

Charles Cecil: Habar nu am, 
nu sunt invitat niciodată. Nu, hai 
serioşi - se discută, într-ade- 
văr. Şi punctul in care nu sunt de 
acord cu cei mai mulţi dintre ei su¬ 
nă cam aşa: uitaţi 2D, aruncaţi 

- s 

toate conceptele pe care le-aţi avut 
până în prezent şi descoperiţi totul 
din nou. Doar ideea poate şi trebu¬ 


ie să rămână. 


t A * 


PC Games: Mulţi jucători îşi 

f . | 

mai aruncă privirea asupra clasici¬ 
lor. Tu nu eşti, deci, adeptul? 

Charles Cecil: Deloc. Sunt bu¬ 
curos că acest capitol s-a încheiat. 
Point & Klick e mort - aventurile 


însă mai trăiesc. în 3D se deschid posibilităţi uimitoa¬ 
re. Avem atât de multe instrumente noi. Scopul 
nostru în prezent e să dezvoltăm viitoarea generaţie a 
aventurii, fără să mai luăm în calcul calităţile de pe 
vremuri. 

PC Games: N-au existat încercări de transpunere 

3L 

în 3D, să zic, de exemplu, Grim Fandago, Monkey Is- 
land 4 sau Gabriel Knight 3? 

Charles Cecil: Astea au fost aventuri 2D care au 
fost regândite în culise pentru 3D. N-a fost însă 
destul. Trebuie să trecem la un nou start, să vedem ce 
este într-adevăr posibil în 3D şi, apoi, să ne gândim ce 
are sens pentru un 3D. 

PC Games: Momentan lucraţi la Broken Sword 3. 
Concret, ce faceţi mai bine? 

Charles Cecil: în Broken Sword 3 dorim să avem 
parte de multă muncă de detectiv - astfel încât jucăto¬ 
rul să fie nevoit să cerceteze, să observe, să întrebe oa¬ 
meni şi să combine. Putem să-l facem să se caţere pe 
dulapuri, să se furişeze prin colţuri şi să pătrundă în 
scene de acţiune. Nu e vorba de pistoale sau ceva ase¬ 
mănător, petru că acest lucru ar schimba jocul în tota¬ 
litate. Sunt însă nişte scene pe care ni le închipuim, ca¬ 
re vor servi drept model dramaturgiei. Şi, chiar şi cu¬ 
vintele încrucişate mai pot avea de-a face cu rapidita¬ 
tea reacţiei. Broken Sword 3 va purta în sufletul său 
aventura, însă va avea un efect cu mult mai dinamic şi 
mai rapid. 

- PC Games: Ce rezultat îţi promiţi? 

Charles Cecil: Vreau să-i atrag pe toţi cei cărora 
le-a plăcut sistemul 2D şi care îl doresc din nou. Vreau 
ca oamenii să spună un singur lucru când va apărea 
Broken Sword 3: „Cum de am putut fi atât de naivi, 
era clar că va continua!" 

PC Games: Ce planificaţi pentru controlul în 3D? 

Charles Cecil: Tocmai am prelucrat pentru Game 


Boy Advance Broken Sword 1 şi 
am observat cât de simplu poate 

A 

funcţiona un control direct. întot¬ 
deauna credeam că acest lucru va 
încurca identificarea cu figura prin¬ 
cipală, dacă trebuie să acţionezi 
prin tastatură. Dacă e bine făcut, 
acest lucru nu se întâmplă. Vom re¬ 
zolva problema controlului în aşa 
fel încât obiectele interesante vor 
reflecta o lumină când se va trece 
pe lângă acestea iar, pe de altă par¬ 
te, prin apăsarea unei taste vor pu¬ 
tea fi activate. 

PC Games: Perspectiva camerei 
e un alt prag. 

Charles Cecil: Sigur - dacă ju¬ 
cătorul îşi pierde orientarea, toto¬ 
dată pierde legătura cu caracterul 
său. E cunoscut din filme; scenele 
prea dure îi zăpăcesc pe unii. Pe de 
altă parte, într-un 3D, camera nu 
trebuie să atârne doar la persoana a 
treia, aşa cum este cazul în jocurile 
de acţiune. Nimeni nu doreşte 
acest lucru şi nimeni nu are nevoie 
de aşa ceva. Vom alege perspecti¬ 
vele cu mare grijă. 

PC Games: Nu te gândeşti 
cumva la o cameră care să poată fi 
rotită în mod liber? 

Charles Cecil: împotriva aces¬ 
tui lucru am două argumente. Pri¬ 
mul: fiecare unghi, fie el cât de mic, 
trebuie să existe din punct de vede¬ 
re grafic. La modul general, s-ar.re- 


Cu Brcken Sword 




3, Charles Cecil doreşte sa 
clădească un nou fel de adventure, rapid şi 
incitant. Şeful de ia Revolution Software, de vorbă 

cu PC Games. 


l! 
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Interviu cu Charles Cecll 


Âctuaităţi 





RATEU După falimen¬ 
tul producătorului 
Dinamic, Runaway - 
deja terminat - n-a 
reuşit să-şi găsească 
distribuţie. 



duce astfel calitatea. Cel de-al doi¬ 
lea: dorinţa existenţei unei camere 
libere apare doar atunci când jocul 



punzător setărilor întreprinse. Re¬ 
feritor la acest subiect, gândim pra¬ 
gmatic şi suntem de părere că un 
lucru bine făcut nu necesită această 
perspectivă. 

PC Gantes: Pentru a rezolva 
problema atmosferei, w aveţi ne¬ 
voie şi de regizori? 

Charles Cecil: Ba da, cum să 

A 

nu. întotdeauna am lucrat intens cu 
oameni care nu făceau parte din 
branşa noastră, şi anume, cu o echi¬ 
pă de la Pinewood Studios, unde se 
toarnă permanent scene pentru 
Hollywood. Dacă dorim să creăm 
cu adevărat o experienţă cinemato¬ 
grafică, trebuie să-i întrebăm pe 
profesionişti. Menţinem însă con¬ 
trolul, deoarece capitolul joc este 
mai important. Căci, unde ajungem 
dacă ne axăm numai pe film, am vă¬ 
zut deja în cazul „filmelor interacti¬ 
ve", 

■* 

PC Games: Eşti pentru contopi¬ 
rea dintre joc şi film? 

Charles Cecll: Atâta vreme cât 
pechile erori pot fi evitate, da. La fil¬ 
mele interactive se spunea: „Va iu¬ 
bim atât de mult pe voi, cei de la 
Hollywood - vă rugăm să faceţi jo¬ 
curile noastre". A fost un dezastru, 

A 

In ziua de azi luăm aminte la ceea 
ce se spune din partea oamenilor 
de film. Scopul nostru e unul natu¬ 
ral, şi anume de a crea ceva care să 
te cuprindă exact ca şi un film şi, în 
plus, să conţină un element de 
interactivitate. Asta, pentru că are 
potenţial. 

PC Games: înseamnă că planifi¬ 
caţi cu Broken Sword 3 un come- 
back general al aventurii? 

Charles Cecil: Tocmai acolo ţin¬ 
teşte mândria noastră. Suntem o fir- 
!#. 

mă mică, fără resurse financiare 
prea mari. Trebuie să scriem jocuri 


La jumătatea anilor '90 se marca înflorirea aventurilor 
clasice. De atunci încoace, cifrele valorice au scăzut 
(vezi diagrama). Pentru 2002 nu s-a anunţat în mod 
oficial nici un produs - doar un zvon spune că Space 
Quest 7 se apropie. 
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nu se arată în mod automat cores¬ 


care se vând. Şi, dacă ne gândim la 
Broken Sword 3, atunci el cores¬ 
punde din toate punctele de vede¬ 
re. 

Pil Games: Eroii din Broken 
Sword 3 se numesc George şi Nico. 
Poţi să spui cum le va merge celor 
doi în partea următoare? 

Charles Cecll: Hai să vorbim 
despre partea jucabilă. Din cauza 
scenelor mai rapide, ambele carac¬ 
tere sunt mai active şi mai atletice, 
în afară de asta - hm. Vrem să 
păstrăm în viaţă legătura dintre 
George şi Nico, Ea mereu sexy, el 
oarecum cool - şi totul trebuie să fie 
mişto. 

PC Games: George va fi atletic? 
Aşa cum e şi Indiana Jones? 

Charles Cecil: Nu, nu, nu! Nu 
va apărea ca şi Indiana Jones. To¬ 
tuşi, va putea din când în când să 
facă lucruri asemănătoare. Să ne 
imaginăm că George e urmărit de 
un câine şi trebuie să sară repede 
peste un zid. Nu ar reuşi acest lucru 
la fel de elegant ca şi Indiana Jones - 
însă ar ajunge de partea cealaltă a 
zidului, chiar şi cu puţin au şi ah. 

PC Games; încă o încercare: 
poţi să ne divulgi mai multe detalii 
despre story? 

Charles Cecil: Făi, subtitlul se 
numeşte „The Sleeping Dragon". 

PC Games: Acest lucru e cunos¬ 
cut. 

Charles Cecil: Şi asta o vom 
combina cu călăreţii templului. 
Broken Sword a fost gândit întot¬ 
deauna sub forma unei trilogii şi, 

I 

de aceea, şi această parte va conti¬ 
nua cu idei ale primelor părţi şi le 
va oferi chiar şi un final. Mai mult 

nu mai spun. 

# 

PC Games; Când va apărea Bro¬ 
ken Sword 3? 

Charles Cecil: Oh, mai durează 
pe puţin jumătate de an. 
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Cipset 


GF4 MX 420 


GF4 MX 440 


GF4 MX-460 GF4 Ti 4400 GF4 Tl-4600 



Hardware T&L 



Frecvenţă cip 
Frecvenţă memorie 
Engine (Pixei x Texei) 
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GF2 MX-400 


GF3 Tt-200 


GF3 7/500 


Radeon 8500 


NV11 

NV20 

NV20 

R20G 

Da 

■J 

Da 

Da 

Da 

Nu 

Da 

. 

Da 

Da 

f '- 1 

200 MHz 

175 MHz 

240 MHz 1 

275 MHz 

166 MHz SDR 

200 MHz DDR 

250 MHz DDR 

275 MHz DDR 

2x2 

| --- - - ---- 

4x2 

4x2 

4x2 

' 

2,7 1 

6,4 

8 

8,8 

32/64 

64/128 (4 ns) 

64 (3,8 ns) 

64/128 (3,6 ns) 

0,4 

0,7 

0,96 

j 14 

0,8 

1,4 

1,92 

2,2 

25 milioane 

44 milioane 

60 milioane 

69 milioane 
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Comanche 4 


fice G@Forc@4 
performanţă 2 


DroneZ 


C i I e să cumperi? Mulţi dintre 

cititori şi-au făcut deja pro- 
i_I babil griji după primele in¬ 

formaţii (pe care le-am publicat în 
numerele anterioare) că pentru a-şi 
procura o nouă placă grafică Ge- 
Force4, datorită evoluţiei tehnolo¬ 
gice vor trebui să investească din 
nou mai multe sute de dolari în 
noul hardware grafic. De aceea PC 
Games s-a ambalat şi a testat pen¬ 
tru tine toate plăcile GeForce4 dis¬ 
ponibile. Plăcile testate nu sunt cele 
pe care Nvidia le pune la dispoziţie 
cu scopuri de testare, ci sunt în ex¬ 
clusivitate produse pe care le poţi 
găsi şi pe rafturile magazinelor. Ce 
inovaţii tehnologice ne aduc noile 
cipuri GeForce4, cât de rapide sunt 
şi dacă are de fapt vre-un rost să-ţi 
dotezi PC-ul cu ele, toate acestea le 
afli pe paginile următoare. 

MATEI ALEXANDRU 


Morrowind 


Neverwinter Nights 


Jocurile mele 3D vor rula în princi¬ 
piu mal repede, dacă instalez o pla 
că GeForc©4 In PC-ul meu? 

Nu, deoarece nu o avem de-a face cu 
un singur cip GeForce4 ci cu două 
serii GeForce4 cu momentan cinci 
cipuri diferite. Cipuri ie GeForce4 mai 
ieftine şi, în aceiaşi timp, şi mai fente, 
se numesc MX-420, MX-440 şi MX- 


foarte probabil că se folosesc relativ 
mult mai slabele placi MX. 

Un G©Force3 nu mai este suficient 
pentru jocurile actuale? 

E mai mult decât suficientă. Cu oricare 
GeForce3 pe următorul an şi jumătate 
vei fi cu siguranţă pe partea sigură, cel 
puţin în jocurile 3D. Cine însă pune ac¬ 
cent pe o calitate şi mai bună a imagi- 


performanţelor 3D poartă numele de 
GeForce4 Ti-4400 şi Ti-4600. Cu plă¬ 
cile grafice Ti pe sistemele începând 
de la circa 1.000 MHz, poţi atinge o 
creştere a performanţei 3D de până 


cate, merită să se fileze cu scumpa 
placă Ti. în afară de aptitudinile muiti- 
monitor şi optimizatului AA „Accuview" 
ai plăcilor grafice GeForce4, pentru cei 
care joacă atât jocuri 2D cât şi 3D nu 
există nici un motiv pentru upgrade. 
Plăcile GeForce3 atât de populare îşi 
vor mai păstra o bună vreme locul de 
pe rafturile magazinelor. 


cu Antî Atiasing activat). In cazul siste¬ 
melor preconfigurate cu „placă grafică 
GeForce4’' trebuie să adopţi o poziţie 


460, în timp ce elita mai scumpă a 


foarte sceptică, căci la aceste oferte e nii la rate de refresh ale ecranului ridi- 
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GeForce4 şi jocurile 


un GeForce4 dacă In prin- Care sunt Jocurile po car© i© suportă d©- 


GoForce4? 


în Nu» nu la detalii maxime. 


precum Clvlllsatfon 3? 


ultimii doi ani. Variantele MX nu 


MX-420 va renunţa 


până acum. Dacă în PC-ul tău se află 
RivaTNT2 M64, atunci cu un 


aştepta la o 


3D ca şi versiunile Ti. în afa- rită memoriei sale mai lente. La 

plăci MX trebuie să renunţi la unele 
(printre altele, efectele de 
der), pentru a putea juca Un real 2 cu adevă- 


aceasta 


bună în 


citatea memoriei şi a 


orice 


Pentru 
grafică 


memoriei lente de tip SDR şi a benz» 
de memorie. Cu un 


nici o problemă, cu 


a ultimilor ani. 


H ardware 


Pro şi Contra 


cipuri 

ti mizate. Pe lângă posibilitatea de a putea executa 


puternic op- 
AA prin muiti-sam- 
a memoriei şi 


Ce ştie fiecare cip în parte, cât sunt de 




aici. 


GeForce4 MX-460 

ia fel de rapid ca un GeForce3 Ti-200. 
placă, cu toate că nu poate 
DirectXB senzaţionale, e 

mai ales cu AA „Accuview" activat. 


GeForce4 MX-440 

o performanţă de clasă medie la 
un preţ comparativ mic. Mulţumită memoriei DDR cu 

de tact. 


MX-440 oferă o 


3D bună pentru buzunarul mic. 


GeForce4 


moriei 
tiv la fel de 


Performanţă 3D 

benzii de memorie înguste a me- 

e aproxi ma¬ 
ca un GeForce2 MX-400, însă mai scump. Mul- 
monitoare este o idee bună pentru aplicaţii din 
domeniul birotîcii. Astfel poţi juca chiar şi jocuri 3D mai vechi pe un PC de birou. 


^ i eForce4 MX, aşa se numeşte o întreagă se- 
^ I rie compusă de fapt din trei dpuri grafice. 
Plăcile grafice cu cip MX sunt concepute pentru 
începători şi, de aceea, din punct de vedere teh¬ 
nologic, nu simt atât de avansate ca şi plădle gra¬ 
fice GeForce4. Acest lucru devine deosebit de 
clar, dacă arunci o privire asupra numelui de cod 
al cipurilor GeForce4 MX. Plăcile grafice 
GeForce4 MX sunt bazate pe dpul grafic NV17 al 
lui Nvidia, în timp ce în toate plăcile grafice 
GeForce3 bate deja un motor grafic mai puternic, 
şi anume NV20. Unul dintre dezavantajele care 
rezultă astfel este că plăcile GeForce4 MX nu su¬ 
portă prin hardware-ul lor în întregime interfaţa 
de jocuri DirectX 8. Cu toate detaliile activate, 
Aquanox nu arată atât de frumos şi, înainte de 
toate, nu rulează atât de rapid pe un GeForce4 
MX ca şi pe o placă grafică GeForce3. Pentru 
aceasta îi lipseşte puterea de calcul deosebită a 
Pixel şi Vertex Shader-elor, la care apelează 
DirectX 8: aceste mid unităţi de calcul îşi folosesc 
forţele în exclusivitate pentru a reda efecte de su¬ 
prafaţă deosebit de realistice şi obiecte 3D mai 
complexe. în locul acestora au fost integrate co¬ 
menzi de Vertex Shader permanente care, cu 
toate că sunt utilizabile pentru animaţiile fadale, 
nu ajută în jocurile 3D. Prin urmare, cine dispu¬ 
ne deja de un GeForce3, să nu-şi cumpere nid- 
decum un GeForce4 MX. Cine are însă o placă 
din seria GeForce2 GTS/ Ultra/ Tî, să investească 
mai degrabă într-un un GeForce3 Ti-200 sau să 
treacă direct la Ti-4400. 


Bazându-se pe cipul grafic NV17, plăcile GeForce4 MX sunt 
o alegere bună pentru începători şi pentru jucătorii economi. 
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Test: Plăci (grafice GeForce4 


Hardware 



GeForce4 Ti: Pro şi contra 



Plăcile grafice Ti sunt gândite înainte de toate pentru fanţi celor mai noi jocuri 3D, 
Cu procesoare de peste 1.000 MHz frecvenţă de tact colaborează cel mai bine şi 
livrează chiar şt ia AA „Accuview" activat şi ia trilinear fiitering o performanţă 3D 

p 

deosebită. 


GeForce4 Ti-4600 (Pku cea. 440 usd) 

Plăcile grafice cu acest cîp grafic DirectX 8 se numără 
prin elita grafică. Prin rezervele mari de performanţă 
sunt ideale pentru utilizarea concomitentă de AA şi trilinear 
fiitering. Jocurile 3D nu au mai fost văzut mai frumoase şi mai 

lipsite de sacadări. 
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GeForce4 Ti-4400 (hn eca. 350 uso) 

Procesează comenzile DirectX 8 fără ajutorul procesoru- J 
iui şi mulţumită memoriei DDR rapide şi frecvenţelor de 
tact destul de ridicate e potrivit înainte de toate pentru fanit celor 
mai noi şi mai rapide jocuri 3D: Medai of Honor, Alled Assauft, 
Retum to Castie Wotfenstein şi Aquanox se numără printre acestea* Cine vrea să dea 

■ţM, 

şi mai mulţi bani pe şi mai multă performanţă 3D, sa apeleze direct ia Ti-4600. 



«VIDIA 


G©Force4 T1-4200 (Preţ: m&nătamusD) 

Cip grafic care apare în trimestrul doi, care va fi mal siab 
tactat decât Ti-4400. Acesta va înlocui ca placă grafică 
DirectX 8 ieftină cipul grafic GeForceS. Performanţa 
acestuia însă va fi mai mare. 



Alternative la GeForce4 


Plăcile cu tipul Radeon 8500 şi GeForce3 Ti-200 mai sunt alternative 
bune faţă de noua generaţie de plăti grafice? 

Am im Radeon 8500? să il schimb? 

Nu, cu toate că plăcile Radeon 8500 sunt mai lente în jocurile DirectX 8 decât co¬ 
legii GeForce4 Ti, oferă încă suficientă performanţă 3D pentru a ţine pasul pe ur¬ 
mătorul an şi jumătate în orice joc 3D fără probleme cu oricare model de placă 
grafică hîgh-end. 

Ce ştie un QeForce4, ce nu şti® şl un Radeon 8500? 

De fapt întrebarea ar trebui să fie pusă invers. Variantele MX sunt mult mai slabe 
decât Un Radeon'8500, iar în-jocurile 3D nu suportă pixel şi vertex shader. Versiu¬ 
nile Ti sunt superioare unui Radeon 8500 în ceea ce priveşte pura putere de cal¬ 
cul. Totuşi, Radeon 8500 are un avantaj: mulţumită tehnologiei Truform, în jocuri¬ 
le special optimizate, cum ar fi Half-Ufe sau Serious Sam, poate rotunji obiectele 
3D colţuroase. Plăcile Ti nu pot face acest lucru, în pofida faptului că dispun de 
două unităţi vertex shader. 


~Z I a tipurile grafice Ti, Nvidia se bazează pe 
^ 1 puternicul cip grafic NV25, care debutează 
luna aceasta sub o formă modificată şi în consola 
de joc Xbox a lui Microsoft. E un monstru de cal¬ 
cul, dacă e vorba de redarea jocurilor DirectX 8 cu 
AA şi trilinear fiitering activat. Pe lângă frecvenţe¬ 
le de tact imens de ridicate ale acestei serii de ti¬ 
puri, Nvidia nu a dotat seria Ti doar cu un pixel 
shader nou (vi.3), ti şi cu două vertex shădere 
noi. Performanţa de poligoane mai ridicată rezul¬ 
tată de pe urma acestora nu mai necesită comen¬ 
tariu, căci un tip GeForce4 Ti-4400 procesează mai 

bine de trei ori mai multe poligoane decât un Ge- 

■ 

Force3 Ti-200. De asemenea la performanţa 3D ri¬ 
dicată contribuie şi diferitele tehnologii de efitien- 
tizare a memoriei pe care Nvidia le cuprinde sub 
denumirea de „Lightspeed Memory Architecture 
2". Pentru aplicaţiile de birou este interesantă 
înainte de toate posibilitatea de a accesa două mo¬ 
nitoare. La achiziţie însă, trebuie să verifici câte 
porturi sunt montate pe respectivul model de pla¬ 
că grafică. Dacă producătorul plăcii grafice nu a 
pus un al doilea port video pe placă atunci aceas¬ 
tă opţiune nu mai rămâne viabilă. Primele plăci Ti 
apar încă în luna curentă pe piaţă. în trimestrul 
doi dealtfel, vor apărea în comerţ plăci mai ieftine 
cu cipul grafic Ti-4200. Din punct de vedere al 
performanţelor, acesta se va situa probabil în 
regiunea unui GeForce3 Ti-200 şi va costa proba¬ 
bil între 170 şi 220 USD. 


\ 


INCREDIBIL 
Performanţa de po¬ 
ligoane a lui GeFor- 
ce4 Ti-4600 e mai 
mare decât toate 
plăcile grafice 
Voodoo Graphics 
construite vreodată. 
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Creative 


Creative 


GeForce4 Ti-4400/275 MHz 


3DBiaster 4 Titanium 4400 G4MX460- VT 


3DBIaster4 Titanium 4600 
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REALISM PUR Codectiid dezvoltă im 


EROIC in jocul onlme Cof Heroes se 


engine grafic care e optimizat complet pe 
DirectX 8. Aici se apelează la imensa 


utilizează grafică DirectX 8. pentru a sufla 
viaţă in stipereroi. Deosebit de interesant 
detaliile de pe suprafaţa armurilor. 


putere de poligoane a plăcilor GeForce4 Ti. 




Denumirea celor două serii de cipuri GeForce4 e 
de-a dreptul derutantă. Din punct de vedere al per¬ 
formanţei, plăcile MX nu sunt rele, dar nu sunt nici aşi 
în 3D. Cu adevărat însă nu şi-au meritat numele de 
GeForce4, mai ales pentru că Nvidia nu a dotat cipuri- 
ie MX cu vertex şi pixel shader. Această denumire de¬ 
rutează cumpărătorul care crede în mod logic că ar fi 
vorba de o placă mai bună decât una cu cip GeForce3. 
Acest lucru însă nu e valabil decât la plăcile GeForce4 
Ti. John Carmack, programator şef la Id Software 
(Doom 3), are o părere foarte clară referitor la această 
problemă: „Să nu vă cumpăraţi GeForce4 MX pentru 


Doom 3. întâi am crezut că un 


GeForce4 e de fapt un GeForce3 
mai rapid, însă să dai numele de 
GeForce4 MX unui cip NV17, e 
într-adevăr penibil. (...) Nvidia a 
dat aici total peste cap convenţiile 
de nume. (...) Chiar dacă Doom 3 
va rula cu plăci MX, nu vor avea 
Pixel şi Vertex Shader. Totuşi repre¬ 
zintă o alegere bună pentru mulţi 
jucători, mai ales dacă ţinem cont 
de faptul că foarte multe jocuri nu 


folosesc patru pipeline-uri de tex¬ 
turi şi vertex shader-e. (explicaţii: 
GeForce3/4 Ti şi Radeon 8500 dis¬ 
pun de patru pipeline-uri de textu¬ 
ri, GeForce4 MX de doar două). 
Dar la naiba, mi-aş dori să le denu¬ 
mească altfel. La data apariţiei lui 
Doom 3 Nvidia şi Ati vor avea şi 
aşa cipuri mai performante în ofer¬ 
tă." 


însă şi alţi programatori, cum ar 
fi Andreas Jungen de la Similis 


Producător 

rref 

Clpgraflc/ftecvenţă: 

Memorie: 
Detalii memorie: 


Setări opţionale/CPU: 


Alte dotări: 


r * ••—-nRnpj.' w«w~ .îsar^î 


j 
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Asus 
410 USD 

GeForce41î-4600/300 MHz 


650 MHz/128 Bit/2,8 ns 


1,280x1.024,32 8it/la 1.000 MHz 


S-VHS-/comp. cable, adaptor 

0p: 320 MHz, Memorie: 700 MHz 


GeForce4 Ti-4600/300 
128 M B D DR-S DRAM 
650 MHz/128 Biţ/2,8 n$ 


1.280x1.024,32 Biţ/ia 1.000 MHz 
Incoming Forces, E-Racer OEM 
Demo-CD 

Cip: 310 MHz, Memorie: 680 MHz 


MHz/128 BIt/3,3 ns 


1,280x1.024,32 Bit/la 1.000 MHz 


Demo-CD 


Memorie: 675 MHz 
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GeForce4 MX-460/300 MHz 


550 MHz/128 Bîţ/3,3 ns 


1.024x768,32 Bit/la 700 MHz 
Gamebuitdie, WinProducer, WirtCoder 
Composite cable, adaptor 
Cip: 340 MHz, Memorie: 630 MHz 




GeForce4 MX-440/270 MHz 


400 MHz/128 Bit/4 ns 
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1.024x768,32 Biţ/la 700 MHz 
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Performanţa: Aquanox 
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Aquanox 1.17 (Saveaame PC Games Hardware) 
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Legenda: 




1.024x768 


Concluzie: Jocul DirectX 8 destramă puternic eşantionul c'e testare. Dintre 
le DirectX 7 doar MX-460 are valori bune. Mult înainte: r ffe GeForce4 Ti. 

Z.i'fl-T-S 1 .# hL; Klî*®:.' .'Ti ■ *■. 

Setări: CPU: Athlon 1.400 C. Maînboard: Epox 8KHA+ (KT266A), Memorie; 256 MB DDR-SDRAM (CAS 2.5), 
de operare: Windows 98 SE, DirectX 8.1, Driver: Detonator 27.30, VSync oprit, triiinear Biter pornit 


u: * 




Counter-Strike 


Şi în 



-Strike am 




FPS:,» 


Counterstrike 1.003 (PCGH Benchmark) 

40 





* A fs 


c bi in 







onului. Ele sunt urmate imediat de plăcile GeForcei Ultimii sunt Kyro II şi GeForce2 MX-400. 

Setări: CPU: Athlon 1400 C, Mainboard: Epox 8KHA+ (KT266A), Memorie: 256 MB DDR-SDRAM (CAS 2,5), sistem 
de operare: Windows 98 SE, DirectX 8.1, Driver: Detonator 27.30, VSync oprit, triiinear Filter pornit 


(Beam Beakers), au o părere foarte 
clară referitoare la această temă: 
„Bineînţeles e dificil, să găseşti o 
denumire la o placă cum e GeFor- 
ce4 MX, care să arate concret în ca¬ 
re clasă de performanţă se situează 


placa, GeForce4 MX dispune de 
inovaţii cum ar fi Accuview Anti 
Aliasing, care se regăseşte pentru 
prima oară la seria 4, pe de altă 
parte lipsa pixel shader-elor ar tre¬ 
bui să plaseze placa în clasa de per¬ 


formanţă din jurul unei plăci GeForce2. Totuşi, ar fi 
fost probabil mai bine să se aleagă o denumire în care 
performanţa de poligoane şi fillrate-ul au ceva de 
spus: adică ceea ce la urma urmei e cel mai important 
pentru jucători." 

MATEI ALEXANDRU 



Inno Vision 



GeForce4 MX-440/270 MHz 



400 MHz/128 Bit/4 ns 



1.024x768,32 Biţ/!a 700 MHz 



Composite cable, adaptor 
Cip: 300 MHz, Memorie: 480 MHz 


Sparkle 
ISO USD 

Geforce4 MX-440/270 MHz 



400 M Hz/128 Bit/4 ns 



1.024x768,32 Bit/la 700 MHz 

■m 

Composite cable 
Cip: 310 MHz, 




Creative 
130 USD 

GeForce4 MX-420/250 MHz 
64 MB SDR-RAM 
166 MHz/128 Bit/5 ns 



1.024x768,16 Bit/ia 400 MHz 
incomfng Forces, E-Racer OEM 
Demo-CD 

Cip: 270 MHz, Memorie: 216 MHz 
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Guillemot 
410 USD 

GeForce3 TÎ-50Q/240 MHz 
64 MB DDR-SDRAM 
500 MHz/128 Bit/3,8 ns 
VGA; DV1, TV-Out(S-Video) 
1.280x1.024,32 Bit/la 900 MHz 

cablu prelungitor S-Video 
Cip: 260 MHz, Memorie: 565 MHz 










i 
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Asus 



GF3 Ti-200/175 MHz 
64 MB DDR-SDRAM 
200 MHz/128 Bit/4 ns 




1.024x768,32 Bit/ia 800 MHz 
DVD 

diverse cabluri 

Cip: 253 MHz, Memorie: 520 MHz 
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Tehnologia TFT 


atent la achiziţie? Noi iţi dăm răspunsul la aceste întrebări! 

Un monitor TFT de 15” e compus din T86.432 pîxeii, care sunt iluminaţi de câte trei 
sub-pixeli coloraţi. Ca la orice televizor, aceste celule utilizează cele trei culori de bază: 
roşu, verde şi albastru, pentru a obţine până îa 16,7 milioane de nuanţe de culori com¬ 
puse. Deoarece subpixelii necesită o anumită durată pentru a-şi modifica transparenţa, 
monitoarele TFT actuale nu sunt, de fapt, optime pentru jocuri de acţiune 3D, Timpul de 

<■ 

reacţie ai dispiay-uriior TFT, cu toate că e deja destul de redus pentru jocurile cu mişcă¬ 
ri rapide cum sunt Serious Sam sau Medal of Honon Allied Assault, sunt totuşi încă 
prea ridicate. Aceste monitoare lipsite de vibraţii sunt însă ideale pentru jocuri de stra¬ 
tegie ca Empire Earth, CivHîzation 3, Battle Realms & Co. 




■■■■■Mi 


■ 










: 




ocuri 


iecare jucător PC îşi doreşte o 
imagine cu contrast, mare şi 
dară, indiferent că se 
timul ego-shooter apărut, sau jocuri 
2D, ca Qvilization 3. Pe lângă aparatele 
cu tub dnescopic cunoscute, pe rafturi¬ 
le magazinelor de specialitate se 
din ce în ce mai des monitoare de tip 
plat Dar, sunt bune monitoarele TFT 
pentru jocuri? Aceste monitoare plate, 
lipsite de tremurarea imaginii, au 
înainte de toate avantajul că sunt sem¬ 
nificativ mai suple decât masivele mo¬ 
nitoare cu tub catodic. Şi preţurile au 
scăzut constant în ultimul an, astfel în¬ 
cât majoritatea monitoarelor de 15" nu 
mai costă decât în jur de 500 USD. Un 
monitor cu tub catodic de 17' redă ace¬ 
eaşi suprafaţă vizibilă a imaginii şi poa¬ 
te fi achiziţionat în versiunile cu ecran 
plat la cca. 350 USD. Un mare avantaj al 
monitoarelor TFT constă în faptul că au 
întotdeauna o geometrie aproape per¬ 
fectă a imaginii, ea fiind complet lipsită 
de problemele de convergenţă. 

Mai există însă, pe lângă acestea, şi 
alte criterii în funcţie de care ar trebui să 
te decizi în cazul achiziţionării unui 
monitor TFT Contrar obişnuitelor mo¬ 
nitoare cu tub catodic, monitoarele TFT 
nu oferă o imagine optimă decât atunci 
când te afli într-un anumit unghi în fa¬ 
ţa aparatului. Un alt punct prevede 
preferinţele tale în jocuri. Tehnologia 
de afişare a monitoarelor TFT nu este Ia 
fel de rapidă ca cea a celor cu tub, ceea 
ce duce la apariţia unor efecte deran¬ 
jante de inerţie a imaginii la mişcările 
rapide. De aceea, la cumpărarea unui 
monitor TFT ţine cont de timpul de re¬ 
acţie al aparatului. Câştigătorul testului 
nostru Syncmaster 151BM are, de 
exemplu, o viteză de comutare de 25 
milisecunde. Dacă împărţi această va¬ 
loare la 1,000, rezultă 0,025; acum îm¬ 
parte cifra 1 cu valoarea 0,025 obţinută 
în prealabil şi vei primi ca rezultat nu¬ 
mărul imaginilor pe care monitorul le 
poate reda în cel mai bun caz, 
te de inerţie: 40 de imagini pe secundă 
sunt deja aproape suficiente şi pentru 
egoshootere. 

MATEI ALEXANDRU 
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Samsung Sync- 

master 151BM 

ur şi simplu complet, 
aşa am putea descrie cel 
mai bine Samsung Syncmas- 
ter 151BM. Monitorul TFT de 
15" e însoţit de drivere, software şi 
instrucţiuni de utilizare ample. 
Dacă îl roteşti cu 90°, poate reda 
chiar şi pagini A4 în mărimea reală. 
Instalarea prin mufa D-Sub analo- 



■A 

gică a decurs fără probleme. In ope¬ 
rare, aparatul ne-a convins printr-o 
strălucire ridicată al culorilor, şi un 


contrast de clasa întâi a imaginii. Ju¬ 
cătorii profesionişti îşi pot cupla pe¬ 
rifericele chiar la hub-ul USB inte¬ 
grat. Timpul de reacţie al display- 
uîui se situează la 25 milisecunde, 
putând astfel reda până la 40 de 
imagini pe secundă, fără efecte de 
inerţie. Cele două difuzoare inte¬ 
grate, cu câte 1,5 Waţi putere efecti¬ 
vă, nu pot fi caracterizate decât, în 
cel mai bun caz, ca fiind suficiente. 
Preţul de 680 USD al lui Samsung 
Syncmaster 151Bmse este destul de 
ridicat, însă performanţa foarte bu¬ 
nă a suplului monitor justifică acest 
lucru. 


Relisvs 

TL550 

rin marii distribuitori de cir¬ 
culatoare, marca taiwaneză 
^ . Relisys devine din ce în ce mai cu¬ 
noscută şi pe plaiurile mioritice. Şi, 
nu e de mirare, căci prin modelul 
TL550 se prezintă un TFT de 15" al 
cărui preţ şi performanţă sunt am¬ 
bele potrivite. Display-ul are o ramă 
foarte lată de plastic şi, de aceea, 
pare foarte mare. Distribuţia lumi¬ 
nozităţii este satisfăcătoare, la fel şi 
claritatea. Cel mai înalt scor îl atin¬ 
ge însă la categoria intensităţii culo¬ 
rii. Timpul de reacţie al monitorului 
se situează la 45 milisecunde şi nu e 
deloc potrivit pentru jocuri 3D. Pre¬ 
ţul foarte avantajos de 459 USD re¬ 
zultă printre altele şi din dotarea 
foarte sărăcăcioasă. Am căutat de 
prisos CD-ul cu driver şi softuri su¬ 
plimentare, şi nu am găsit nici 
instrucţiuni de utilizare bune de 
ceva. Cine necesită în cadrul clasei 
de 15 h o claritate de calitate înaltă şi 
o intensitate bună a culorii, să ape¬ 
leze mai bine la modelul mai scump 
Syncmaster 151 BM. 



CTX • 

PV720A 

r 

A.l alitate a imaginii dem- 
1 nă de admirat, claritate 
excelentă a imaginii şi o dis¬ 
tribuţie bună a luminozităţii: 
PV720A este un monitor TFT de 17" 
de clasa întâi. Diagonala sa de 
ecran vizibil, de 43,2 cm, corespun¬ 
de cu cea a unui monitor cu tub ca¬ 
todic de 19" şi poate reda fără pro¬ 
bleme rezoluţii de până la 
1.280x1,024 pixeli. Cu cele 35 mili¬ 
secunde, timpul de reacţie nu este 
cel mai rapid, totuşi se situează în 
zona acceptabilă de mijloc. In 
schimb, PV720A are un meniu con¬ 
fortabil al ecranului. Designul ar¬ 
gintiu al monitorului CTX sare în 
ochi, conferindu-i un aspect cu 
adevărat nobil. Deosebit de practi¬ 
că pentru utilizarea în afara lumii 
jocurilor este funcţia de răsturnare 
prin care monitorul poate fi întors 
cu 90°, pentru a putea scrie scrisori 
sau faxuri, fără a rula pagina în jos 
sau în sus, In categoria monitoare¬ 
lor TFT de 17", PC Games Award-ul 
i se atribuie lui PV720A. 






Un TFT de 17'* dec 
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T u n I n cj: C&C: Refiegad® 



PUR Şt SIMPLU TARE 


Cu comenzile de consola ele lui 


os rea 


C&C: Renegade îţi merge sacadat? Cu recom¬ 
andările noastre de tuning, mai poţi accelera 

ia maxim şi cu un hardware mai vechi. 


&C: Renegade se bazează 
pe un engine grafic flexi¬ 
bil, căruia îi poţi da co¬ 
menzi prin consolă. In folderul 
principal în care ţi-ai instalat Rene¬ 
gade, vei găsi un fişier numit 
„commands.txt", în care sunt expli¬ 
cate pe scurt toate comenzile de 
consolă. Pentru a activa consola, 
porneşte pur şi simplu jocul şi apa¬ 
să tasta (aflată chiar sub tasta 
Esc). Mai târziu revenim la comen¬ 
zile de consolă, mult mai impor¬ 
tante fiind setările graficii 3D ale 
jocului. Prin fişierul „WWWCon- 
fig.exe" din folderul de instalare, le 
poţi modifica pe acestea şi din afa¬ 
ra jocului. Funcţia automată însă 
nu este recomandată. In locul 
acesteia, activează funcţia pentru 

I 

experţi unde, dacă performanţa 
3D este permanent proastă, redu 


pentru început din umbrele perso¬ 
najelor, apoi, dacă e cazul, pas cu 
pas toate celelalte setări. Pentru a 
putea aprecia rezultatele setărilor 
modificate pe baza câştigului de 
performanţă, există un mic truc. 
Dacă introduci în consolă „stats 
fps", framecounter-ul integrat al jo¬ 
cului îţi arată câte cadre procesea¬ 
ză placa grafică pe secundă. 

Cu un PC de 1 GHz, un GeFor- 
ce2 Ti şi 512 MByte memorie RAM 
C&C: Renegade poate fi jucat flu¬ 
id. Dacă ai memorie mai puţină, 
C&C: Renegade utilizează swapfi- 
le-ul lui Windows, ceea ce duce la 
o scădere puternică a performa¬ 
nţei. Foarte important: această me¬ 
morie virtuală trebuie să fie gestio¬ 
nată de Windows pentru ca C&C: 
Renegade să poată fi jucat fără 
probleme. Pentru a verifica setările 



acestui fişier de memorie virtuală, dă clic drept cu 
mouse-ul pe icoana „My Computer" şi selectează 
„Properties". în „Advanced" vei găsi meniul pentru 
setarea memoriei virtuale. 

Deosebit de important: înainte de pornirea jocu¬ 
lui, închide toate programele care rulează în fundal. 
Printre acestea se numără, înainte de toate, acelea ca¬ 
re instalează mici icoane pe lângă indicatorul de oră 
de pe bara de comenzi. Aici se ascund cu predilecţie 
consumatori de memorie, cum ar fi SmartCenter de la 
RealPlayer, antiviruşi şi programe messenger, cum ar 
fi IC Q şi AOL Messenger. în plus, merită să-ţi întreţii 
în mod regulat hard disk-urile cu programele „Scan¬ 
Disk" şi „Defrag". Acestea le găseşti în meniul de start 
la „Programms/Accessories/Sy stern Tools". 

Pentru PC-urile cu o placă grafică GeForce2 MX şi 
frecvenţe de tact între 600 şi 800 MHz, recomadăm o 
rezoluţie de joc de 800x600 pixeli la 32 biţi adâncime 
de culori, 

MATEI ALEXANDRU 
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Opţiune 


Resolution 
Cotor Depth 

Texture Color Depth 
Texture-Filter 


mai fluidă a jocului. 


Cea mai bună setare 


16 Bit 

llfum 

16 Bit 

- •• t'-j* V|‘. | vp*. ■ v 

Bilinear 

ceea ce duce ta o rulare 


Opţiune 

Cea mai bună setare 

Shadows 

None 

Terrain Detait 

Medium Detail 

Model Detail 

Medium 

View Model 

None 

Curve Detail 

Lowest 


Cu aceste setări, calitatea jocului scade puţin, dar în schimb 


Comandă de consolă 


r_drawsprites 0 

Pl&ftg 

r_showtris 0 

1 

cg_3rdperson 0 

dog 

ooclip 


wuss 

fullheal 


Efect 


ceaţă oprită 

scoate whireframe-ui 

perspectivă Ist person 
activează modul Cod 

a= 

poţi trece prin pereţi 
adversarii nu te mai văd 
muniţie plină, toate armele 
energie maximă de viaţă 


Efect în performnaţă 


câştig de performanţa până ia 50 % 


setare standard 


setare standard 

cheat 

ciieat 

cheat 

cheat 

cheat 
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Chiar dacă e în D Day, în Normandia, 
în căutarea renumitului „Nebelwerfer": 
cu recomandările noastre Medal of Honor: 
Allied Assault rulează pur şi simplu 
mai fluid! ■ ' • 


iind de partea aliaţilor ca 
agent special în rolul lui 
Mike Powell trebuie să faci 
faţă la multe, la fel şi hardware-ul 
tău. Acesta e mai mult solicitat de¬ 
cât de engine-ul Q3. însă, graţie 
unor mici trucuri, ai posibilitatea de 
a coborî solicitările hitului de acţiu¬ 
ne faţă de placa ta grafică mai veche 
sau, în cazul unui PC de vis, poţi 
chiar spori calitatea imaginii. 

A 

întâi activează consola, în care 
mai târziu vei introduce comenzile 
de tuning, Pentru aceasta, fă un 
shortcut pe Desktop cu fişierul 
„MOHAA.exe" din folderul de in¬ 
stalare al jocului (de exemplu: 
„C\Program Files\EA Games\MO- 
HAA\"). După un clic drept pe acest 
shortcut, ajungi într-un meniu, în 
care selectezi punctul „Properties", 
In fereastra care se deschide, modi¬ 
fică punctul „Target", adăugând tex¬ 
tul: ,,-fset ui_console 1 +set cheats 
1 +set thereisnomonkey". Apoi, dă 
clic pe „OK" şi lansează jocul prin 
clic dublu pe shortcut-ul pe care 
tocmai l-ai modificat. 

Setările plăcii grafice le optimi¬ 
zezi cel mai bine pas cu pas. Cu o 
placă grafică GeForce3, un procesor 
de minim 1.000 MHz şi 256 MB me¬ 
morie RAM, poţi activa toate detali¬ 
ile la 32 biţi adâncime de culori şi 
poţi juca fluid până la o rezoluţie de 
până la 1.280x1.024. La plăci grafice 
GeForce2 Ti, îţi recomandăm o re¬ 
zoluţie de 1024x768 pixeli, la un Ge- 
Porce2 MX, doar 800x600 pixeli. De¬ 


taliile nu trebuie să le reduci exage¬ 
rat, deoarece atmosfera jocului va 
suferfde pe urma acestora. în opţi¬ 
uni, trebuie neapărat să activezi că¬ 
suţa „Texture Compression". O pri¬ 
vire în tabelul nostru îţi arată ime¬ 
diat care sunt cele mai bune setări 
pentru plăci grafice vechi. Pentru a 
putea verifica rezultatele de per¬ 
formanţă, porneşte pur şi simplu 
framecounter-ul. Pentru aceasta, 
apasă tasta (în stânga lângă 
tasta 1), introdu „fps 1" şi confirmă 
cu ENTER, Acum framecounter-ul 
îţi arată câte imagini sunt redate pe 
secundă. 

Nivelele exterioare, ca cele de la 
debarcarea de pe Omaha Beach, so¬ 
licită puternic procesorul Aici, chi¬ 
ar şi un Athlon 1.300 poate fi înge¬ 
nuncheat uşor. Pentru ca Mike Po¬ 
well să nu cadă şi el în genunchi, 
urmează setările noastre speciale 
pentru nivelele outdoor. în afară de 
asta, mai există multe comenzi utile 
de consolă, cum ar fi de exemplu 
„drawsprites 0", prin care se opreşte 
renderizarea ceţei care consumă fo¬ 
arte mult din performanţe. Un de¬ 
zavantaj: nici minunatele explozii 
nu vor mai fi redate. Cu 
„cgJ3rdperson 1" treci în perspecti¬ 
va 3rd person din spatele lui Mike 
Powell, cunoscută din Tomb Raider 
& Co, „cgJ3rdperson 0" te readuce 
în perspectiva iniţială. 

MATEI ALEXANDRU 
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Creative 


I | nstalările de jocuri de- /S| 
.*._] vin din ce în ce mai vo- *fe 
luminoase. Ce să ne facem, IM, 

kt 4T* 

dacă spaţiul liber de pe hard 
disk nu mai este suficient pentru a 
instala noul joc? Samsung are 
acum prin Spinpoint un hard disk 
în oferta sa, care poate stoca 80 GB 
de date şi dispune chiar şi de un 
buffer intern de 2 MB. Se numără 
printre cele mai silenţioase hard 
disk-uri, care lucrează cu 5.400 de 
rotaţii pe minut. Timpul mediu de 
acces de 14,3 milisecunde se situea¬ 
ză mai degrabă în zona de medio¬ 
critate. Hard disk-ul DMA/100 a ci¬ 
tit în testul de anduranţă 25 MB/se¬ 
cundă. în scriere a reuşit 17 MB/se¬ 
cundă. Cu aceste valori, V40 e deja 
aproape apt de concurenţă cu hard 
disk-uri din categoria de 7.200 rota¬ 
ţii pe minut. Pentru 158 USD, silen¬ 
ţiosul Spinpoint nu e doar o inves¬ 
tiţie bună, ci şi extrem de ieftin, 
având în vedere capacitatea lui de 


-^1 amerele multifuncţionale 
^ I sunt la modă: indiferent că la 
un LAN Party sau cu ocazia sărbă¬ 
torilor în familie, cu acest webcam 
portabil vei putea face în sfârşit po¬ 
ze şi cu lumină de blitz. în timp ce 
modelul premergător PC-CAM 300 
a fost limitat la rezoluţia maximă 
de doar 640x480 pixeli, PC-Cam 
600 ne surprinde cu 1.280x1.024 pi¬ 
xeli, Pentru a salva imaginile, ne 
stau la dispoziţie 16 MB. Astfel, in¬ 
tră până la 100 de imagini la o rezo¬ 
luţie de 1.024x768 pixeli. Adânci¬ 
mea maximă de culori se situează 

¥ 

la fabuloşi 32 biţi (16,7 milioane cu¬ 
lori) şi permit realizarea unor ima¬ 
gini cu aspect real. Software-ul ga¬ 
rantează o incursiune rapidă în lu¬ 
mea imaginilor digitale. Camera se 
cuplează printr-un cablu USB. 
Aparatul are însă şi unele mici nea¬ 
junsuri. Software-ul ataşat nu su¬ 
portă oficial Windows XP, iar ba¬ 
teriile incluse nu sunt reîncărca- 


m I cest ansamblu de mouse şi 
^ I tastatură fără fir utilizează o 
tehnologie radio de 2,4 GHz care, 
nu numai că e de încredere, ci, po¬ 
trivit producătorului Cherry, va fi 
viabilă şi pe viitor. Oare satisface 
CyBoard Plus toate cerinţele în jo¬ 
curi? în testul practic am putut ale¬ 
ge pentru mouse-ul şi tastatura 
radio una dintre cele 16 frecvenţe, 
pentru a evita interferenţele cu alte 
aparate radio. Acest lucru a funcţio¬ 
nat foarte bine, chiar dacă la cupla¬ 
rea receptorului a trebuit să fim 
foarte atenţi, pentru că mufa PS/2 e 
foarte prost făcută. Tastatura ne-a 
dat o impresie bună prin multele 
sale taste suplimentare, dar şi prin 
comportamentul la tastare. Nu însă 
şi mouse-ul, a cărui echilibru lasă 
de dorit şi întârzie sesizabil mişcă¬ 
rile. Concluzia: Mai ales pentru jo¬ 
curi de acţiune 3D, nu putem re¬ 
comanda nicidecum acest duet fără 
fir. Aici ar fi mai bine să apelezi la 
periferice optice şi cablate. 


Creative 
oca. 175 USD 


CONCLUZIE: unul dintre cele 
mai silenţioase şi mai ieftine 
hard disk-uri de 80 GB. 


CONCLUZIE: cu blitz, 1.3 mega 
pixeli rezoluţie, aici e vorba de 
mai multe decât de un webcam. 


CONCLUZIE: tastatură radio in 
set cu un mouse radio subme¬ 
diocru. 
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WinTV 

TV Tuner 

h. § 

MoustMan 

PVR 

FM Stereo 

Dual Optical 


crp I i-ai investit 

—I— GeForce3 Ti-500 şi acum în su- 
per-PC-ul tău nu mai lipseşte decât 
funcţia de TV? Cu placa WinTV 
PVR, nu mai ai această problemă, 
căci funcţiile acesteia le depăşesc 
chiar şi pe cele obişnuite ale unui 
televizor. Pe lângă elementele 
obişnuite, cum este tunerul 
Radio/TV şi teletext, placa preia şi 
funcţia unui videorecorder de mare 
calitate. Astfel, poţi salva semnalul 
TV în format MPEG2, pentru a 
inscripţiona Video-CD-uri sau 
SuperVCD-uri. Acestea se lasă de¬ 
altfel citite de majoritatea player- 
elor DVD, cu excepţia celui integrat 
în Playstation 2, într-o calitate 
destul de bună. Ca un element su¬ 
plimentar, WinTV PVR dispune de 
o funcţie timeshift, prin care poţi 
urmări emisiuni TV sau Live în tim¬ 
pul emiterii, deplasate în timp. Tele¬ 
comanda îmbogăţeşte acest pachet 
TV de înaltă performanţă. 


deja banii într-un 


i această placă PCI transfor¬ 
mă PC-ul tău într-o clipă într- 
un TV. Preţul redus de doar 45 USD 
ne dă însă de înţeles că, la capitolul 
dotărilor, nu poate concura cu 
WinTV PVR. După ce a fost monta¬ 
tă placa, instalarea decurge foarte 
uşor. Software-ul inclus dă însă o 
impresie destul de spartanică. Me¬ 
rită menţionat TV-cip-ul utilizat pe 
această placă, pentru că este acelaşi 
pe care îl utilizează şi placa mult 
mai scumpă a lui Hauppage, 
Acesta asigură şi aici cea mai înaltă 
calitate. Toate posturile au fost re¬ 
date foarte clar şi lipsite de erori în 
timpul testelor, chiar şi în modul 

A 

preview. In plus, placa mai dispu¬ 
ne şi de un tuner radio, care poate 
fi utilizat prin software-ul de radio 
inclus în pachet. Funcţia de teletext 
însă îi lipseşte ieftinului TV tuner 
de la Typhoon, la fel şi funcţia de 
înregistrare de care dispune 
WinTV PVR. 



aca vrei un mouse nou, nu 
mai poţi alege decât dintre 
modele care funcţionează pe bază 
de senzori optici. înainte de toate, 
între PC-rozătoarele luminoase 
există diferenţe mari. Cel mai mare 
criteriu de diferenţiere, pe lângă 
manevrabilitate, este rezoluţia sen¬ 
zorilor utilizaţi. Aici se separă grâul 
de neghină. MouseMan Dual Opti- 
cal de la Logitech utilizează chiar 
doi dintre aceşti senzori, cu. câte 
800 dpi rezoluţie. Pentru compara¬ 
ţie: mouse-urile ieftine nu dispun 
decât de un singur senzor de doar 

A 

400 dpi. In ceea ce priveşte preci¬ 
zia, mouse-ul USB e evident supe¬ 
rior tuturor celorlalţi colegi optici. 
Acelaşi lucru e valabil şi în cazul ex¬ 
celentului driver cu care îşi dotează 
Logitech mouse-urile. Dealtfel, de- 
signul a fost preluat de la popula¬ 
rul Cordless MouseMan şi. e la fel 
de bun. Pentru jocurile de acţiune 
3D, Dual Optical este momentan 
cea mai bună alegere. 





DOTARE 8,4 

PROPRIETĂŢI 8,2 

PERPORMAmĂ 8,8 


CONCLUZIE: Placă TV-tuner de 
calitate înaltă cu multe funcţii 
Şi telecomandă. 


PUNCTAJ 

1 

WINTV PVR 

1 

PRODUCĂTOR 

* .! 

Hauppauge 

PREŢ 

cca. 290 USD 


i 



PUNCTAI 

TV TUNER FM STEREO 


CONCLUZIE: Unul dintre cele 
mai ieftine tunereTv cu un 
semnal deosebita! imaginii. 
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Windows XP! 

E nou, e colorat şi toţi vorbesc despre el. 

m 

j 

Dar ce-i de făcut dacă noul Windows e 

prea lent? Cu ajutorul nostru poţi 
obţine rapid toate performanţele! 



— —I na dintre cele mai impor¬ 
ţi !: tante zicale care se referă la 
I Windows este „Never 

A 

touch a running systeml" Insă toc¬ 
mai la Windows XP trebuie să pui 
mâna, căci în detrimentul aspectului 
poţi îmbunătăţi considerabil per¬ 
formanţa. 

« m m 

Pont 81: 

Problema update-ufui 

La versiunea de up grade a lui 
Windows XP poţi alege două căi de 
instalare: update-ul unui sistem de 
operare Windows deja existent sau o 
instalare complet nouă. în cazul unui 
HDD gol, bineînţeles nu intră în dis¬ 
cuţie decât o instalare nouă. De altfel 
aceasta e şi cea recomandată, dacă nu 
eşti mulţumit de viteza de rulare a 

A 

sistemului actual. In acest caz un up- 
date pe XP ar aduce după el şi drive¬ 
re nefolosite vechi şi resturi de insta¬ 
lări. Un alt avantaj al instalăm "pe cu¬ 
rat": poţi alege sistemul de fişiere şi 
stabili şi path-ul de Windows. Dacă 
fad un update şi dispui de o legătură 
la Internet, setup-ul de Windows 
instalează şi cele mai actuale drivere, 

Pont 112: 

Certificare Microsoft 

Dacă driverele noi pentru Win¬ 
dows XP pot face ca sistemul de 
operare să comenteze, că driverul pe 
care urmează să-l instaleze nu a tre- 

A 

cut testul „Windows XP Logo”. In 


pofida avertismentului sever de la 
Microsoft poţi trece de această infor¬ 
maţie de fapt fără sens dând clic pe 
„Continue Anyway", La nici un 
sistem de operare Windows de până 
la oara actuală aceste anunţuri nu au 
apărut în cazul driverelor necertifi¬ 
cate de Microsoft. 

Pont »3: 

Accelerare 

Windows 


După instalare Windows XP nu e 
deosebit de rapid, în schimb e foarte 
colorat. Dacă pe termen lung începe 
să te doară capul de atâtea ferestre 
animate, imagini de background şi 
interfeţe colorate, atunci opreşte-le 
pur şi simplu: Pentru a reduce la mi¬ 
nim efectele vizuale din Windows XP, 
selectează din „Start" - „Settings" - 
„Control Panel" - „System". Aici dă 
clic pe „Advanced" şi apoi „Settings" 
la „Per for mance". în fereastra „Per- 
formance Options" la „Vizual Effects" 
selectează opţiunea pentru „Adjust 
for best per for mance". în plus mai 
poţi dezactiva unele chiţibuşuri grafi¬ 
ce: dezactivează pur şi simplu urmă¬ 
toarele puncte din listă: „Animate 
Windows when minimizing and ma- 
ximizing", „Show window contents 
while dragging", „Use background 
image for each folder type", „Smooth 
edges of screen fonts", „Show sha- 
dows under mouse pointer" şi „Show 
shadows under menus". In cele din 
urmă dă clic pe „OK" pentru a accep¬ 
ta modificările. 


Pont #4: 

Meniu de start şi autostart 


în meniul de start se găseşte un punct numit „Star- 
tup". Toarte programele care se sunt depuse aici, sunt în¬ 
cărcate la fiecare pornire de către Windows. Dacă sunt 
multe programe introduse aici, procesul de startare dure¬ 
ază mai mult. Cu excepţia scanerelelor de viruşi, majorita¬ 
tea acestor programe Startup nu trebuie să se lanseze ne¬ 
apărat la pornirea sistemului. Deschide folderul Startup 
prin „Start" - „Programms" - „Startup". Prin setările stan¬ 
dard însă Windows XP nu permite modificarea folderu- 
lui. întâi trebuie să dai clic cu tasta dreaptă a mouse-ului 
pe „Start" şi să dai apoi clic pe „Properties". în fereastra 
„Taskbar and Start Meniu Properties" activează opţiunea 
„Classic Start menu" şi apasă „Apply". Dă clic în fereastra 
„Classic Start menu" pe „Customize". Acum te afli în inte¬ 
riorul lui Windows Explorer în folderul corespunzător. 
Acum deplasează shortcut-urile programelor din folderul 



FĂRĂ SENS Acest avertisment îţi atrage atenţia că se încearcă in¬ 
stalarea unui driver care nu dispune de certificarea Microsoft. 
Acest lucru însă nu trebuie să te sperie de la o instalare. 

Startup, pe care nu vrei să le mai încarci, într-un alt folder. 
în cazul în care ai dubii poţi lansa apoi de aid programele 
manual. 

MATEI ALEXANDRU 
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Total War II, este un expansion ne 
oficial pentru Sudden Strike, RTS- 
ul de la CDVambientat în perioa¬ 
da celui de-al Doilea Război Mon¬ 
dial. Add-on-ul va dispune de 23 
noi şi necesită jocul original . 
Noile misiuni sunt bazate în între¬ 
gime pe evenimente istorice şi lăr¬ 
gesc orizontul temporal al jocului 
pentru că se vor petrece şi în tim¬ 
pul operaţiunilor din Kosovo. 




Noul motor grafic al lui Generals 
va aduce modificări consistente 
joculuifaţă de părţile preceden¬ 
te ale aceste/ celebre serii de 
strategie . Pe lângă plăcerea de a 
rade de pe suprafaţă oraşele, în¬ 
tre factorii tactici ar trebui să in¬ 
tre şi cel al terenului, cu pozipi 
mai mult sau mai puţin favorabi¬ 
le . în ceea ce priveşte unităpte şi 
clădirile, Westwood a declarat că 
vor fi bazate toate pe tehnologia 
actuală sau dezvoltările ei previzi¬ 
bile. Cu alte cuvinte, vom avea ac¬ 
ces la bijuterii ca bombe iermo- 
barice şi avioane de vânătoare 
din generapa următoare. 


BAROMETRU 

Cele mai aşteptate jocuri de strategie 
de către cititori i PC Games: 


Heroes ofMight & Magic 4 

TBS I Infogrames 
aprilie 2002 

Warcraft 3 

RTS I Vivendi 
iulie 2002 

Praetorians 

RTT I Eidos 
octombrie 2002 

ofMythology 

I Microsoft 
septembrie 2002 

Sudden Strike 2 

RTS I CDV 
mai 2002 

Anno 1503 

Strategie de constr. I EA Games 
aprilie 2002 

Resistance 

RTS I Powderworks 
octombrie 2002 

Republic 

RTT l ElixirStudios 
aprilie 2002 

Far West 

Simulator economic I Greenwood 
mai 2002 

Maşter of Orion 3 

TBS I infogrames 
trim, 3/2002 


I 




Sunteţi interesaţi de luptele în¬ 
tre clanurile Scoţiei Evului Mediu? 
Sau preferaţi să luptaţi contra en¬ 
glezilor... în ambele cazuri, High- 
land Warriors poate răspunde 
aşteptărilor voastre. Jocul, care este 
un RTS 3D în timp real, va acoperi 
un temporal care se întinde din se¬ 
colul IX până în secolul XIV d.C. şi 
va permite jucătorilor să retrăiască 
mai bine de 100 bătălii, controlând 
una din cele ”4 naţiuni" între 
landers. Englezi, şi clanurile 

Mystyque şi Merchant pe parcur- 

* 

sul a peste 30 misiuni. Highland 
Warriors va mai conţine şi un edi¬ 
tor de hărţi şi de lupte. Motorul 
grafic, numit ATLAS, ar trebui să 
poată obţine un excelent nivel de 
detaliu. 


hiîu m ii "ii n m titlu > finitia, nmmu mtm 


Infogrames şi Quicksilver au anunţat săptămâna' 
trecută că data apariţiei lui Maşter of Orion 3 a fost 
amânată pentru trimestrul III al lui 2002. Constantin 
Hantzopoulos, şeful de proiect al jocului, a precizat 
că acest interval de timp ar servi, între altele, acordă¬ 
rii unei faze de echilibru care să fie la înălţimea com¬ 
plexităţii jocului. Intr-adevăr, echipa de la Qicksilver 
operează modificări profunde în ioc: pe de o parte 
va fi simplificată interfaţa jocului, care era prea în¬ 
cărcată şi se diminuează numărul sarcinilor care pot 
fi automatizate. Acestea erau prea multe şi nu lăsau 
prea multe alegeri jucătorului. 
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Hearts of Iron 

Aflat în producţie la creatorii lui Europa Univer- 
salis I şi II, Hearts of Iron este un titlu ambiţios care 
îţi doreşte să ne transpună în atmosfera celui de-al 
Doilea Război Mondial, într-o manieră nemaivăzută 
până acum. Harta va cuprinde toate naţiunile între 
1936 -1946 şi vom putea juca cu toate ţările. Evident, 
titlul şi povestea se vor concentra asupra marilor ali¬ 
anţe ale fascismului, comunismului şi democraţiei 
aşa că, dacă vă veţi hotărî să jucaţi cu Ungubungu, 
nu va fi fără îndoială cea mai fericită soluţie să ne im¬ 
plicăm în joc, dar cel puţin avem de ales. 

Cercetarea, diplomaţia, politica şi armata vor tre¬ 
bui gestionate foarte serios şi multiplayer-ul nu va fi 
nici el uitat. Faza beta ar trebui să înceapă la 1 iunie 
2002. 


Maşter of Orion 3: 

cauzele întârzierii 
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cest joc face parte din se¬ 
ria "Jocuri şi istoria lor". 
Rails & Roads este pro-. 
dus de către Virtual X-Citement, 
dar compania se loveşte de se¬ 



rioase probleme legate de dreptu¬ 
rile de autor, aşa că apariţia pe pi¬ 
aţă va declanşa o problemă. Jocul 
are o istorie hazlie. A început ca 
un hobby personal, sub titlul de 3 
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PODUL DE PIATRA... Construcţia 
podurilor suspendate costă 
mult. dar in unele scenarii 
nu puteţi reuşi fără ele. 
Arată extraordinar. 
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DTT, apoi sra transformat în 
Trains & Trucks Tycoon, iar acum 
este anunţat ca şi Rails & Roads, 
aşa că încă nu este clar cui aparţi¬ 
ne acest simulator şi de ce s-a 
ajuns aici. Programatorul princi¬ 
pal, Chris Sawyer, a afirmat că fir¬ 
ma producătoare i-a furat proiec¬ 
tul iniţial, aşa că justiţia a intrat pe 
rol. Jocul în sine este gata, iar tre¬ 
aba jucătorului este să conducă o 
firmă de transport şi să o facă pro¬ 
fitabilă, în ciuda concurenţei. Da¬ 
că transportaţi pasageri sau măr¬ 
furi, scopul rămâne acelaşi, de a 
face faţă concurenţei. Jocul este 
realizat în 3D, sarcina voastră fi¬ 
ind să construiţi căi ferate şi şose¬ 
le, să conectaţi oraşele între ele şi 


să le dotaţi cu autogări şi gări. Independent de anul 
în care începeţi jocul, vă stau la dispoziţie 50 mijloa¬ 
ce de transport, redate cu o mare acurateţe istorică. 
Jocul acoperă o perioadă de 200 ani, între 1820 şi 
2020. în acest răstimp aveţi sarcina de a dezvolta 
oraşele şi de a descoperi noi vehicule. Oraşele bene¬ 
ficiază de elemente inspirate din realitate, cum ar fi 
Domul din Koln, Big Ben din Londra sau zgârie-no- 
rii din Frankfurt. Pe lângă hărţile generate aleatoriu, 
puteţi juca cinci scenarii istorice, unde vă puteţi în¬ 
cerca talentele economice. Scenariile vă poartă în 
Marea Britanie, în Germania, în perioada anilor r 50, 
cu boomul economic de atunci, iar voi va trebui să 
transportaţi fie mărfuri, fie pasageri. Pasagerii vor 
dori să ajungă în cel mai scurt timp la destinaţie şi 
aici intervine (sau nu)inspiraţia voastră. Controlul 
se face prin maus, iar camera are şi funcţie de zoom. 
Versiunea beta are şi unele disfuncţionalităţi, legate 
de mişcarea camerei, dar poate ele vor fi remediate 


până la lansare. Jocul poate fi 
atrăgător pentru cei pasionaţi de 
simulatoarele economice 


gen 


FABRICA SA , 

Materiile prime 
sunt necesare fabri 
cîlor, trebuie doar 
să fiţi pe fază. 


Transport Tycoon. 



PRIMĂ 


V . # 


Deşi are un tutorial bun , Rails & 
Roads nu este pentru mi cu ademrat 
începători. lână va dumiriţi despre 
ce este vorba trec câteva ceasuri bu¬ 
ne. Cine a aşteptat mult continuarea 

T 

lui Transport Tycocn 


sola cu acest joc. 


MARIUS ŢEPELEA 


Producător.......Virtual X-Citement 

Distribuitor.....Ubi Soft 

Termen....aprilie 2002 
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■ 

în fiecare cartiere 
bine să ai cei puţin 
o piaţă, altfe) 
oamenii vor deveni 
nemulţumiţi. 


PALATUL MEU Clădirile 
importante, precum 
palatul, ies in evidenţă 
şi oferă oraşului 
o frumuseţe aparte. 


VIATA LA TARA Fermele 

A. 1 

oferă hrana de baza 
pentru toată lumea. 
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între tradiţie şi pro- 

, la dru¬ 
mul spre glorie* El 

trece prin Regatul 
de mijloc. Trebuie 
să-l parcurgeţi! 



BUDDHA SI NIRVANA 

JL 

Fiindcă oamenii sunt religioşi 
nu strică sa construieşti cat 


mat 


ale iui Buddha. 
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mperor: Rise of tlie Middle Kingdom continuă bi¬ 
necunoscuta şi apreciata serie începută de Impres- 
sions cu Caesar, Pharaoh şi Zeus. Jocul produs de 
către BreakAway părăseşte lumea mediteraneană şi antichita¬ 
tea, pentru a ne duce tocmai în Asia orientală, dăruindu-ne 
posibilitatea de a deveni împărat în China. Producătorii au 
preluat conceptele de joc ale predecesorilor, care au avut un 
succes real. Eşti conducător al unei provincii, al unor oraşe, şi 
trebuie să te îngrijeşti de bunul mers al acestora şi de mulţu¬ 
mirea supuşilor Influenţa orientală este vizibilă de la început, 
când trebuie să alegi un semn stelar, care îţi va aduce o serie de 
avantaje în cursul jocului, în comerţ, luptă sau economie. 
Ceea ce este cu adevărat interesant este principiul armoniei în 
construcţie Fengşhui, după care vor fi construite oraşele tale. 
Aşezarea corectă a clădirilor importante, a structurilor econo¬ 
mice, a pomilor, parcurilor sau pieţelor, este foarte importantă. 
Dezvoltarea tehnologică se întinde de-a lungul unei perioade 
cuprinse între anii 1300 LC. -1300 d.C, şi ea depinde mult de 
victoriile repurtate sau de înfrângeri. La trecerea într-o altă 
epocă temporală, beneficiezi de mărfuri sau produse noi, iar 
cele vechi devin de multe ori mai bune. De exemplu, un in¬ 
fanterist cu o sabie de oţel va fi mult mai bun decât unul dotat 
cu o sabie de bronz. Economia se dezvoltă mai bine odată cu 
apariţia banilor de hârtie, pentru că bancnotele pot fi produse 
mult mai repede decât monezile clasice. De asemenea, un rol 
important este jucat de relaţiile di plomatice cu alte oraşe, idee 
lansată de Zeus. Prin deschiderea unei ambasade, stabileşti 
relaţii comerciale cu un oraş, în vreme ce un spion poate să îţi 
raporteze în timp util iminenţa unei invazii străine. Un iubitor 
de campanii paşnice va construi Marele Zid Chinezesc sau 



alte monumente importante. Acestea 
pot fi admirate, la fel ca şi întregul joc, 
dintr-o perspectivă izometrică. Grafica 
nu se poate compara întru totul cu un 
joc precum Port Royale, dar acest ţip de 
jocuri nu a adoptat grafica 3D, care nu e 
prea necesară în strategia de construc¬ 
ţie. Designerii au acordat mare atenţie 
fiecărui detaliu, dovadă fiind diversita¬ 
tea caselor, a izvoarelor şi a statuilor, 
ceea ce oferă o privelişte de ansamblu 
extraordinară a oraşelor construite. Em- 
peror are şi posibilitatea de joc mulţi- 
player, ceea ce este o noutate pentru 
acest gen. 




Pasionaţii strategiei de construcţie 
aşteptau continuarea seriilor Cmsar, 
Pharaoh şi Zeus . Nimeni nu se aştep¬ 


ta la o continuare chinezească , dar ea 


este binevenită. Chiar daca jocul a pre¬ 
luat principiile importante de la înain¬ 
taşii săi, are multe noutăţi care îi vor 


captiva pe împătimiţii acestui gen, 



MAR1US ŢEPELEA 




Producător .........................BreakAway 

Distribuitor...Vivendi Universal 

Termen .. septembrie 2002 


PC Games aprilie 2002 



























































































Ego-Shooter I Actton -Aidventures i J u m p & Runs 


Duke Nlukem: Manhattan Project 
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Ubi Soft a anunţat că va distribui în principalele 
ţări ale Europei de Est următorul titlu Duke Nukem: 
Manhattan Project, un action - platform cu parfum 
de consolă, dezvoltat de Sunstorm Interactive şi pro¬ 
dus de 3D Realms. Distribuitorul pentru restul lumii 
este publisherul Aroush, care a anunţat lansarea în 
luna mai. 

Mult aşteptatul Duke Nukem Forever fiind tot în 
veşnica fază de proiect, iată că primim o platformă 
action pentru a ne potoli dorul de Duce. Acţiunea lui 
Manhattan Project se desfăşoară în New York, oraş 
lovit de această dată de invazia alienilor cu feţe de 
porci mistreţi şi cu uniforme de NYPD, noi trebuind 
să spulberăm hoardele extraterestre în dulcele stil 
clasic al lui Duke. Pentru a împiedica răpirea tuturor 
femeilor de pe Terra de către alierii, ne vom croi calea 
prin cele opt nivele de curată nebunie, curăţând zgâ- 
rie-nori, cartierul chinezesc, un cargou, metroul, etc. 
Un substitut sărăcăcios pentru DNF, se pare totuşi că 
reîntoarcerea lui Duke la platformă va place multo¬ 
ra, jocul fiind plin de acţiune, arme, upgrade-uri de 
arme şi inamici pentru carnagiul eroului nostru. 


Strident: 

The Shadow Front 

Proiectul action de la Phantagram Interactive 
(Kingdom of Fire) arată foarte special, cu multe ţipe 
pline de gun-uri, însă jocul nu a stârnit o curiozitate 
exagerată în comunitatea de gameri. Lumea violentă a 
jocului este creată prin detalii extraordinare ale mediu¬ 
lui înconjurător, umbre fantastice, personaje complexe. 
Acţiunea e situată într-o lume devastată de Al Treilea 
Război Mondial. Personajul principal este replica supe¬ 
rioară a lui Konoko din Oni, dispunând de puteri po¬ 
trivite pentru fiecare misiune. 




Programatorul-şef de la Deep Shadows, Sergey 
Zabaryansky (ex-GSC Game World), deconspiră pro¬ 
iectul revoluţionar asupra căruia se concentrează 
echipa sa: Xenus, un FPS cu elemente de RPG, bazat 
pe engine-ul creat tot de ei, Codename: Outbreak s 
Vital Engine. Situată în Columbia viitorului apropiat, 
acţiunea este declanşată de căutarea unei jurnaliste 
dispărute, sora eroului Kevin Myers. Datorită varietă¬ 
ţii forţelor antitero prezente în joc, elemente de RPG 
vor fi adăugate gameplay-ului, reţetă de succes în ca¬ 
zul unui Deus Ex. Acţiunea se desfăşoară înlr-un teri¬ 
toriu vast de 25x25km. Vor fi cinci părţi în joc: CIA, 
gherila, mafia drogurilor. Indieni, bandiţi. Pentru a-ţi 
găsi sora, va trebui să aduni informaţii, discutând cu 
multe personaje. Şi acestea nu sunt totdeauna priete¬ 
noase. 



ShoottoKB: 

Codemasters intenţionează să 
tragă un şut în fundul FPS-urilor 
(după cum afirmă chiar ei) şi să 
dinamiteze p/aţa shootereior cu 
noul lor proiect ShoottoKUk 
Columbian Crackdown, despre 
care programatorul-şef Gavin 
Raebum spune că e plin de idei 
revoluponare (Al, sisteme fizice). 
Vom plonja în lumea subterană a 
cartelelor de droguri din Colum¬ 
bia, ca ofiţeri antidrog. în joc vom 
avea parte de deceppi, trădări şi 
răzbunări, toate cuplate cu un 
gameplay intens şl rafinat 


Star Trek Voyaqen 
Elite Force 2 

S-au iscat rumori pe Web: se 
zvoneşte că FPS-ul ST: Bite Force 
va beneficia de o urmare bazată 
pe engine-ul Q3TA, conceputa de 
Ritual Entertainment, şi nu de 
Raven Software, creatorul origi¬ 
nalului. Programatorii au înce¬ 
put deja să încălzească scaunul 
căpitanului, distribuitorul ame¬ 
rican ActMslon confirmând 
existenţa proiectului, dezvoltat 
în proporţie de 40%. 




BAROMETRU 


Cele mai aşteptate jocuri de acţiune 
ale cititorilor revistei PC Games: 



Unreal2 

Ego-Shooter I Infogrames 
trim. 2/2002 


B Ego Shooter I Microsoft 
trim. 2/2002 


B Unreal Tournament 2003 

3D-$hooter I Infogrames 
noiembrie 2002 


B Duke Nukem Forever 

Ego-Shooter I Take 2 


H Doom3 

Ego-Shooter I Activision 

t necunoscut 


; C$; Condition Zero 

Shooter tactic i Vivendi Universal 
Wm trim. 2/2002 


B Ego-Shooter I Burut 
noiembrie 2002 



DeusEx2 

Action-Âdventure I Virgin 
octombrie 2002 


B Grand TheftAuto 3 

Action-Mix I Take 2 
trim. 2/2002 



Hitman 2: Silent Assasin 

3D-Shooter i Eidos interactive 
septembrie 2002 
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PC Games vă prezintă î® premieră Counter-Strike: Condition Zero, un multi- 
player care se adaptează şi pentru modul singleplayer. Vă sunt prezen- 


K * 


i ine ni nu Mic i u exactitate câte nopţi pierdute <i 
câtâ cotoi nâ 1rebuie puse in cârca celebrului 
Coiinţer-Shike. Zilnic, cS este jucat pe îinter¬ 
nei de eu ddd - ei 1 000 ga meri. ceea ce constituie un re¬ 
cord Unii jucători dintre cei familiarizaţi cu \et-ul au o 

% 

opinie dra-mca despre cei iu Hi, care nu au posibilitatea ra- 

■ » i 

eordâni ia reţeaua globală: ei trebuie sa rumenă pe dina- 
.arâ neaxând accc^ la C ’oimter-Slrike. Par Condition 


Zero \ ine in >prijinul celor din ur¬ 
mă. Acest joc aduce noutăţi pentru 
modul mul tipia ver. dar se adresează 
şi celor care nu pot participa la în¬ 
cleşta iile de pe servere. Sigur că 

binecunoscuţii i>oP nu pot suplini 
adversarii umani din modul multi¬ 
pla x or, a^la o şl iu şi cei de la Cearbox 


(Opposing Force, Blue Shit't). Solu¬ 
ţia păşită Sunt cele 25 misiuni în care. 
cei care abordea/a modul singlo- 
piaver trebuie sa preia comanda 
unei trupe antitei'o. împreună cu 
maxim patru coechipieri eşti solicitai 
>ă lupţi in întreaga lume. Prod iu a fo¬ 
ţii s-au străduit si te iaca sa uiţi ca 
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DANEBEN Mitraliera is- 
raeliană Galii este de o 


AK 47 şi are o cadenţa la 
fel de buna. 
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camarazi vir- acest lucru este un scop secundar al 


tu aii si au reuşit în mare măsură. 

■ j 

După câteva misiuni vei observa că 
celebrii Bots sunt cei mai buni din 
întreaga istorie CS Soldaţii virtuali 


misiunii, ci şi pentru faptul că ai tăi bite 


Mo 


mai fac şi greşeli, de exemplu mai fiecare 


de experienţă, după fiecare misiune 
reuşită, dacă rămân teferi. Pentru 

i 1 

fiecare terorist anihilat si pentru fie- 


scapa cate o greiv 


O'* 


care misiune 


st) o 


dar a doua oară vor reacţiona altfel, sumă de bani in cont, ceea ce îti va 
Nici un nivel nu va fi jucat de două permite o înarmare corespurţzătoa- 
ori la fel, cei legii şi adversarii reacţie- re, mult mai bună. Cinci caracteris- 
nân d d i feri t de i i eca re da fă. tici d escriu corn peten ţa u nu i Iu p t a¬ 
in timpul luptei îţi poţi controla tor antitero: cât de bine mânuieşte 

camarazii în mod adecvat, le poţi pistolul, mitraliera, grenada, cat de 


atei i 


camarazii în mod adecvat, Ie poţi 
comanda să atace sau le poţi solicita 


ar»:» 


SI MV 


bală ar trebui să funcţioneze bine, 
mai ales că ai la dispoziţie şi un ra¬ 
dar. tlrenurile vaste solicită însă o 
tactică bună, ceva asemănător eu 
Opera ti on Fiashpoint. E bine de 
ştiut că una din sarcinile tale, în ta¬ 


tei i gen ta în lupta. Un veteran de ni¬ 
velul tactic 5 va câştiga aproape în¬ 
totdeauna în fata unui recrut. 

Gearbox a restructurat în nouă 


‘h ai se iv 


- \ 1 1 * 


nu in 


nul virtual. Iţi poţi proteja colegii înv 


ava 


in 


ca 


ie să îţi aduci companionii de luptă 
teferi acasă. Nu numai pentru că 


ves 


m cazul unui atac surpriză poate ti o 
grenadă tumigenă. De partea coala 1- 


s! 


Mor cu t 


v , iar prim 


unui atac : 


tă a par Ci >ckta ii u ri le \ 1 1 >lo k w, ca re nu p rod uc ră n idei ve- 
bite, dar creează o perdea de foc şi fum, suficienta pen- 
tru a veni in ajutorul teroriştilor, fn arsenal mai sunt pre¬ 
zente: bazooka, mitraliera vrac liană Galii, fumas-ul 
francez, MuO MCi şi măştile de gaz. Ruşii din Spet/na/, 
germanii din GSG 9, francezii din GIGN, britanicii din 
SAS si americanii din SVVAT acţionează unitar A au câte 
o armă favorită. Dacă parcurgi toate misiunile întâi cu 
ruşii, vei putea folosi mai târziu Kalaşnikov-ui şi in dota¬ 
rea celorlalte echipe antitero. Misiunile reiau teme cu¬ 
noscute, precum dezamorsarea unor bombe, eliberarea 
ostaticilor, protejarea YlP-unioi; dar si altele noi. Fiecare 
nivel poate fi jucat pe trei grade: modul storv, care re¬ 
prezintă varianta solo a lui CS, endurance si chailenge. 
Ultimul grad este cel mai dificil, el te va pune la grea în¬ 
cercare, de pildă să parcurgi misiunea doar cu pistolul 
sau să câştigi in doar A 1 de secunde. In modul endiuan- 


f i 


ce trebuie să supravieţuieşti 3 minute sau să elimini un 
anumit număr de terorişti. Pentru a simţi cu adevărat 

Condition Zero, trebuie M abordezi insă modul story, el 

► 

iţi va aduce easlvbonus. arme extra, easter-eggs şi mea 
noua moduri de joc, dacă îndeplineşti toate obiective ii 
secundare. • ; om 1 

Ceea ce au reuşit producăttuii să sconta dinţi -un en- 


:/■ .1 
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S. 4 V$tR Singura posibilitate de a fi bo- 0$ ÂRCfîCBiOiM într-un fost centru sovietic CZ COlMTOftâ SE Prin curtea din spate a 

dyguard pentru un VIP. Deoarece terenul de cercetări asupra armelor biologice există unei fabrici se trece într-un abator, unde 



La aceasta 


hartă se mai lucrează, o descriere adec- 


este deschis, sarcina nu va fi uşoară. 

*• 


multe locuri pentru a ascunde ostaticii. 


ostaticii îşi aşteaptă eliberatorii. vată nu este posibila deocamdată. - 

* . p »j J i 











CS RAN&E Tutorialul din Condition Zero te trimite 


ROOnGt Aici te lupţi pe acoperişurile clădiri- 


pe această hartă, unde te veţi antrena în mânuirea lor unui mare oraş. Cine se prăbuşeşte de la înalţi 
armelor. me, poate să-şi ia adio de la câştigarea misiunii. 


rc c 


SHOQTHOUSE Acest stand de tragere este o ver¬ 
siune nouă a unei hărţi mai vechi, creată de un fan 
CS. 



OEJOANAL Pentru a ajunge în corn- BEJZONSÎRUCtlON La această hartă DEJ&AHAB La această hartă se mai Iu- OE^ENEMYMINE Harta te poartă prin 

• % ■ Pt - • vp' • l'i , *T • v. -? c’C *n • ‘ ’p ■ V'- vi ^ = , 

plexul de construcţii, trebuie să te se mai lucrează, o descriere adecvată crează, o descriere adecvată nu este junglă, unde te aşteaptă o cabană, ni- 

balansezi pe schele. nu este posibilă deocamdată. posibilă deocamdată. velui având o mare diversitate grafică. 



DEJSILO Prima misiune pentru începători, într-un BEJSTADIUM Stadionul londonez cu mai multe eta- DEJRERMiNAL Un subsol de metrou ultramodern, cu 
buncăr rusesc cu rachete. je este unul dintre locurile cele mai frumoase. ganguri care comunică şt câteva magazine. 
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CS_DAMAGE Un mic oraş arab, 
distrus în mare parte de război, cu 
multe ascunzători. 



cut de o bomba, coborî într-un complex 
de buncăre, situat într-un mic sat arab. 





de harta anterioară, 
în jurul unei cabane. 




ţmwmiO 0 minunata casă japoneză, cu pereţi CSJfRAfLERPARK Sub aşezarea de rulote există un DEJBRIDGE Designul acestei hărţi se inspiră din Ve- 
din hârtie. Chiar şi bibanii se vor descurca aici. sistem de canalizare, folosit ca şi alternativă de că- neţia: poduri, canale, pieţe largi, drumuri de iegâtu- 

tre terorişti şi counteri. ră. 




, scări rulante 


DE 

să. 

acestui oraş japonez. 



acestei clădiri de birouri. 



DEjQTAKU Hartă cu o grafică nu prea 
spectaculoasă, dar echilibrată. 


uzina de apă ai parte 
de scene exterioare şi hale imense. 



OEJBDES Antrenant, ochi de vultur, rapid. Ai doar D£_JfES$£L Ganguri înguste mărginesc containerele DE 
5 minute pentru a câştiga în curtea acestui castei, de pe navă. Doar pe puntea superioară ai loc destul. 




PC Games aprilie 2002 


37 >1 

















































v a 


t 





m i e r a 


Shoofer tactic: CS 


C © n di t i o n Zer© 


- 



gine vechi de cinci ani este extraor¬ 
dinar, din punct de vedere grafic. în 
Arctica, unde se încheie aventura, 
poţi admira fulgii de zăpadă cum se 
aşează lin pe pământ, iar în Japonia 
vă puteţi delecta privirea cu un cer 
aproape real. Cine parcurge nivelul 
Hankagai va putea să admire unul 


dintre cele mai frumoase niveluri create vreodată intr- 
un FPS. Scările scăldate în lumina de neon a reclamelor, 
automatul de dulciuri, cablul de telefon, în fine, toate 
obiectele creează o atmosferă armonioasă ce încântă 
ochiul. 

Cine se uită atent în nivelul de_bridge la poduri, ca¬ 
nale, pasaje sau galerii, se simte ca în Veneţia. Designerii 
au acordat mare atenţie peisajelor, chiar şi în cazul hărţi¬ 


lor mai mari, deşi calitatea graficii nu 
se ridică la nivelul unui joc ca Go- 
thic. Producătorii au creat nu numai 
hărţi noi, dar au făcut numeroase 
schimbări şi în ceea ce priveşte ca¬ 
racterele şi efectele speciale. Jocul 
arată mult mai bine decât versiunea 
originală a Counter-Strike, Acest lu- 


m plin 

Un proiectil tras cu o 
bazooka face inutilă o 
vestă antiglonţ. 
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In puţin timp va apărea noua versiune a cunoscutului Shooter 
tactic. Găsiţi aici cele mai importante caracteristici. 



ROMANTIC Noua harta de_chateau va transpu¬ 
ne intr-un castel francez 


• Personajele se vor deplasa după o săritură mai încet, ceea ce înseamnă 

•i 

că s-a terminat cu Bunny-Hopings. 

• Furişatui funcţionează doar acţionat de taste programate anterior. 

• Cadavrele nu dispt *epede, ele rămân circa o rundă, ceea ce îngreunea¬ 
ză sarcina jucătorilor. 

• împuşcăturile în cap sunt mai greu de realizat. 

• Există noi camere: Ego, Repiay, care îţi arată jocul din perspectiva eu-lur 

m 

vostru virtual şi traiectoria reuşită a unui cartuş. 

• De îndată ce ai îndeplinit o sarcină, acest lucru este marcat pe radar, 
aşa că vei şti ce îţi rămâne de făcut 

■+ 

• Unele arme au fost modificate, acest lucru fiind observabil în momentul 
descărcării. 

• Ostaticii sunt mai inteligenţi, nu mai rămân în urmă în timp ce n salvezi. 

■ S-a implementat tehnologia anti-cheat Vaives, care compară datele din 

reţeaua locală cu versiunea de pe Internet 

• Corectează greşelile din versiunea anterioară. 


4 


cru se explică atât prin mărirea numărului de poligoane, 
în cazul modelelor - ceea ce face ca personajele să aibă 
forme mai rotunjite ~ cât şi prin desenarea individuală a 
fiecărui luptător. Uniformele sunt adaptate în funcţie de 
peisaj şi anotimp: acolo unde vei întâlni zăpadă, counte- 
rîi tăi vor purta culori alb-gri, iar în junglă vei întâlni uni¬ 
forme kaki. Frumuseţea grafică îşi are desigur preţui 
său. Cerinţele de sistem sunt mai mari decât în cazul 


versiunilor anterioare, deşi nu nece¬ 
sită un procesor de ultimă generaţie 
sau o placă grafică nouă. 

Cea mai bună veste vine la urmă. 
Fanii CS vor avea parte de înnoiri 
gratuit. Nu se ştie sigur când, dar cei 
care posedă o versiune cumpărată 
vor avea acces gratuit la upgrade- 



uri. O partidă împreună cu Bots, pe 
acoperişurile din cs_rooftops sau o 
vizită la stadion, împreună cu adver¬ 
sari umani, este posibilă. Nimic nu 
îţi stă în cale. 



-- 


PRIMA IMPRESIE 


Comunitatea fonilor CS se va mari cu 
siguranţă după apariţia lui Cmdition 


Zero, acesta aducând atâtea noutăţi în¬ 
cât va constitui un nou hit al Cofe Inter- 
net-urilor româneşti. Cerinţele de 
sistem nu au fost împinse foarte departe ; 
în schimb grafica este mult mai reuşită 
decât a predecesorului Marea achiziţie o 
reprezintă Aî-ul îmbunătăţit cu care 
sunt înzestraţi noii Bots, care în sfârşit 
îţi vor fi de real pios ca şi coechipieri . Vă 
urez cât mai multe frag-uril 

CIPRWM TORJ 


Producător....Gearbox 

Dsitribuitor.Vivendi Universal 

Termen ......mai 2002 
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Moartea are multe fete. 
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iar tu intri în rolul asasinului plătit 



vilă în Sicilia. Pe balcon, 
mafioso Don Guilliani 
exersează tehnica corectă 
de lovire la golf. Mai jos, santinele¬ 
le îşi fac rondul. Dedesubtul cost¬ 
umelor făcute la comandă se ghi- 
cesc contururi de pistoale. Puţin 
mai încolo, un mesager goneşte în 
direcţia porţii principale. Cel ce 
vede toate acestea fără a fi desco¬ 
perit, eşti tu. Din ascunzătoare îţi 
roteşti privirile cu ajutorul unui bi- 
noclu de-a lungul terenului. In ur¬ 
mătoarele minute acesta va deveni 
locul de muncă. Dacă reuşeşti, 
Guilliani şi-a epuizat partida de 
golf. Ieşi din ascunzătoare şi-l ame¬ 
ţeşti pe mesager cu cloroform. Cor¬ 
pul aterizează în tufişuri, iar uni¬ 
forma lui o îmbraci tu. Oare deghi¬ 
zarea o fi îndeajuns pentru a păcăli 


santinelele de la poarta principală? 
Acestora, înfăţişarea ta li se pare 
mai mult decât suspectă - ochii pă¬ 
trunzători, chelia, şi tatuajul ciudat 
din ceafă - şi ridică mâna: stai pe 
loc! Dacă ai fost şmecher ai aruncat 
înainte pistolul. Dacă nu, vor urma 
strigăte iar apoi împuşcături. Iar 
luptele deschise sunt o chestie pe 
care mai bine o eviţi în Hitman 2. 
O alarmă declanşată înseamnă în 
mod sigur moarte curată din cauza 
numărului copleşitor al adversari¬ 
lor. 

Jocul începe liniştit, într-o mică 
şi sărăcăcioasă colibă de lemn. Aici 
trăieşte retras Hitman, în pielea că¬ 
ruia vei intra în joc. Este locul per¬ 
fect pentru meditaţie şi regăsirea 
de sine. Dar apar câţiva ţipi întune¬ 
caţi care-' şantajează, iar planurile 
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GERii Clădirea are 
trei intrări. Eşti liber să o alegi 
pe care vrei. 
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FÂNTO- 

Ne-am as¬ 
cuns în spatele 
unor copaci si am 
luat în vizor un sol¬ 
dat rus care se uita 
pe fereastră. 
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paşnice se duc pe apa sâmbetei. Hitman are nevoie de 
aliaţi. Aşa că reactivează contactul cu vechiul său con¬ 
tractor care-i pregăteşte armele. Acestea umple acum 
pereţii colibei sărăcăcioase: arme automate şi puşti cu 
lunetă, pistoale cu şi fără amortizor, topoare, săbii, un 

A " A 

cuţit şi o arbaletă. In cele 21 misiuni poţi să le foloseşti 
pe toate. Din când în când mai e nevoie şi de cap: într- 
o misiune te deghizezi în doctor şi ai grijă ca o opera¬ 
ţie chirurgicală să dea greş. Altă dată trebuie să-i otră¬ 
veşti mâncarea obişnuită a victimei. Metodele sunt va¬ 
riate. 


Cu toate că asasinul Hitman are 
acasă o colecţie întreagă de arme, 

ar fi bine să evitaţi luptele: 

icaetotu 

înainte de a începe prima misiune poţi exersa ches¬ 
tiile de bază pe parcurs: cum să te furişezi, să te ghe- 
muieşti, să urci scări, să te uiţi pe gaura cheii, să tragi 
cu ochiul de după colţuri. După ce toate aceste tehnici 
ţi-au intrat în sânge, un laptop te informează asupra 
scopurilor misiunii. Aproape întotdeauna este vorba 
de băgarea în pământ a cuiva: politicieni, bandiţi, ofi¬ 
ţeri. Pentru aceasta întreprinzi adevărate călătorii, vi¬ 
zitezi ţări precum Japonia, India sau Afganistan. în 


Rusia trebuie să elimini un mi¬ 
nistru. Echipamentul îl stabileşti 
dinainte. Un tren te va duce spre 
St. Petersburg. Seiful din gară con¬ 
ţine materialele de lucru şi o puşcă 
cu lunetă. Cu acestea porneşti la 
drum. Dat fiind că străzile sunt blo¬ 
cate cu militari din motive de si¬ 
guranţă trebuie să cauţi alte dru¬ 
muri prin canalizare sau în aer li¬ 
ber, la adăpostul caselor. La un mo- - 
ment dat ajungi să vezi perfect clă¬ 
direa guvernului şi poţi să iei ţinta 
la lunetă prin fereastră. Pentru ca 
împuşcătura să fie sigură, schimbi 
perspectiva în Ist person. Misiune 
îndeplinită. Dar nu întotdeauna e 
atât de simplu ca în cazul de mai 
sus. De multe ori depui o muncă 
de chinez bătrân pentru a înainta 
neobservat chiar şi câţiva metri. De 
exemplu, poţi intra într-un castel 
doar dacă te furişezi prin gangul 
din spate, îl elimini pe valet, îi iei 
hainele şi o tavă în braţe. Display- 
ul îţi arată cât de bine ţi-a reuşit 
deghizarea în faţa inamicilor. Cu 
cât stai mai mult în apropierea lor, 
cu atât mai mare e şi riscul ca de¬ 


ghizarea să sară în aer. Mulţumită 
însă funcţiei de quick-save poţi 
să-ţi permiţi să fad şi greşeli. 

Hitman 2: Silent Assasin scrie 
o povestire în care moartea e per¬ 
sonaj ul principal şi nu are voie în 
nid un caz să ajungă pe mâinile co¬ 
piilor. Pe ambalajul original scrie, 
după cum ne spune Eidos, „inter¬ 
zis sub 18 ani". O distracţie morbi¬ 
dă pentru cei cu moralul stabil. 


De fapt , Hitman 2 nu este altceva 
decât Thief cu deosebirea ca aici tre¬ 
buie să înlături anumite personaje în 
loc să furi comori. Dacă programato¬ 
rii vor reuşi să unească cum trebuie 
cele 21 misiuni , în luna martie ne 
aşteaptă un joc de-a v-aţi ascunselea 
pentru adulţi. 

CORNEUU DAN 


Producător....10 interactive 

Distribuitor................. .... Eidos Interactive 

Termen....... aprilie 2002 
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Kyle Katarn scoate încă o dată light-saber- 
ul din teacă pentru Jedi Outcast. 


L 







s si ra 









naus prsii 



rînilte nivele şi acum vă povestim 



primele impresii. 

n Jedi rămâne pentru tot¬ 
deauna un Jedi: Kyle Ka¬ 
tarn, care şi-a abandonat 
cariera de luptător cu sabia laser du¬ 
pă Jedi Knight, are nevoie din nou 
de Forţă. Trebuie să-l ajutaţi. Chiar 
de la început, jocul intră direct în 
acţiune. Un shuttle îl debarcă pe Ky¬ 
le şi pe companioana sa Jan într-o 
fundătură. Puţin mai în faţă mişună 
de oameni îmbrăcaţi în armuri albe: 
trupele de atac. Aşa că tragem sigu¬ 
ranţele blaster-elor, tragem aer în 
piept şi-i dăm bătaie. Primul foc 
anunţă o luptă clasică în stil Star 
Wars: santinelele se întorc stupefia¬ 
te, urlă un „stai" înfundat prin cască 
şi se aşază repede în formaţie de 
apărare - haosul începe. Fulgerele 
pleacă din ţevile armelor, scânteile 


se-mprăştie peste tot, explozii ne¬ 
numărate. Iar în fundal sună atem¬ 
poralul soundtrack a lui John Willi¬ 
ams. Aceste e adevăratul Star Wars - 
feeling într-un ego-shooter. La fel ca 
Medal of Honor: Allied Assault, 
Jedi Outcast renunţă la sângele din 
pixeJi şi aduce în schimb în lumina 
rampei animaţii realiste.l Dacă-i 
tragi unui adversar în picior el se po¬ 
ticneşte şi cade în faţă. Lovit în cap, 
el se prinde de gât şi cade pe loc. Da¬ 
că inamicii stau lângă o prăpastie, la 
prima lovitură cad dând din mâini şi 
din picioare în adâncuri. Kyle, ale că¬ 
rui aptitudini speciale au cam rugi¬ 
nit, se apără în primele capitole ale 
jocului cu blastere, arcuri wookie, 
disruptoare puşti de atac. Mai târziu 
va primi şi un tun care împrăştie fo- 
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curile la fel ca o puşcă cu alice şi trage cu grenade în mo¬ 
dul secundat Aruncătoarele de rachete, minele antiper- 
sonal şi celelalte jucării sunt şi ele prezente. Sabia laser 
va veni mai târziu. înainte de aceasta trebuie să infiltrezi 
o bază inamică, să arunci un complex minier în aer şi să 
faci una cu pământul o bază de walker-i. Evenimentele 
scriptate domină derularea jocului: în primul nivel, Jan 
îşi anunţă prezenţa prin radio. Câteva secunde mai târ¬ 
ziu, ea strigă după ajutor, te grăbeşte repede încolo şi o 
regăseşte pe parteneră într-un schimb aprig de focuri. 

Pe lângă reflexe mai e necesar 
şi creier: acţiunea e întreruptă 

deseori de puzzle-uri 

cu întrerupătoare. 

m 

Highlight-ul este lupta împotriva unui Dark Jedi. Nu 
poţi face nimic împotriva lui, iar acesta te aruncă în toate 
părţile şi trage cu fulgere. Faptul că aproape îţi dai 
sfârşitul e prevăzut din start. Nu vei muri însă vei jura 
răzbunare. Exploziile neanunţate au devenit deja tipice 
genului. La un moment dat fugi prinir-un tub care se 
sparge sub picioare după o explozie. Acum, spre ţintă 
duce doar un singur drum alternativ: o iei înapoi, sari pe 
acoperiş, te balansezi la înălţimi ameţitoare, în timp ce 
adversarii încearcă din răsputeri să te facă să-ţi pierzi 
echilibrul trăgând cu focuri laser. în general, e nevoie de 
reflexe rapide şi de un timing exact. Vei sări peste lăzi, te 


vei căţăra pe stânci şi vei sări Ia mo¬ 
mentul potrivit pe navă. Funcţia de 
quicksave este cel mai bun prieten îh 
astfel de cazuri. La nivelul patru, 
când Kyle vrea să-şi redobândească 
aptitudinile Jedi, trebuie să treci 
peste patru teste - şi n-ai voie să tragi 

s 

nici măcar o dată cu arma. Vei îm¬ 
pinge cu Force Push podele, vei tra¬ 
ge pietre din pereţi şi te vei căţăra pe 
ele sau vei fugi cu ajutorul Force 
Speed-ului peste un pod mişcător. 
Sabia laser care se vede foarte pro¬ 
miţător într-o cuşcă te va transforma 
într-un adevărat artist circar: vei sări 
cu forţa supranaturală pe o podea, 
vei coborî şi vei fugi accelerat spre 
cuşcă pentru a lua sabia. Acum dis¬ 
tracţia poate să înceapă. Kyle deschi¬ 
de cu ea lacăte de uşi de parcă ar fi 
făcut un curs de sudură, blochează 
focuri laser şi taie adversari în două. 
Datorită celor 36 zone de contact, ca¬ 
pul se rostogoleşte în clipa în care ni¬ 
mereşti vreun ghinionist în ceafă, 
însăşi Luke Skywalker care poartă 
încă înfăţişarea din 1977 vorbeşte în 
secvenţele video. Jedi Outcast este 
un mare joc pentru fanii Star Wars, 



ZBOR LIN! 


Adversarul cade 
în întunericul 
veşnic pentru că 
nu s-a gândit 
deloc la arbaleta 
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Faptul că nivelele cu toate armăturile lor 
strălucitoare creează deseori confuzie e 
mic copil în comparaţie cu nervii care mi 
i-am făcut până sa aflu ce efect are fiecare 
întrerupător în parte . însă totul se uită 
în clipa în care mă aflu din nou în mijlo¬ 
cul vreunei excelente lupte cu sabia , 

CORNELIU DAN 


Producător........ RavenSoftware 

Distribuitor..... Activision 

Termen.....a apărut 
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upă un tur efectuat de PC 
Games prin nivelurile lui 
Kreed, un lucru poate fi 
spus cu certitudine: engine-ul ego- 
shooterului, denumit Xtend, concu¬ 
rează umăr la umăr cu campionii ge¬ 
nului. Căci proiectilele care străpung 
aerul lasă dâre luminoase prin norii 
de ceaţă şi totul este redat într-un 
mod atât de plastic, încât ai impresia 
în fiecare moment că vezi condensul 
apei pe monitor. Privirea ne este atra¬ 
să spre plafon, unde se rotesc leneşe 
lopeţile imense ale unui ventilator gi¬ 
gantic. Lămpile de neon produc o 
umbră misterioasă care acoperă plăci¬ 
le de oţel din podeaua coridorului. 
Din încâlcitura de cabluri, din ţevi şi 
din tuburi de aerisire, de peste tot, se 
ridică aburul galben care se împrăştie 
în fiecare încăpere. Nivelurile arată 
extrem de bine, chiar dacă peisajul 
care ne înconjoară pare de-a dreptul 
distrus. 

Vina acestui spectacol grafic o 
poartă o tânără echipă de producţie 
din Rusia, numită Burut, care până în 
prezent nu prea are cu ce se lăuda, în 
afara unui proiect multimedia şi un 
mic RPG. Cu Kreed, aceşti cvasiano- 
nimi pot concura în toamnă cu staru¬ 
ri de acţiune precum id Software, 
Epic, Valve şi 3D Realms, însă până 
atunci îi mai aşteaptă multă muncă 
de creaţie. Partea tehmcă a graficii ne 
convinge deja - cu toate că aceasta sa¬ 
tisface în totalitate doar dacă rulează 
pe o placă grafică de nivelul unei Ra~ 
deon 8500 sau GeForce3,256 MB me¬ 
morie RAM şi un procesor de clasa 
unui doi giga. - 
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Ş Avanpremiera 2 



IMPRESIONANT 

Vedem în acest 
screenshot părţile 
forte ale engine-ului 
Xtenci: pe jos, ceaţa 
volumetrică; în cazul 
flăcărilor, frumoasele 
efecte ale particulelor 
de foc ştîn plus, 
imaginea clarei de 
calitate a|uminîlpr şi 
umbrelor de pe pereţi. 
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Povestea pe care producătorii vor 
să o ţeasă cu ajutorul unui engine 
pentru secvenţe intermediare ne 
aminteşte în mod izbitor de Star 
Trek: Voyager - Elite Force. Chiar de 
la început, nava spaţială Aspero pă¬ 
trunde într-o gaură neagră şi te tre¬ 
zeşti într-un imens cimitir de vehicu¬ 
le spaţiale. Tot soiul de extratereştri 
care îşi petrec zilele în acest adevărat 
Triunghi al Bermudelor se luptă 
pentru fiecare bucăţică de teritoriu şi 
pentru fiecare navă rătăcită prin 
zonă. Astfel că, în rolul de paznic ai 
foarte multă treabă la început, încer¬ 
când din răsputeri să-ţi aperi echipa¬ 
jul în faţa invadatorilor. Mai târziu îţi 
pică fisa că aterizarea ta aici nu se da¬ 
torează unui fenomen natural, 
ci dimpotrivă. 


lână în prezent am putut vedea doar nava Aspero, 
care oferă un look tehnologic de înaltă calitate; pentru 
versiunea finală a jocului, producătorii promit scene foar¬ 
te diverse. Urmează a fi concepute modelele de extrate¬ 
reştri şi locaţiile care vor servi drept scene pentru dueluri¬ 
le obligatorii cu focuri de arme. Acestea nu se vor petrece 
atât de des ca în Return to Castle Wolfenstein sau Se- 
rious Sam. Dacă eliberezi prizonieri, intervii în conferinţe 
sau îndeplineşti anumite misiuni, ca alternativă la duelu¬ 
rile cu focuri de armă ţi se oferă posibilitatea să te strecori 
nevăzut. Pe parcursul jocului apar şi câteva mici quest-uri 
care fac parte din program în mod obligatoriu - activezi o 
forţă prin care spulberi pur şi simplu adversarul, folosin- 
du-te de fizica complexă a engine-ului jocului. Dacă te an¬ 
gajezi într-un duel în spaţiu deschis, te poţi folosi de vehi¬ 
cule şi de un întreg arsenal (16 arme), de la binecunoscu¬ 
tul cuţit şi până la un robot de luptă înalt de zece metri, 
sau un gigantic lansator de grenade, acesta din urmă fiind 
de folos doar dacă jod împreună cu un camarad controlat 
de PC. Tot timpul eşti sprijinit de AI-ul tovarăşilor tăi şi 


poţi face uz de comenzi de genul 
„păzeşte podul". Acestea vor putea fi 
folosite şi în modul multiplayer. 

• M r*r a' m .■■■ ti i - 

RE SI El 

Motorul grafic Xtend a beneficiat înir- 
ademr de o tehnologie de vârf bine im¬ 
plementată, Dacă Kreed va dispune şi 
de o peniţă inspirată, pentru a croi un 
story pe măsura peiformanţelor engine- 
ului, avem toate şansele să facem câteva 
nopţi albe jucându-L Şi, mai mult, poa¬ 
te va constitui un înlocuitor de succes 
pentru titluri ca Unreal 2 sau Duke 
Ntdcem Forever, ciprian torj 


Producător .....Burut 

Distribuitor...........încă necunoscut 

Termen....noiembrie 2002 
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PRIETEN Şl DUŞMAN 

Ambii sunt treziţi la 
viaţă prin animaţii 
skeietal şi enviro- 
mental bump map- 
ping, diversele efecte 
de lumină şi texturile 
fiind parcă pline de 
perie. Gradul de de¬ 
taliu se ajustează în 
mod automat capa¬ 
cităţii de rulare 
a PC-ului. 



HEHEf, IACÂTĂ U 

Printre puţinii monştri 
pe care îi vei întâlni va 
apărea şi acest 
amestec de Predator 
şi Unreal-Skaarj. 
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Cea mai lună 
agentă a lumii se 

află din nou în mi¬ 
siune: Cate Archer 
îşi salvează pielea 
proprie şi întreaga 

lume dintr-o 
lovitură. 



hiar dacă la alegerea culorilor hainelor ea o cam 
dă în bară 7 în lupta împotriva răufăcătorilor Ca¬ 
te Archer nimereşte în plin. Acest lucru se în- 
;âmplă şi în No One Lives Forever 2, unde trebuie din 
nou să te lupţi cu întreaga organizaţie mafiotă H.A.R.M. 
3ăieţii răi pun totul la bătaie pentru a o înlătura pe fru- 
noasa agentă şi i-au angajat pentru aceasta pe cei mai 
nuni asasini din lume. Şi/ de parcă nu ar fi destul/ agen¬ 
da de spionaj dă de urmele unui complot soviet care ar 
Tebni să ducă la cel de-al Treilea Război Mondial - lucru 


pe care trebuie să-l împiedici din răsputeri în pielea 
agentei Archer. NOLF 2 este bazat pe misiuni (printre al¬ 
tele în Siberia/ India şi Japonia)/ iar story-ul este povestit 
cu ajutorul evenimentelor scriptate şi a secvenţelor vi¬ 
deo. Scopurile misiunilor sunt foarte variate şi pot fi ter¬ 
minate doar după îndeplinirea tuturora/ chiar şi a celor 
secundare. Dat fiind că există mai multe posibilităţi de 
rezolvare a fiecăreia/ titlul va fi foarte stufos. La fel ca în 
Deus Ex/ şi aici poţi ajunge ia ţintă trăgând ca un dispe¬ 


rat, furişându-te sau luând-o pe 
unul dintre drumurile secundare, o 

variantă exclusiv valabilă neexis- 

■# 

tând. Oricum, acest lucru n-ar fi po¬ 
sibil, dat fiind că adversarii se com¬ 
portă de fiecare dată imprevizibil. în 
funcţie de situaţie, santinelele sovie¬ 
tice şi ninja japonezi reacţionează în 
mod diferit. Dacă elimini un soldat 
de pază şi-l scoţi din raza de vedere, 
pata de sânge rămasă le atrage 
atenţia celorlalţi şi încep să te caute. 
Fiecare personaj îşi are sarcina lui 
proprie, unii păzesc porţile, alţii des¬ 
carcă un camion sau patrulează o 
anumită regiune. Cel ce descoperă 
chestiile regulare în comportamen¬ 
tul lor, poate să se folosească de ele - 
pentru a trece, de exemplu, pe lângă 
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A 

o santinelă. împrejurimile sunt în 
cea mai mare parte interactive, pu¬ 
tând, de exemplu, să deşurubezi be¬ 
curi, să deschizi sertare şi dulapuri 

A 

sau să arunci cu pietre. In calitate de 
agentă secretă ai, în afara obişnuitu¬ 
lui echipament de ucis, şi alte instru¬ 
mente specifice meseriei: aparat foto 
sau ruj de buze. Cei ce nu doreşte să 
fie descoperit îşi omoară adversarii 
cu steluţe ninja sau trage cu săgeţi 
trase dintr-un Vindicator, modelul 6. 
La designul misiunilor, programato¬ 
rii au folosit noua versiune a engine- 
ului Lithtech însă au rămas credin¬ 
cioşi stilului grafic al anilor ! 60. în 
modul multiplayer, programatorii 
plănuiesc diferite variante, dintre ca¬ 
re cea mai interesantă ar fi un mod 


cooperativ pentru un joc în comun. 
Din păcate, va fi vorba doar de nive¬ 
le uşor modificate ale modului sin- 
gle-player. 


jr 



PRIMA IMPRESIE 



t scene¬ 
le variate împreună cu echipamentul 
obişnuit constituie din nou formula 
de succes a lui NOLF . Singura mi¬ 
siune disponibila la această dată f mi¬ 
siunea din Siberia , ne 
tul pentru rest. corneuu dan 



Producător...... Monoiîth 

Distribuitor..... Vivendi Universal 

Termen ...decembrie 2002 
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Lupta de supravieţuire în 
frigul antarctic: cu jocul 
creat după The Thing, 

tensionanlul psycho- 
. thriller reuşeşte sa 




ilmul de groază The Thing a lui John Carpenţer 
din anul 1982 s-a consacrat rapid ca un clasic al 
genului. 20 ani mai târziu. Universal Interactive 
împachetează scenariul într-un joc care va fi o mixtură 
de action şi survival-horror â la Resident Evil. Story-ul 
continuă acţiunea din film, astfel încât te vei regăsi chiar 
de la început ca protagonist în staţia de cercetare din 
Antarctica. Aici şi-a făcut cuibul o rasă letală de extrate- 
reştri care au o aptitudine foarte neplăcută: ei pot lua 
forma oamenilor pe care i-au omorât. Ceea ce era plănu¬ 
ită a fi o misiune de salvare devine o luptă pentru supra¬ 
vieţuire. în cele 20 misiuni, îţi conduci personajul din 
perspectiva 3rd person prin areale gigantice şi nivele in¬ 
terioare fantomatice. 

La interacţiunea cu personajele secundare, progra¬ 
matorii ne surprind cu o contribuţie interesantă: celelal¬ 
te personaje te ajută doar dacă reuşeşti să le câştigi în¬ 
crederea. Unele posibilităţi ar fi îngrijirea răniţilor, echi¬ 
parea cu arme şi muniţie, eliminarea alienilor ori testul 
de sânge care să dovedească că mai eşti încă om. Noii 
companioni fac parte din trei clase care-şi folosesc cores¬ 
punzător aptitudinile: medicii vindecă, inginerii repară 
iar soldaţii îşi lasă armele să vorbească. Se ajunge la con¬ 
flicte armate directe cu alienii, însă cei mai periculoşi 
sunt cei care au luat înfăţişarea umană. Aceştia nu se 
dezvăluie la prima vedere, astfel că sunt preprogramate 
unele efecte de şoc. în plus, spaţiile mult prea întune¬ 
coase sprijină atmosfera de groază. Ca variaţie la scenele 



de acţiune, există o mulţime de 
puzzle-uri dintre cele mai preten¬ 
ţioase. Un exemplu: pentru a intra 
în următorul nivel, trebuie deschisă 
o uşă cu cod. în apropierea ei se află 
un inginer căzut. După ce îl ajutaţi, 
el trebuie să spargă codul, dar nu 
poate să o facă. La o examinare mai 
atentă a încăperii, descoperi un ter¬ 
minal defect de control al camerelor 
de supraveghere. Pe acesta îl poate 
repara inginerul şi, după . ce aţi exa¬ 
minat împrejurimile cu ajutorul ca¬ 
merelor video, vei găsi mult căutatul 
cod pe un perete. 



Ideea de a garnisi un survival-horror 
cu o priză de psihologie sună foarte 
promiţător. Nu putem însă să ne dăm 
încă seama dacă atmosfera captivantă 
din film poate fi transpusă în joc. 

CORNELIU DAN 


Producător...,.... Vivendî Universal 

Distribuitor..Universal Interactive 

Termen....septembrie 2002 


PC Games aprilie 2002 



I 


































J MM———MM—<—HM—— 













n t u r e 



Echipa de la Phantagram scoate 
un nou MMORPG care este total 
diferit de ceea ce am văzut până 
acum. Producătorul sud coreean 
lucrează la un third person online 
RPG cu o grafică drăgălaşă, care ne 
aminteşte de stilul manga. Jocul 
pune accent pe distracţie şi umor, 
neglijând realismul cu care suntem 


obişnuiţi. Caracterele sunt cel pu¬ 
ţin ciudate: părul li se prezintă în 
toate coulorile curcubeului, feţele 

lor infantile intră în contrast cu cor- 

. * 

pul bine dezvoltat, iar despre hai¬ 
ne să miri nu mai vorbim. Un alt 

* 

curiozum al jocului sunt sexele 
personajelor: nu prea se pot recu¬ 
noaşte. Jocul se desfăşoară în ima- 


Shining Lore 

ginara lume a lui Adran, salvat odi¬ 
nioară de la pierzanie de opt eroi. 
După cinci ani de pace, această lu¬ 
me este din nou cutremurată de 
nişte forţe malefice. Producătorul a 
introdus şi o campanie single-play- 
er ca să familiarizeze jucătorul cu 
story-ul de bază. Lumea jocului 
este divizată în cinci continente: ţi¬ 
nutul deşerturilor Enterole, ţinutul 
fulgerelor Derre Metalika, ţinutul 
pământului şi al copacilor Ark Fo- 
resta, ţinutul oceanelor Tropika şi 
ultimul, ţinutul vântului Frodia. 
Fiecare dintre acestea este divizat 
în numeroase oraşe, capitala lumii 
Adran fiind într-un loc numit Pan¬ 
dora. Despre data de apariţie a jo¬ 
cului nu se ştiu prea multe, cei de 
la Phantagram păstrând tăcerea. 


Ever Quest Add-on 

Sony Online scoate al patrulea add-on pentru po¬ 
pularul său MMORPG. Expansion pack-ul numit 
Everquest: The Planes of Power, călăuzeşte jucătorul 
prin ţinuturi nemaiîntâlnite. Pentru a călători înspre 
noile ţinuturi sunt necesare personaje cu nivele de ex¬ 
perienţă ridicate. Planes of Power sunt ţinuturile aflate 
sub stăpânirea puterncilior yei ale Norrath-ului. Jucă¬ 
torii vor avea ocazia să-şi măsoare puterile cu Rallos 
Zek prin Planes of War, s-o ajute pe Karana în Planes 
of Storms şi să se aventureze în periculoasele ţinuturi 
din Plane of Disease. în plus jucătorii experimentaţi 
vor avea acces la portalurile din Plane of Knowledge, 
Programatorii au inclus în add-on tone de obiecte noi, 
de monştri nemaivăzuţi şi de misiuni proaspete. Ter¬ 
menul de apariţie este încă neclar. 




Âfer FaforanfeiS 




Firma Quantic Dream şi-a dobândit renumele prin 
jocul Omikron: The Nomad Soul. Fahrenheit este 
noul lor joc care vrea să revoluţioneze industria RPG- 
urilor din temelii. Echipa producătoare are planuri am¬ 
biţioase: ei vor sa construiască jocul din nu mai puţin de 
13 capitole care, conform afirmaţilor programatorilor, ar 
apărea lunar. Fiecare capitol va fi legat de celălalt prin fi¬ 
rul epic deosebit de vast. Jocul se va desfăşura în oraşul 
New York, într-un viitor alternativ. Personajul principal 
este Lucas Kain care comite o serie de crime rituale. 
Având în vedere intervalul dintre apariţiile episoadelor, 
fiecare parte va avea o durată de joc de circa 6-10 ore. 
Grafica va fi furnizată de cel mai nou engine 3D numit 
ICE. Controlul jocului va fi deosebit de simplu, în afară 
de mouse trebuind folosite doar două taste. Ca să nu 


apară probleme din cauza perspectivei 3rd person, 
avem la îndemână mai multe poziţii ale camerei. 




Muit aşteptatul MMORPG al ce¬ 
lor de la Wolfpack Studios a fost 
din nou amânat de publisher-ul 
UbiSoft. Cauza întârzierii o re¬ 
prezintă anumite finisări pe care 
firma producătoare vrea să le 
aducă jocului. Astfel termenul de 
apariţie care a fost stabilit pen¬ 
tru primul semestru ai anului 
2002 a fost amânat pe o dată 
necunoscută. 



Producătorul Larian Studios a pu¬ 
blicat un nou fiimuleţ din noul lor 
RPG. Divine Divinty încearcă să 
impună noi standarde în lumea 
RPG-urilor cu perspectivă izome- 
trică , oferind rezoluţii de până la 
1024x768pixeli şi un peisaj 
interactiv: Jucătorul va putea ma¬ 
nipula obiectele din jur: va putea 
da în oameni cu pietre ridicate de 
pe sol r va putea stinge şi aprinde 
lumânările , va putea culege flori 
etc. Filmul recent publicat are 
şase minute şi prezintă secvenţe 
din joc. Cei interesaţi pot găsi 
trailer-ul pe adresa: 
www.pczone.co.uk. 



H i DungeonSiege 

\ RPG I aprilie 2002 
| Microsoft 

Neverwinter Nights 

RPG I mai 2002 
Vivendi Universal 

H Star Wars: Galaxies 

Online-RPG i octombrie 2002 
Lucas Arts 

B World of Warcraft 

Online-RPG I noiembrie 2003 
Vivendi Universal 

Runaway 

Adventure 11. necunoscut 
Necunoscut 

B EIder Scrolls 3: Morrowlnd 

RPG^I mai 2002 

H Neocron 

Online-RPG I mai 2002 

B Earth & Beyond 

Online-RPG i mai 2002 
Electronic Arts 




B Divine Divinity 

RPG i mai 2002 


■ Syberia 

ti Adventure I iunie 2002 
Microids 
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PC Games a testat pentru voi, 
la el acasă, ceea ce ar putea 

revoluţiona genul RPG. 


olegii din Germania au 
testat Morrowind la el 
acasă, în Maryland, 
USA. Să-l însoţim pe colegul 
nostru Jochen Gebauer în vizita 
lui făcută producătorilor de la 
Bethesda. Coordonatorul echi¬ 
pei de producători este Todd Ho- 
ward, căruia i se luminează faţa 
când vorbeşte despre "our ga¬ 
me". Todd ne spune că Morro¬ 
wind este conceput ca un RPG 
pentru singleplayer. Lumea vir¬ 
tuală este foarte bogată, iar liber¬ 
tatea jucătorului este totală. 
Todd vorbeşte despre faptul că 


producătorii de la Everquest, 
prin jocul lor Daggerfall, le-au 
dat ideea pentru Morrowind şi 
exclamă: "Damn', de ce nu ne-a 
venit nouă primii ideea?''. Apoi 
producătorul şef vorbeşte cu 
mândrie despre cele 30 oraşe şi 
300 Dungeons, toate desenate 
manual, despre motorul grafic şi 
din nou despre imensa libertate 
a jucătorului. ''Vremea când un 
RPG arăta mai rău decât un FPS 
s-a dus", afirmă acelaşi Todd. E 
conştient de faptul că aceste rea¬ 
lizări muncite nu înseamnă un 
succes automat la vânzare şi o 




















RP& 


A v a n p r e m era 
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bucurie garantată fanilor RPG. 
Dar este convins de faptul că 
Morrowind va revoluţiona lu¬ 
mea RPG, iar pasionaţii genului 
vor privi altfel lucrurile, după în¬ 
cercarea acestui joc. Todd pare el 
însuşi fascinat de universul vir¬ 
tual creat. După 15 minute de vi¬ 
zionare înclin să-i dau dreptate. 

Acţiunea jocului începe intr-o 
navă pentru deţinuţi. Personajul 
vostru se află înaintea eliberării 

M 

şi aşteaptă doar ultimele formali¬ 
tăţi. Acest început serveşte pen¬ 
tru alcătuirea caracteristicilor 
personajului principal, în ceea ce 
priveşte rasa, clasa şi abilităţile. 
Morrowind îi lasă jucătorului şi 
personajului libertate totală. 
Odată sosit în primul oraş veţi 
vedea cu adevărat roadele mun¬ 
cii producătorilor de la Bethes- 
da. Vă este permis totul şi nu 
sunteţi condiţionaţi de nimeni şi 
de nimic. Dacă doriţi, puteţi să 


vă folosiţi de story-ul principal şi 
veţi avea la dispoziţie circa 100 
ore de joc; cine nu doreşte aşa 
ceva, poate să facă cunoştinţă cu 
personajele din oraş, să rezolve 
miniquesturi şi să exploreze bo¬ 
gata lume virtuală. Drumul spre 
al doilea oraş durează, pe jos, 
aproximativ o oră. Drumul este 
presărat cu peşteri, comori şi ar- 
tefacte care trebuie descoperite 
dar, înainte de a ajunge la ele, 
trebuie să treceţi de monştri a că¬ 
ror putere este comparabilă cu 
nivelul personajului vostru. Ar¬ 
mele magice le găsiţi doar atunci 
când veţi ajunge lă un nivel ac¬ 
ceptabil. 

Sistemul complet al caractere- 
lor se bazează pe abilităţi. "In al¬ 
te RPG-uri dacă omori un orc 
primeşti puncte de experienţă. 
Asta este o prostie", afirmă pro¬ 
gramatorul şef, care spune că 
Morrowind se bazează pe o altă 


Cifre si date 



Mon-owlnd în 

fără cuvinte. 




NPC care nu pot fi omorâte: 


3.244 

0 



NPC care încep jocul fără pantaloni: 




: 


Numărul variapilor monştrilor. 





217 

-?A 



Numărul de poligoane al unul caracter: 
Numărul variapilor caracterelor, care pot fi 




5.000 




Numărul vrăjilor gata create: 




430 


500 

150 miliarde 


Numărul crabilor vorbitori: 


A 

filosofic. In RPG-ul celor de la Bethesda personajul 
va fi recompensat doar dacă rezolvă un quest. Cine 
alege însă să joace cu asasinul, va observa că va 
acumula experienţă pe măsură ce va ataca anumite 
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k va lupta cu şobolani, 
iar un începător nu va 
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"Cel mai bun 
pe care l-a 
creat Bethesda 
vreodată". 


RAM şi o placă grafică tip GeFdr- 
ce 3, dacă nu chiar GeForce 4. Aţi 
rămas cu gura căscată? Şi noi. 
Cine posedă însă un calculator 
cu astfel de cerinţe nu va regre¬ 
ta, Morrowind fiind un joc care 
se apropie de o realitate virtuală 
de invidiat, cu un foto-realism 
cum rar se poate vedea. Jocul vă 
oferă şi un editor, pe care Todd 
Howard îl descrie ca fiind "cel 
mai bun pe care l-a creat Bethes¬ 
da vreodată". Cu ajutorul lui pu¬ 
teţi crea o lume întreagă, cu 
oraşe, peşteri, caractere, monştri 
ş,a. Puteţi crea totul, ce fel de 
arme să poarte paznicii oraşului, 
ce fel de monştri veţi întâlni în 
cutare loc, sau ce fel de quest vă 
va încredinţa primarul să rezol¬ 
vaţi. Anumite capitole, numite 
layers, pot fi salvate şi puse pe 
Internet de unde se pot încărca. 
Morrowind vă oferă cea mai ma¬ 


re varietate de posibilităţi din 
istoria RPG, 

La sfârşitul vizitei Todd 
întreabă: "Cum v-a plăcut?". Evi¬ 
dent că nu a trebuit să aştepte 
răspunsul lui Jochen. 11 ştia deja. 
Ce mai rămâne de spus? Să 
aşteptăm luna mai. 


personaje, dar acest lucru se va petrece în con¬ 
cordanţă cu îndeletnicirea aleasă. La o anumită ex¬ 
perienţă, va trece la un nivel superior. Jocul nu în¬ 
grădeşte posibilitatea de a avea un personaj dual 
sau multi-class. Sistemul de abilităţi permite jucă¬ 
torului să modifice individual toate meseriile. Este 
posibil să aveţi un Healer care vindecă rănile foar¬ 
te uşor şi mânuieşte foarte bine toporişca, sau un 
mag specializat în vrăji agresive, care este în ace¬ 
laşi timp un bun Fighter. 


Todd Howard, programator-şef 

Din punct de vedere grafic Morrowind întrece 
toate RPG-urile de până acum. Modelele caracter¬ 
elor sunt extrem de detaliate, peisajul este aproape 
real, iar animaţiile sunt la înălţime. Dar această 
grafică superbă îşi cere tributul său în ale tehnicii 
şi dotării. Are nevoie de un PC dotat cu un proce¬ 
sor de cel puţin 1000 MHz, o memorie de 512 MB 


JOCHEN GEBAUER 


Producător, 
Distribuitor 
Termen..... 
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de magie vă stau la îndemână 
puteţi învăţa peste 500 vrăji 
gata create. 
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l Curse i Simulatoare 


ony Hawk's Pro Skater 3 


Flighrt Simulator 2002 
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Câtă distracţie găsiţi intr-un simulator de zbor fără 
a trage în ceva? Acesta nu e un joc, e un simulator! 
O să pilotezi un Boeing 747, plin cu pasageri virtuali, 
a căror viaţă depinde de aptitudinile tale de a pilota 
avionul. Şi o să vezi cât de mult o să-ţi crească adrena¬ 
lina! Cum vremea este un factor foarte important în 
viaţa reală de zbor, din cauza ei s-au produs majorita¬ 
tea accidentelor de aviaţie; astfel, pentru ca jocul să fie 
cât mai real, va încărca de pe Internet condiţiile de 
vreme actuale pentru obţinerea unui realism nemaîn- 
tâlnit până acum în simulatoarele de zbor. Poţi să iei 
lecţii de zbor şi să primeşti un certificat virtual cu aju¬ 
torul căruia poţi pilota un Boeing cu pasageri. Flight 
Simulator 2002 este un joc incredibil, şi aparţine celor 
ce şi-au dorit întotdeauna să piloteze un avion! 


Versiunea skateboarding-lui Tony 
Hawk's Pro Skater 3 pentru PC include 
câteva îmbunătăţiri faţă de anterioara 
versiune de pe consolă. Grafica înbună- 
tăţită, trucuri mai bune, animaţii de caii- 

A 

tate şi trei moduri noi multipayer. In 
plus, cei care-1 joacă pot să-şi construias¬ 
că propiile parcuri de "sărituri" folosind 
editorul de hărţi şi să-şi creeze propriul 
caracter. Versiunea de consolă a jocului 
Tony Hawk's Pro Skater 3 a fost produ¬ 
să de Neversoft, iar cea pentru PC de 
Gearbox Software. Jocul o să existe pe 
piaţă la un preţ aproximativ de 40$. 
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Monkeystone Games a anuntat 
apariţia lu i Baseball Mogul 
t, un joc de baseball in care 
tu eşti manegerul. El se găseşte 
deja pe site-ul editorului la un 
preţ de 20$, de unde puteţi să-l 
cumpăraţi online. Jocul include 
fotografii şi statistici a 1,500 de 
jucători din ligă. 

De asemenea, Baseball Mogul 
2003 se găseşte deja pe piaţă 
în versiunea retail. 
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înainte ca peste 3,7 miliarde de 
oameni de pe întreg globul să 
stea nemişcap în faţa micului 
ecran urmărind toate meciuriile 
din FIFA 2002, EA Sports oferă 
faniilor acestui sport posibilita¬ 
tea să determine care va fii echi¬ 
pa câştigătoare a cupei de fotbal 
20021 FIFA 2002 are grafică, 
control şi precizie mult înbunătă- 
ţită faţă de predecesori ei. 

Pentru a fixa defectele din joc 
puteţi să faceţi download ta 
patch oficial aflat pe site (http: 
//uk. fifa20Q2. europe, ea.com/) I 


J: MvRU 

Cele mai aşteptate jocuri de sport 
ale cititori lor PC Games: 


Tony Hawk's Pro Skater 3 

Skateboard-Sim. I martie 2002 
Acti Vision 

Colin McRae Rally 3 

Raliu I August 2002 
Codemasters 
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GTAdhsance 

Championship Racing 2 

GT Advance Championship Racing s-a 

vândut în peste 150.000 unităţi, fiind cotat 
ca best selling racing simulation on GBA! 
Poţi alege una din cele 15 maşini de raliu de 
top din întreaga lume, fiecare având stabili¬ 
tate, acceleraţie şi viteza maximă diferită. 
42 de circuite uimitoare din între ga lume, 
diferite prin climat şi vreme. 7 moduri în 
care poţi conduce pe toate circuitele din joc. 
Deasemenea îţi poţi asculta copilotul care te 
ajută să navighezi în timpul cursei! Poţi să 
revezi cursa folosind modul replay, şi poţi 
să salvezi jocul fără să ai bevoie de parolă! 


B FIFA 2003 

Simulator de fotbal I Nov. 2002 
Electronic Arts 



NHL 2003 

Sîm. hochei I octombrie 2002 
Electronic Arts 


B Grand Prix 4 

Simulator FI I mai 2002 
Infogrames 


H NBA Live 2003 

Sim. baschet i decembrie 2002 
Electronic Arts 


D F1 Racing Championship 2 

Simulator FI I mai 2002 
Ubi Soft 


H Crazy Taxi 

Curse 1 iunie 2002 

Frrmirp IntPrarthm 







FIFA Football Worid Cup2002 

Simulator fotbal I aprilie 2002 
Electronic Arts 

Mercedes-Benz Champions 

Curse I septembrie 2002 
Synetic 
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Simulator Formula 1 



INUNDAŢIE DE 
IMAGINI Pentru a 
realiza traseele şi 
clădirile într-un 
mod cât mai rea¬ 
list, graficienii au 
făcut nu mai puţin 
de 40.000 de foto- 



în loc să prezinte o 
versiune cu mode¬ 
le finisate, Geoff 
Crammond ne 
surprinde cu o 

schimbare totală 

/ 

a modelelor. 



u trecut doi ani de când Geoff Crammond îşi 
prezentase simulatorul de Formula 1 Grand 
Prix 3 - perioadă destul de scurtă pentru de- 
signerul jocului care, pe parcursul a 18 ani, a avut 
cam trei idei de jocuri şi a ieşit pe piaţă cu altele şase. 
La ce altceva ne puteam aştepta în afara îmbunătăţi¬ 
rilor grafice? 

a 

Intre Grand Prix 2, primul simulator demn de luat 
în seamă al lui Crammond, şi Grand Prix 4 a existat o 
perioadă de patru ani. Patru ani în care Crammond a 
reuşit să introducă ploaia pe un sistem grafic într- 
adevăr îmbunătăţit. Speranţele pe care Microprose le 
trezise s-au dovedit a fi dezamăgitoare: sunetul 3D ca 
mijloc ajutător pentru orientare lipsea cu desăvârşire, 
s-a renunţat la monitoare video pe marginea ecranu¬ 
lui iar pentru cele 22 modele nu a existat decât un 
singur mod de joc. Şi lucrul care a fost cel mai rău: nu 
numai că cele 22 autovehicule arătau identic ci se şi 
conduceau la fel Astfel aveau şanse reale de câştig 
chiar şi fanii Minardi, în vreme ce adepţii McLaren se 
întrebau care este sensul costurilor de dezvoltare ale 
echipajului care cântărea milioane. Cu Grand Prix 4 
ne aşteaptă într-adevăr ceva mai bun. Ca în realitate. 


pe marginea pistelor vedem moni¬ 
toare funcţionale, zumzăitul agre¬ 
siv al motoarelor ne indică cu to¬ 
nuri tridimensionale autovehicu¬ 
lele care tocmai se află în depăşire, 
şi fiecare echipă a sezonului 2001 
are propriul model de autovehicul 
- şi asta nu numai din punct de ve¬ 
dere grafic, ci şi din punctul de ve¬ 
dere al condusului acestora. Acum 
avem parte de echipe reale la boxe 
care Ia nevoie se răsucesc în jurul 
autovehiculului, schimbă anvelo¬ 
pe sau completează combustibil. 
Şi, pentru ca ochiul să vadă şi mai 
mult, apar îngrijitorii de traseu 
pentru a îndepărta autovehiculele 
avariate sau piesele dezmembrate 
de pe acestea. 

E de la sine înţeles că s-a lucrat 
mult şi la detaliul grafic. Arborii 
arată de parcă ar fi reali şi aruncă 
câte o umbră atât pe şosea cât şi pe 
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autovehicule. Totul arată oricum 
cu mult mai detailat şi mai realist 
decât în versiunile premergătoare. 

Şi, toate acestea, pentru a con¬ 
tura impresia artistică a jocului, 
pentru că în fond este vorba de 
şofat. Faptul că Grand Prix 4 e un 
simulator realist, îţi face viaţa grea 
cu cei 800 de cai putere pe care îi 
oferă. Un "copilot" va încerca să 
evite încercările inutile de accele¬ 
rare, va stabili momentul frânării 
sau va mări chiar stabilitatea. Cu 
cât mai mult timp vor fi active 
aceste ajutoare ale piloţilor, cu atât 
mai puţin se vor ivi situaţiile limi¬ 
tă, cu atât mai mică va fi viteza 
autovehiculului şi cu atât mai mult 
Grand Prix 4 se va juca întocmai 
unui joc de curse de genul unui 
Need for Speed. în plus, ni se va 
comunica permanent cum se com¬ 
portă bolidul de. Formula 1 în mo¬ 


mentul următor (şi acest lucru po¬ 
ate că este cea mai importantă 
noutate a proaspătului titlu de la 

A 

Microprose). In orice caz, nici o 
versiune a acestei serii nu a mai 
oferit o experienţă care să-ţi pă¬ 
trundă atât de adânc în stomac. 



Grand Prix 4 nu m~a impresionat de 
la primul traseu de probă. Rămâne de 
văzut dacă. perfecţionistul Crammonâ 
nu va integra în ultimul minut şi o 
dam de realism în opera făurită de el 
însuşi. 


DOREL PUCHiANU jr. 


Producător...Microprose 

Distribuitor... Infogrames 

Termen ....... mai 2002 
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în aceas¬ 


tă afacere din 1981, însă de 
abia dacă există interviuri sau 
fotografii cu dumneavoastră. 

Să fie ăsta felul dumneavoas¬ 
tră de a deveni un mit, sau ră¬ 
mâneţi în umbră pentru a 
avea o viaţă privată 
O'mmrmmk Nu mă bântuie 
nici un gând să mă stilizez du¬ 
pă modelul unui popstar. Motivul e unul foarte simplu: 
prefer să lucrez decât să mă perind pe la tot felul de Eve¬ 
nimente PR. Nu reuşesc să mă vadă des nici măcar cole¬ 
gii cei mai apropiaţi, deoarece prefer să-mi creez propriul 




GEQFFCmMMQND 

e cel ce a creat şi 
programat seria GP. 


PC Gams©s: Cum funcţionează votul echipei? 

La noi în reţea vede fiecare nivelul la care 
ajunge produsul la care lucrăm. Dacă se descoperă vreo 
eroare, ajunge un e-maii pentru a o retuşa. Fiecare avem 
aceeaşi viziune; ştim care e scopul pe care-l urmărim şi 
ne conformăm în mod corespunzător. 

PC Games: Aţi programat singur Formula One Grand Prix, 
pe când la Grand Prix 4 iau parte peste 30 de oameni. Ca- 
re-i partea dumneavoastră în acest joc? 

Crairs Programez în totalitate partea fizică şi inteli¬ 
genţa şoferilor şi, în plus, am preluat evaluarea ştiinţifică 
a datelor GPS {date obţinute despre trasee cu ajutorul sa¬ 
teliţilor). 

PC Games: Sunteţi oarecum răspunzător pentru valorile 
interne, dar nu pentru ceea ce va putea fi văzut până la ur¬ 
mă. Poate astfel GP 4 să fie tot progenitura dumneavoastră? 
C? a m Da şi nu. Am o familie care pentru mine în¬ 

seamnă numărul unu. Totuşi, şi Grand Prix e un fel de co¬ 
pil al meu, deoarece dezvolt această serie de peste zece 
ani. însă şi restul echipei se simte la fel: nimeni nu face 
un job "de la 9 la 5", toţi sunt trup şi suflet legaţi de 
această muncă. Acum, la scurt timp înainte de finalizare, 

j 

toţi sunt nervoşi ca o femeie înainte de naştere. 

PC Games: Sunt zvonuri că produceţi doar în Assembier. 
E chiar aşa? 

Da, în orice caz. Chiar dacă pare învechit, As- 
sembler oferă cel mai rapid cod. Şi, pentru a simula 22 de 
autovehicule astfel încât totul să iasă 100% corect, depin¬ 
de mai întâi de viteza programului de editare. Sunt însă 

V 

singurul care poate citi şi modifica codu pe care lucrez. 

Nu pot deci să-mi permit să mă îmbolnăvesc. 

PC Games: De la Grand Prix 2 la Grand Prix 3 nu s-au vă¬ 
zut prea mutte modificări în afara sistemului de schimba¬ 
re a vremii. Dacă mă uit la Grand Prix 4, e vorba de un 

salt calitativ demn de luat în seamă - în doar doi ani? Cum 

■ 

a fost posibil? 

0ra«trffioft& Am început să lucrăm la Grand Prix 4 încă 
din 1998, în paralel cu Grand Prix 3. Am putut astfel să 
păstrăm o cursivitate în ceea ce priveşte experienţele avu¬ 
te cu GP3; şi mă refer la experienţa acumulată de-a lungul 
perioadei de producţie şi a campaniei de vânzare. Am în¬ 
cercat să adunăm toate punctele de criticat şi, din punc¬ 
tul meu de vedere, nu găsesc diferenţe prea mari în afara 
celor grafice. 

PC Games: Dacă Grand Prix 4 e aproape gata, sa înţeleg 
că v-aţt apucat deja de producerea lui Grand Prix 5? 
Cmmmon& No comment. 
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MULTIPLAYER 


poţi juca meciuri amicale, unde 
poţi activa sau dezactiva mai mulţi 
parametri. Se joacă pe terenuri cu¬ 
noscute, copiate după cele origina¬ 
le precum Wimbledon, Paris, New 
York şi Melbourne, Comportamen¬ 
tul mingii diferă de la un gazon la 
celălalt. Pe iarbă, proiectilul galben 

- A 

e ceva mai rapid decât pe zgură. In 
mod corespunzător, variabil este şi 
comportamentul adversarilor con¬ 
trolaţi de PC. De exemplu, un Car- 
los Moya poate fi învins foarte greu 


_ 1 u Virtua Tennis, Empire Interactive realizea- 

i ză, în fine unul dintre cele mai bune jocuri 

_-*_] dreamcast pentru PC. Pe baza unei-versiuni 

precedente ne-am dumirit că a rămas doar ceea ce a 
fost important: plăcerea incredibilă de a juca datorată 
unui control extrem de simplu, a manevrelor specta¬ 
culoase şi a prezentării corespunzătoare în cazul 
acestui joc de sport. Pentru cei care doresc să plaseze 
câteva mingi - fie în teren, fie pe oriunde - cel mai po¬ 
trivit e modul Arcade. Alegi aici unul dintre cei şapte 
profesionişti (Jim Courier, Cedric Pioline, Tim Henn- 
man, Tommy Haas&Co) şi te confrunţi pe diferite tipu¬ 
ri de gazon cu diferiţi adversari. în modul Exhibition, 
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intr-un mod spectaculos, e o plăcere 
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pe un gazon de zgură, pe când pe 
terenurile de la Wimbledon capaci¬ 
tăţile acestuia sunt ceva mai redu¬ 
se, Fiecare actor posedă o capacita¬ 
te specială cum este un „backhand" 
mai puternic sau „run faster". Efec¬ 
tele acestor capacităţi sunt simţite 
puternic: dacă îi dai lui Tommy 
Haas posibilitatea să joace des 
„backhand", vei pierde destul de 
repede. De asemenea, adversarii 
cunosc capacităţile profesioniştilor 
pe care i-ai ales şi îşi controlează 
acţiunile în mod corespunzător. 

Punctul central din Virtua Ten- 
nis este modul de carieră (World 
■ Circuit).- După ce alegi un jucător, 
începi de pe locul 300 şi te strecori 
prin succesele acumulate până pe 
locul întâi. Şi nu vei participa doar 
la turnee, ci şi la anumite parcur¬ 
suri de antrenament. Calitatea unei 
lovituri sau exactitatea cu care vei 
ţinti o anumită zonă a terenului se 
va îmbunătăţi de fiecare dată. Exer¬ 
sezi astfel Bowling-Pins, volley sau 
lob pentru a catapulta cu cât mai 
multă exactitate mingile galbene 
atunci când te afli oficial pe Court. 


Deseori ai doar foarte puţin timp la dispoziţie, iar 
aceste exerciţii de antrenament trebuie absolvite. Căci, 
doar în momentul în care îndeplineşti cerinţele, vei 
putea merge mai departe. Victoriile şi succesele se vor 
concretiza pe contul tău cu bani din bugetul statului. 



pe care-i poţi cheltui pe îmbrăcăminte, băuturi răcori¬ 
toare şi rachete noi, sau chiar pentru un partener la 
dublu. Cu acesta iei parte la turneele corespunzătoare 
pe care trebuie, să le încheiaţi pe cât posibil cu succes. 
Comportamentul partenerului şi al adversarilor este 
foarte realist, chiar dacă se mai ajunge la mici neînţele¬ 
geri - ca şi în realitate, de altfel. 

Controlul se face prin tastatură sau gamepad şi e 
simplu: cu tastele cursorului deplasezi jucătorul şi sta¬ 
bileşti direcţia mingii şi, cu alte două taste, execuţi lovi¬ 
tura. Cu cât tasta rămâne mai mult timp apăsată, cu 
atât jucătorul va lovi mingea mai puternic. Hotărâtoa¬ 
re este poziţia faţă de minge şi timingul, ceea ce va 
face controlul foarte simplu şi intuitiv. Totul e atât de 
simplu încât, după doar câteva minute, te vei trezi în 
cel de-al doilea grad de dificultate (dintr-un total de 
patru). Programul va fi întotdeauna fair play cu jucă¬ 
torul şi vei observa repede acest lucru, fiindcă puncte¬ 


le pierdute „ vor fi întotdeauna 
greşeala ta. Nu-i nimic, data viitoa¬ 
re vei lovi mai bine. Virtua Tennis 
se dovedeşte a avea un potenţial 
enorm de creare a dependenţei. 
Nu te vei sătura să priveşti anima- 
ţiile sportivilor. Pentru realism nu a 
fost uitată reacţia publicului şi nici 
minunatele efecte de sunet. Cu re¬ 
zoluţii de până la 1.280x960, 
Dreamcast ne convinge şi din 
punct de vedere tehnic şi sprijină 
duelurile în reţea pentru patru ju¬ 
cători umani. 







Producător........Rowan 

“. Empire Interactive 

Termen .... 


BOGDAN GAVRA 
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Cu ajutorul nivele¬ 
lor de antrenament 
îţi poţi îmbunătăţi 
jocul. 
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Cum testam 
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Peste 18 ani 

Joc nerecomandat 
sub 18 ani 


Tips & Tricks 

Soluţie completă, 
cheat-uri sau indicaţii 
în această ediţie 

Vidle© 

Vîdeoreportaj 
pe CD-ROM-ul revistei 


Oemo 

Versiune demo 
pe CD-ROM-ul revistei 


Patch 

Bugfix/Update 
pe CD-ROM-ul revistei 


Acest joc e deosebit 
de distractiv jucat 
în companie, ia acelaşi PC, 
în reţea sau prin Internet 

Online 

Joc Online pur - accesul 
la Internet este absolut 
necesar. 


Add-on 

CD suplimentar - 
programul de bază 
este necesar. 

Aftientton: ISsags - 

Versiunea de vânzare 
conţine erori care influen¬ 
ţează gameplay-ul. 

Toate 
Pe CD-ROM 

se găsesc soft-uri utile, 
hărţi sau editoare. 

iKoSeisiv 

Numai în PC Games 
găsiţi astfei de informaţii 
şi 



MP 
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Jocurile de strategie, sport, 
acţiune sau aventură deose¬ 
bit de bune sunt gratificate 
cu un premiu deosebit PC 
Games Âward, cel mai impor¬ 
tant. Astfel veţi recunoaşte 
jocurile bune dintr-o singură 
privire: peste tot unde vedeţi 
această decoraţie, puteţi 
cumpăra fără griji produsul 
respectiv, dacă sunteţi fan al 
genului. Cel mai bun joc te¬ 
stat ciin ediţia respectivă 
primeşte şi distincţia de Jocul 




SISTEM: 
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BENCHMARK: 



LOW END 


STANDARD 

H 1 GH 

END 
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Pentium 11 
300 

Pentium II 

1 300 ! 

Duron 

600 

Pentium li 

1 400 1 

Celeron 

450 

Pentium IU 
500 

Pentium III 
700 

Pentium III 

1 933 

T-BIrd 

300 

T-Blrd 

900 

Pentium III 
333 

64MB 

Software 

M fi '■ 

64MB 

Rlva 

m 

roş g 

ii 1 

-- 

128MB 

Voodoo2 

128 MB 
Voodoo3 

128 MB 
[j Voodoo3 

128 MB 
Riva 

im 

250MB 

VoodooS 

128MB 

VoodooS 

128 MB 
GeForce2 

m 

128MB 

GeForce2 

1 809' 1 

1.649 ( 

2.309 

12.3491 

2.482 

12.5091 

13.2391 

4.089 

14.159 

14.809 

6.202 


640x480 mîn. 
640x480 max. 
800x600 miti. 
800x600 max . 
1024x768 m/n. 
1,024x768 max. 



MINIMAL. DETAILS 
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MAXIMAL DETAILS 
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Dacă aveţi probleme cu ima 
ginea, micşoraţi rezoluţia. 
Pentru a ridica gradul de 
cursivitate a derulării jocu¬ 
lui, reduceţi detaliile grafi¬ 
ce. în setup veţi găsi oppu- 
nile pentru modificarea 
acestor setări. 


A 
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Setările la maxim 
se recomandă doar 
pentru sistemele 
high-end, Aceste 
sisteme au resursele 
necesare redării 
cursive şi fidele a 
efectelor cum ar fi 
T&L 


LEGENDĂ L J Tehnic Imposibil 



Inacceptabil 


mm 


Acceptabil 



Optim 


Testăm toate jocurile pe cefe 
zece configuraţii diferite, cestea 
vor fi ocazional completate 
prin hardware-urile noi care 
apar în comerţ. 



Pentru o orientare mat bună, aici 
vedeţi rezultatele 3Dmark 2000, 
cu care sistemele noastre au fost 
certificate. Aceasta vă uşurează 
mai mult detectarea sistemului 
vostru corespunzător. 


Dacă pe PC-ul dvs. trebuie să de- 1 
zacttvaţi detaliile, aici veţi vedea 
consecinţele. Pe lângă aceasta, 
testerul nostru vă dă şi ponturi 
importante detuning. 


Culorile arată cât de bine 
rulează jocul: roşu semnifică 
sacadat, verde fluid. Galben 
înseamnă că puteţi juca în 
condiţii medii. 
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Punctajele PC Games în detaliu: 

PC Games categoriseşte jocurile pe o scală de la 0 la 100 puncte. Astfel, puteţi compara în acelaşi 
timp două jocuri (de exemplu două jocuri de curse), pentru a afla care este favoritul vostru. 


•V 





Toată lumea vorbeşte: acest joc defineşte standarde noi de calitate ale genului. 
Distracţie garantată cu o prezentare perfectă, un grad de dificultate rafinat şi un control 
precis, care devine şi în reţea sau pe Internet rapid un favorit Dacă jucaţi cu plăcere 
titlurile acestui gen, trebuie să puneţi mâna pe joc. 
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Un joc excelent, pe care-l recomandăm fanilor genului: grafica, sunetul şi designul 
satisfac gusturile cele mai pretenţioase, pachetul întreg creează dependenţă. 
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30% 








Divizia B: calitate bună, dar există şi alternative mai bune. Dacă multele mici 
neajunsuri ar fi fost eliminate, am fi putut da un punctaj mai bun şi, prin urmare, 
o recomandare. 
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80% 
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Aici s-a confundat „bine intenţionat" cu „bine făcut": fie ne dezamăgeşte tehnica, 
fie designul jocului cu greşeli grosolane. Nu pierdeţi nimic dacă nu-l cumpăraţi. 




de acomodare 


70% 
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Suficient: veţi fi dezamăgiţi de neajunsurile tehnice evidente sau de firul plictisitor 
al jocului. 




Veţi regreta păcăleala: cumpărând acest joc, fiţi siguri că aruncaţi banii pe geam 


Atenţie: punctajele se dau indiferent de preţul de vânzare. Motiv: preţurile variază în 
funcţie de regiune, distribuitorii şi situaţiile de concurenţă variază puternic. 


Componente PC ca plăcile grafice sau 
monitoarele nu se cumpără în fiecare zi, 

ale 



pieţei, în care veţi putea vedea care sunt 



i# 



Cea mai bună ofertă din punct de vedere 

i; pe lângă 
acesta, va fi desemnat şi un câştigător 

ia 




Aproape toate jocurile se ieftinesc drastic cu câteva luni după apari¬ 
ţie - de regulă sub limita magică de 28 EUR. Pentru ca să nu pierdeţi 
nici una dintre aceste perle, noi vi le prezentăm din nou. Şi ediţiile 
speciale (versiuni limitate) sau aşa numite Bundles (exemplu un joc 
+ add-on) sunt marcate cu simbolul Classics. 
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rodus de tânăra echipă de la Black 
" 1 Cactus, sub privirile binevoitoare 
ale lui Mieroids, Warrior Kings se adaugă 
listei de titluri de strategie în timp real, 
disponibile pe piaţă. Să aduci inovaţii 
într-un gen supraexploatat nu este chiar 
floare la ureche, cu atât mai mult să-i 
seduci pe strategii PC. Principiul de bază 
este binecunoscut; dezvoltarea econo¬ 
miei şi a unităţilor combatante pentru a 
purcede la anihilarea vecinului. în genul 
lui Battle Realms, contextul este cel al 
unui Ev Mediu fantastic, însă cu accente 
europene. Chiar dacă data apariţiei a fost 


schimbată de multe ori, atât producătorul 
cât şi publisherul lui Warrior Kings s-au 
zgârcit în a da informaţii referitoare la 
bebeluşul lor. La început, jocul trebuia 
publicat de Sierra, care a aruncat însă 
destui de repede prosopul, astfel că titlul 
a trecut în mâinile iui Mîcroids, care a 
cumpărat toate drepturile. 

Două lucruri atrag atenţia în acest joc: pe 
de o parte, calitatea graficii foarte realiste 
care a beneficiat de o finisare de vis, pe 
de altă parte, 3D-ul cu decoruri şi peisaje 
în relief, care vor putea fi exploatate din 
plin pe parcursul jocului, ca şi efectele 


vizuale (zoom şi rotaţie), ceea ce nu se 
întâlneşte în cazul tuturor jocurilor de 
strategie 3D actuale. 

Scopul jocului este simplu: să accezi Ia 
titlul de Kîng. Cu un număr de unităţi 
impresionant, zeci de construcţii, un 
scenariu care te însoţeşte în periplul tău, 
peisaje grandioase, economie simplă, 
diplomaţie şi lupte spectaculoase, 
Warrior Kings încearcă să ne convingă 
să-i facem loc în colecţia noastră de 
jocuri. Dacă reuşeşte sau nu, vom vedea 
pe larg în testul din numărul următor. 

CIPR1AN COROIANU 


Referinţele 


Earth 2150 

Black&White 

Commandos 


Caii to Power 2 
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lattle Realms 


RTS 


88 


Empi^e Earth 

Desperados 
Civilîzation 3 
Wiggles 
Patrician 2 
Settlers 4 
Sudden Strike 
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RTS 

87 

RTT 

87 

IBS 

85 

Strategie de construcţie 

85 

Strategie de construcţie 

■1 85 

Strategie de construcţie 

85 

RTS 

84 






Cele mai îndrăgite jocuri de strategie ale 
cititorilor PC Games: 



Commandos 2 

RTT I Hidos 

Empire Earth 

RTS I Vivendi 

Battle Realms 

RTS I Ubi Soft 

O&C: RA2 - Yuri’s Revenge 

RTS 1 Electronic Arts 

Black&White 

Mixaj de strategie I Electronic Arfe 

Football Manager2002 

Footbal l-manager T Infogrames 

Wiggles 

Strategie de constr. ! Infogrames 

Age of Empires 2 

RTS I Microsoft 

Starcraft 

RTS i Blizzard 

Patrician 2-Add-on 

Simulator de constr. I Infogrames 
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Această alegere îţi stă la dispoziţie mai ales 
atunci când doreşti să fii mai târziu tâlhar sau 
soldat în garda oraşului. El produce, pe lângă 
inele şi potcoave, arme de toate felurile. Iţi poţi 
înarma oamenii din subordine îa un preţ extrem 


de redus, în propriul atelier. 


Alegând aceasta meserie, eşti bine înarmat împo¬ 
triva concurenţilor care vor să te defăimeze. în 
biblioteca parohială vei putea scrie cugetări, 
pamflete şi tirade împotriva concurenţei. Odată 
publicate aceste scrieri, ele îţi cresc imaginea 
publică şi o scad pe cea a potrivnicilor. 


Nu este o meserie prea spectaculoasa, ea este 
recomandată începătorilor. în atelierele pietraru¬ 
lui se produc tocilele din piatră necesare fieraru¬ 


lui care fabrică arme, mici sfârleze din piatră, 
folositoare în educaţia copiilor. Dacă îţi extinzi 


atelierul, poţi fabrica tăbliţe pentru şcoală la un 


preţ ridicat. 
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Furtul din buzunare, răpirea şi efracţia locuinţelor 
fac parte din apanajul breslei hoţilor. Nu subesti¬ 
ma puterea Bisericii. Indulgenţa îţi poate ierta 
ticăloşiile şi poţi să o iei de la capăt, mai aies că 
hoţii concurenţi au spioni. 


Când vinzi multă bere pentru gâtlejurile veşnic în¬ 
setate ale consumatorilor, ai şansa să faci o mică 
avere. Alcoolul dezleagă limbile, iar ceea ce auzi 


zilnic la han pot fi informaţii valoroase. 


Este prima alegere pentru jucătorii mai comozi, 
cărora Ei se pare prea greu să aibă grijă de o aface¬ 
re serioasă. Alchimistul îşi ia materiile prime direct 
din natură şi îî trimite pe angajaţi să caute plante 
medicinale. în modul multiplayer, această meserie 


este o adevărată mină: poţîunîle preparate de 
alchimist sunt printre cele mai căutate mărfuri. 


ţia nu ar mai avea de lucru cu 
numeroasele plângeri venite în 
urma înşelăciunilor de natură fi¬ 
nanciară. 


Jocul se desfăşoară în ambia¬ 
nţa a dnd oraşe mari din Ger¬ 
mania medievală: Augsburg, 
Berlin, Hanovra, Dres da şi Koln. 
Oraşele se deosebesc nu numai 
în privinţa numărului de locui¬ 
tori, d şi în privinţa locurilor de 
construit şi a dinastiilor concu¬ 
rente. Jocul se desfăşoară după 
motto-ul: "Adevărata putere nu 
se obţine cinstit, d pe căi lătural¬ 
nice' 1 . Prima dată trebuie să-ţi 
creionezi personajul, cu ajutorul 
a cind caracteristid: talent ar- 


tea de a organiza acţiuni viclene. 
Contează mult şi calităţile 
moştenite de la părinţi. Dintr-un 
tată predicator şi o mamă hoaţă, 
va ieşi o combinaţie interesantă, 
un amestec de oratorie şi triviali- 

A 

tate. In timpul alegerii meseriei, 
nu poţi avea acces la meniul 
destinat formării caracterului. 


fistic, simţ al afacerilor, abilităţi 
de luptător, retorică şi capadta- 


Sunt disponibile opt meserii: fie¬ 
rar, alchimist, predicator, hangiu, 
iar mai târziu apar în joc şi tâlha¬ 
rul, soldatul, comerdantul şi că¬ 
mătarul. Odată ales oraşul în ca¬ 
re doreşti să se desfăşoare acţiu¬ 
nea, te va surprinde imediat lu¬ 
mea 3D. Funcţia de zoom bine 
implementată îţi permite să na¬ 
vighezi printre străzi mai mari şi 
mai înguste, ca într-un joc de co¬ 


pii. Poţi ajunge în orice pund de 
pe hartă şi cu ajutorul hotkeys. 
Producătorii s-au îngrijit să cree¬ 
ze şi alternanţa zi-noapte, pre¬ 
cum şi efecte meteorologice ca 
ploaia sau zăpada. 

Gîlde se joacă pe runde, dar 
în timp real. La prima vedere 
pare un paradox, dar vei obser¬ 
va că aceste două moduri se îm¬ 


fair-play, dacă joci Gilde este 
mai bine să uiţi de el, fiindcă te 
afli în plin Ev Mediu. Dacă nu 
apelezi la metode mai puţin or¬ 
todoxe, nu vei avea succes. Nu 
uita că personajele concurente 
nu stau cu mâinile în sân fluie¬ 


pletesc în chip feridt. Un an du¬ 
rează o rundă, o rundă durează 
24 ore, tempo ol jocului putând fi 
setat din meniu, 24 ore din joc se 
pot scurge în 5 sau 30 minute 
reale. O viteză mare este recom¬ 


rând angelic, şi nu cunosc codul 
bunelor maniere, astfel că lovitu¬ 
rile preventive împotriva lor 
sunt binevenite cât mai devre¬ 


andată doar după ce te-ai obiş¬ 
nuit cu jocul, jucătorii mai lenţi 
vor dori poate să aibă mai mult 
timp la dispoziţie. Cât despre 


me. Nu de alta, dar te vor scuti 

Ic J 

mai târziu de multe neplăceri şi 
conflicte. Modalităţile prin care 
poţi neutraliza concurenţa sunt 
multiple: să angajezi bătăuşi, să 
incendiezi clădirile concurenţi¬ 
lor, să-i dai în judecată pe potriv¬ 
nici şi să-l mi tui eşti pe judecător, 
sau să scrii pamflete împotriva 
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Cel ce produce esenţe aromate şi parfumuri este 


bine văzut de către ceilalţi. îşi poate îmbunătăţi pro¬ 
pria reputaţie şi o poate coborî pe cea a concurenţi¬ 
lor. De exemplu, poate face o mixtură dintr-o grăma¬ 
dă de lucruri scârboase, pe care să o vândă concu¬ 
renţilor sub forma unui parfum. Aceştia vor mirosi 
urât pentru câteva runde, fără să-şi dea seama. 



Această meserie este foarte apreciată, căci produ¬ 
ce lucruri utile. Poţi produce bastoane pentru plim¬ 
bare, cu ajutorul cărora vei acumula puncte de ac¬ 
ţiune sau cruci, care te vor apăra împotriva defăi¬ 
mătorilor. Mai târziu, odată cu producerea pistoale¬ 
lor de către soldaţii din regimentul de pază şi de 
către tâlhari, nu vei mai avea atâtea comenzi. 



A fi hoţ nu-ţi este de ajuns? Vrei ceva mai mult? 
Atunci alege să fit tâlhar şi jefuieşte caravanele 
concurenţilor. Sau jef uieşte chiar atelierele 


acestora. O bandă de tâlhari bine dotaţi costă o 
avere, dar cine poate rezista tentaţiei? 



Meseria ideală pentru cei cu simţ cavaleresc, 
care vor să aibă de câştigat de pe urma profe¬ 
siei lor. Nimeni dintre meseriaşi nu te va lua 
peste picior. De formă, trebuie să-i pui pe solda¬ 
ţii din subordine să patruleze prin oraş. Patronii 
atelierelor îţi vor face cadouri financiare consis¬ 
tente, pentru a închide ochii la anumite lucruri. 



Este meseria potrivită pentru cei care iubesc 
simulatoarele economice şi vor să simtă mai 
mult latura financiară a jocului. Comercianţii 
vând şi cumpără cele mai diverse mărfuri, 
dar profitul nu este întotdeauna cel aşteptat 



Deţii o sumă frumuşică de bani? Alege să fii că¬ 
mătar, vei primi dobânzi substanţiale de ia cei 
care se împrumută. Ca şi cămătar eşti prima ţin¬ 
tă a bandelor de hoţi. 


lor, pe care să le afişezi în locuri 
publice. 

Aceste activităţi uneori amu¬ 
zante costă însă, iar prima grijă 
va trebui să fie asigurarea unui 
venit bunicel. Cu excepţia Hoţi¬ 
lor, tâlharilor şi a gardienilor, ce¬ 
lelalte personaje produc diferite 
mărfuri. Producţia va depinde 
de nivelul atins de meşterul res¬ 
pectiv, care poate fi mărit prin 
urmarea unor cursuri lă şcoli de 
meserii. Astfel, un predicator va 
scrie la început doar câteva cu¬ 
getări, dar după o anumită expe¬ 
rienţă va putea să alcătuiască 
adevărate tirade împotriva celor 
care o merită. Comerţul nu se 
face doar la piaţă, unde preţul 
este reglat de cerere şi ofertă, d şi 


în propriile ateliere. 

Pentru a creşte productivita¬ 
tea îţi poţi extinde afacerile. Un 
comerciant inteligent va investi 


afacerile împotriva concurenţei. 
Indiferent ce mărfuri produci, 
secretul succesului în Gilde nu 
depinde numai de vânzarea 
produselor. Poţi iniţia răspândi¬ 
rea unor calomnii despre concu¬ 
renţi şi astfel să-i aduci la fali¬ 
ment. La începutul fiecărei run¬ 


de îţi stau la dispoziţie o grăma¬ 
dă de acţiuni, prin care îţi poţi 
extinde afacerea, inclusiv prin 
construirea de noi clădiri. Gilde 
este primul simulator economic 


care îţi oferă sentimentul că deţii 
un rol însemnat într-o viaţă vir¬ 
tuală. Pentru a crea această at- 

/ 

mosferă, importante sunt nu do¬ 
ar dezvoltarea caracterelor în stil 
RPG, d şi celelalte elemente ce îţi 
stau la dispoziţie şi pe care le 
poţi influenţa. Poţi să constru¬ 


ieşti o casă frumoasă, să ai ne¬ 
vastă, copii, să fii ales printre cei 
30 consilieri ai oraşelor, să te de- 
did laturii economice. Să vorbim 
şi despre copii. Poţi să-i trimiţi Ia 
şcoli sau universităţi, iar dacă au 
moştenit un talent, te poţi ocupa 
de îmbunătăţirea lui. Este atrac¬ 
tiv să te strecori şi în funcţiile de 
conducere ale oraşelor, deşi nu 

A, 

va fi uşor. In urcarea treptelor ie¬ 
rarhice nu există altă îngrădire 
decât mărimea pungii cu taleri. 
Poţi uşor să-i mituieşti pe epis¬ 
cop sau pe primar, iar datorită 
acestui lucru, vei avea parte de 
anumite privilegii faţă de concu¬ 
renţă. Dacă ai nevoie de un îm¬ 
prumut pentru a-ţi dezvolta afa¬ 
cerea, poţi aranja să faci parte 


câţiva taleri pentru a-şi proteja 

Gilde este primul simulator econo¬ 
mic care îţi oferă sentimentul că deţii un 

rol însemnat într-o viaţă virtuală. 
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Jocuri asemănătoare: 


Producător: 


De aceiaşi producător: 


Publisher. 


Site oficial: 



Site-ul producătorului: 


Recomandarea de vârstă: 


Termen: 


Preţ: 


Conţinutul pachetului: 


Durată medie de joc: 


♦ 

* 


• iz meseni 
5 oraşe 

30 funcţii administrative 

* Amestec de RTS şi TOS 

* Schimbare cursivă zi-noapte 

* Efecte meteorologice 

• Evenimente istorice 

• Joc liber sau scenarii 



Simulator economic 


Patrician 2, Anno 1602, Tropico 


4 Head Studios 


Fugger2 


Jowood 


http://www.diegilde.de 


http://www.jowood.de 


http://www.4head.de 


nu există limită de vârstă 



cca, 35 USD 


1 CD. manual 


cca. 50 ore 


In comparaţie 
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O Privire asupra jocului 3D foarte detaliată 
■C Imagini interioare ale caselor şi atelierelor 
foarte reuşite 
O Rezoluţie mare posibilă 
9 Figurile personajelor nu sunt reuşit 
animate 
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Efecte de sunet 


Voci / Comentariu 
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CONTROL 


Confortabilitate / Navigare 
Precizia controlului 


Vedere largă / Perspectivă 
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ATMOSFERĂ 
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Captivant / Surprize 


Apropierea de realitate / Credibilitatea 


Stoty / Dialog / Comentariu 


Înscenarea 
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DESIGN 


Complexitate / Profunzimea jocului 


Uşor pentru începători 


Baiansul între gradele de dificultate 
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Inovaţii j 
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MODUL MULTfPLAYER 


Atractivitatea modului 


interactivitatea cu coechipierii / adversarii 


Posibilităţile meniului 



9 Voci profesioniste 
0 Muzica antrenantă şi adecvată 




9 La fiecare clădire se poate ajunge uşor 
prin hotkeys 

9 Funcţia de salvare e posibilă oricând 
O Funcţia dezoom oferă profunzime 

9 Este apropiată de realitate prin respecta¬ 
rea detaliilor istorice 
9 Multe miniquest'uri 
9 Lumea de joc este animată, vie 
O A)-ul este un adversar slăbuţ 

■ - r-y .vvrv-.TfMV-L.TV-fie? 

S Diversitatea meseriilor oferă complexitate 
lumii virtuale 
O Complexitate enormă 
9 Funcţiile administrative şi posibilităţile de 
acţiune sub centură oferă variaţie atmosferei 
9 Tutorialul nu explică în totalitate funcţiile 
importante 

© Foarte amuzant, datorită sabotajelor şi cla¬ 
selor sociale 

9 Viteza jocului nu se poate schimba 
9 Nu rulează sub Windows XP, NT şi 2000 


LEGENDĂ Mai slab decât 
jocurile luate 
in comparaţie 


Mai bun decât 
jocurile luate 
in comparaţie 


Graficul motivatei 
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Jocul este complex. Tutorialui 

2 

Primul atelier aduce în sfârşit | 

3 

Funcţiile administrative şi posîbi- 

4 


FRUSTRAŢI 


«iTsmpdejoc > 


ajută prea puţin, e necesar să înveţi 
pe parcurs. 


profit şi te poţi extinde. 


Rutina nu se va instala pentru 
lităţiie de acţiune tenebroase aparîn că te aşteaptă încă alte 11 me- 
joc, ele sunt o adevărată motivaţie, serii. 



LEGENDĂ 



Tehnic Imposibil 



Nerecomandat 


Acceptabil 


Optim 


Gllde oferă o lume 
atractivă şi bogată în 
3D. 0 configurare op¬ 
timă a sistemului este 
obligatorie. Pentru o 
vizualizare ideală a 
tuturor detaliilor este 
necesară o placă gra¬ 
fică GeForce 2, sau 
mai nouă. Trebuie de¬ 
zactivată funcţia Anti- 
aliasing a plăcii grafi¬ 
ce sub Windows, ast¬ 
fel vei evita disfunc- 
ţionalitâţile grafice. 
Chiar dacă ai sufi¬ 
cienţi MHz şi RAM, 
dezactivează efectele 
prin care vezi umbre¬ 
le. Cerinţele minime 
de sistem sunt; CPU 
400 MHz,TNT2 Ultra, 
64 MB RAM şi un 
HDD de 500 MB. 
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Test 


S mu 



econo 





Controlul 

Controlul din Gllde este simplu, dar funcţional. Prin meniul principal, veţi naviga mai rar. 
Cele mai importante funcţiuni, vă sunt prezentate mai jos. 



Timpul mal din 
joc/măreşti viteza 
de joc 


Aai*HS H* 






Blazonul familiei 
îţi arata arborele gene¬ 
alogic, dacă aveţi soţie 
şi copii 


Prin iconuf titlului vostru, ai 
acces la anumite privilegii 
(ridici sau cobori taxele, 
mituieşti, defăimezi) 


Anul 

şi anotimpul 


Puncte 
de acţiune 
disponibile 


Informaţii despre 
oraş (numărul lo¬ 
cuitorilor, rata 
criminalităţii) 


Harta regiunii 


Ridici noi clădiri 


administrative 
libere şi ocupate 


Banii din cont 


inventar 


Averea proprie 




Atenţie, Bug-uri! 


Am observat următoarele greşeli în versiunea scoasă pe piaţă: prăbuşiri sporadice ale sistemului (mai ales la 

•h 

activarea funcţiei de autosave), greşeli de redare ale unor personaje (lipsesc persoane în consiliul primăriei). 
Greşelile grafice sunt cauzate şi de activarea funcţiei Anti-aiiasmg a plăcii grafice. Bug-uriie întâlnite de noi 
nu afectează satisfacţia jucătorului, dar sunt supărătoare. Producătorii au anunţat că au deja în pregătire un 

-V 

prim Patch. Fanii jocului nu au altceva de făcut decât să aştepte un update ce va fi publicat în luna mai a 
acestui an. Un ultim bug enervant: în multiplayer nu rulează sub Windows 2000, NT şi XP. 


din consiliul financiar al 
oraşului, de unde să obţii împru¬ 
muturi la dobânzi mid, sau chirii 
mid, şi poţi pune multe beţe în 
roate concurenţilor care doresc 
să se împrumute, sau să le ridid 
rata chiriei. Poţi să angajezi per¬ 
soane care să spioneze activita¬ 
tea consilierilor oraşului şi astfel 
vei afla aproape fot ceea ce se 
discută, lucru important pentru 
luarea deciziilor. Vei observa că 


adversarii din multiplayer sunt 
mai de temut decât opozantul 
virtual al campaniilor singje. 

Gilde este totuşi un joc com¬ 
plex. Poţi să nu alegi de la înce¬ 
put o meserie şi să alegi acumu¬ 
larea unor puncte de experienţă 
prin anumite acţiuni, în mai 
multe meserii. Cine iubeşte di¬ 
versitatea poate conduce până la 
12 ateliere diferite. Să fie prea 
greu? Pentru fanii simulatoare¬ 


lor economice fireşte că nu. Jocul 
îţi oferă sufident timp pentru a 
te ocupa de administrarea afa¬ 
cerilor, dar şi de ascensiunea în 
ierarhia sodală, pentru a obţine 
un rang cât mai înalt. Atmosfera 
este întreţinută şi de muzica bar¬ 
zilor medievali, de vodle profe¬ 
sioniste ale caracterelor, de due¬ 
lurile care sunt sarea şi piperul 
jocului şi de alte lucruri pe care 
le vei descoperi singur. 




Gilde este un simulator 
economic cu accente de 
RPG şi strategie, care vă va 

captiva. 


Gilde se deosebeşte de celelalte 
simulatoare prin implicarea ex¬ 
trem de personală în acţiunea jo¬ 
cului. Umorul negru prezent aici 
nu îl veţi întâlni în altă parte. Posi¬ 
bilitatea de a câştiga şi de a avea 
succes prin mijloace eminamente 
necinstite este o provocare inte¬ 
resantă. Grafica personajelor lasă 
puţin de dorit, în rest grafica jocu¬ 
lui în ansamblu este reuşită. Tuto- 
naiul nu este prea explicit cu cei 
începători în ale simulatoarelor. 
Celor începători ii seva părea un 
joc greoi şi prea complex, dar 
după un anumit timp vă veţi 
obişnui cu atmosfera şi principiile 
din Gilde. Diversitatea caractere¬ 
lor şi a acţiunilor prin oare avansa¬ 
ţi pe scara socială vor garanta 


atractivitatea acestui joc, alături 
de care puteţi petrece mult timp. 
De ce să fim şmecheri în viaţa 
reală? Putem face acest lucru 
In lumea virtuală din Gilde, 



MSTmurrm 

Jowood 


CPU 400 MHz CPU 800 MHz 
64 MB RAM 256 MB RAM 
HDD: 750 MB HDD: 750 MB 
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ATAC Duelurile cu cei¬ 
lalţi căpitani sunt o 
treabă de nimic - doar 
împuşcături aiurea. 


băcie, reuşiţi să faceţi carieră. 
Sea Dogs e împărţit în trei: în 
oraşe încheiaţi afaceri, mai 
înregistraţi zvonuri, preluaţi 
misiuni sau vă reparaţi vasul. 
Controlaţi personajul alter 
ego din perspectiva persoa¬ 
nei a treia. Oricum, aşa se va 
desfăşura acţiunea atunci 
când veţi lua parte la duelul 
obligatoriu cu căpitanii vase¬ 
lor. Pe parcursul navigării pe 
mare nu veţi da ochi cu alţi 
oameni. Camera e poziţiona¬ 
tă undeva în spate, probabil 


—| n rolul unui căpitan 
1 britanic răpit, vreţi să 

_ vă refaceţi viaţa după 

evadare. Pentru a vă putea 
descurca, vă supuneţi mai în¬ 
tâi steagului englezesc. Apoi 
veţi rămâne supus cui doriţi, 
după cum poftiţi. Sunteţi 
comerciant şi vă plimbaţi de 
la o insulă la cealaltă, preluaţi 
rolul vânătorului de recom¬ 
pense şi rezolvaţi sarcinile di¬ 
rect pe mare, sau îi furaţi pe 
ceilalţi şi vă lăsaţi urmărit în 
rolul piratului. Cu puţină di- 


pe vreun vas pe care nu e ni¬ 
meni - care e foarte simplu de 
manevrat („pânzele sus", 
„pânzele jos"). Luptele cu va¬ 
lurile sunt destul de grele. 
Contează forţa vântului şi di¬ 
recţia acestuia şi, nu în ulti¬ 
mul rând, greutatea vasului. 
Să nu uităm tunurile, căci pâ¬ 
nă când să tragă câte o ghiu¬ 
lea, se răsucesc de trei ori în 
cerc, de parcă ne-am învârti 
în iurul cozii. 


PRODUCĂTOR DiSTRIBUITO\ 

Ubt Soft 


Akella 


TERMEN 
a apărut 


PREJ 

eca. 30 USD 


NECESAR 
CPU 233 MHz 
64 MB RAM 
HDD: 700 MB 


RECOMANDAT 
CPU 300 MHz 
128 MB RAM 
HDD: 1.000 MB 


MULTiPLAYER 
Singie-PC 1 Reţea 
Internet - 
1 jucător/pachet 


Pirates a fost cool. Problema e că în zilele noastre, jocurile oferă mai mult 
Să zugrăveşti doar vechiul principiu grafic, nu funcţionează. Singura cale 
de urmat în Sea Dogs: eu sunt comerciantul. Calitatea de căpitan de vas 
nu are nici un sens până când nu-mi pot permite să-mi cumpăr unul. Aşa o 
să achiziţionez romul pe una din insule şi îl vând pe următoarea. între ele 
am de străbătut ceva mile, drum care este însă scurtat de un fel de auto- 
pilot. Oricum, trebuie să reiau procedura de câteva ori, până când să pot 
susţine ca aş avea ceva parai. Atacurile piraţilor, care mă obligă la mane¬ 
vre nu tocmai uşoare, îmi fac viaţa grea. Mai târziu mă răzbun scufundân- 
du-le vasele şi lichidându-i pe căpitani în scene stupide. Fiindcă povestea 
mi se pare de-a dreptul subţire iar luptele pe mare durează prea mult, 
rămâne să mă motiveze un singur lucru: am prea puţini bani în cont. 


principiul Hiates nu mai 
ţine pasul cu vremea - prea 

încet, prea aiurea, 
prea simplu. 


TRONUL MARITIM Mai târziu, luptele pe mare 
sunt cea mai importantă parte a jocului, Vă place 
acţiunea tactică, sau nu suportaţi plictiseala? 
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End of Twilight 
este un TBS 
cu o grafică 
învechită. 


in! "O navă plină de 
monştri!" strigă Erik 
Vikingul (să fie vesti¬ 
tul Eric cel Roşu?). Prietenii săi 
râd de el: "Deci vin...O corabie 



plină de monştri. Unde e?". 
Cam aşa sună dialogurile pre¬ 
zente în secvenţele intermedia- 


# 


re ale acestui joc, pe care le pu¬ 


tem asemăna cu desenele ani¬ 
mate de pe canalele destinate 
copiilor. End of Twilight are 12 


r- 


niveluri, iar personajul princi¬ 
pal este vikingul Eric, pe care îl 
controlezi. Câteodată el este în¬ 
soţit de maxim patru prieteni, 
împreună ei parcurg câmpul 
de joc 3D. Monştrii sunt cei cla¬ 
sici, adică păianjeni, orei, un- 
deads, iar bătăliile sunt pe run¬ 
de. Fiindcă monştrii sunt întot¬ 
deauna mai numeroşi, trebuie 
să foloseşti din plin avantajul 
terenului de luptă. Controlul 
prin tastatură îţi permite muta¬ 
rea camerei de pe acţiunea 
principală, lucru folositor în 
timpul luptei. Eric are o afinita¬ 
te specială faţă de apă (doar e 
viking, nu?), sabia sa primeşte 
un bonus numit "efectul apei", 
ceea ce îi permite să omoare 
păianjenii dintr-o lovitură. Pâ¬ 
nă te obişnuieşti cu cele mai 
bune tactici, eroul tău va fi 
omorât de nenumărate ori, aşa 
că va trebui să salvezi adesea. 
Cam asta ar fi tot despre acest 

TBS... 

* 





GRAFICĂ 


SUNET 


CONTROL 


ATMOSFERĂ 


DESIGN 


MULTfPLAYER 
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60% 
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59% 


49% 

nrnri rin 


MULTfPLAYER 
Single-PC 1 Reţea 
Internet - 
1 jucător/pachet 


PRODUCĂTOR 
Craftpatb 


PREţ 

cca. 30 USD 


TERMEN 
a apărut 


NECESAR RECOMANDAT 
GPU 300 MHz CPU 600 MHz 
64 MB RAM 128 MB RAM 
HDD: 620 MB HDD: 620 MB 




Force 
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PLAN DE CONSTRUCŢIE Cu ajutorul 
unui astfel de plan, dirijezi producţia, 
controlezi ce produs să fie vândut în 


cutare loc, la un anumit pmţ. 


CapfPalsm 2 

Un simulator economic complex şi reuşit 

nu trebuie neapărat să fie şi complicat. 

Nu este cazul, la Capitalism 2. 


rogramatorii jocului 
au dorit ca această 
creaţie a lor să fie 
una complexă. Din păcate, 
este prea complicată. Ţelul 
lor era acela de a simula o 
economie virtuală a câtorva 
oraşe, în toate aspectele ei: 
materii prime, fabricarea 
unor produse, comercializa¬ 
rea lor, aspectul financiar al 
lanţului economic şi, nu în ul¬ 
timul rând, factorul consum. 
Scopul jucătorului este de a 
deţine monopolul într-o anu¬ 
mită ramură economică, să 
fie bine cotat la bursă, sau să 
fie singurul distribuitor al 
unui anumit tip de produs. 
Pentru că scopul este greu de 
atins, ai la dispoziţie o groază 


de cifre, unele deloc folosito¬ 
are. Interfaţa este un pic gre¬ 
oaie, iar controlul asupra 
ceea ce deţii nu se face deloc 
uşor. Vei descoperi că este ne¬ 
voie de multe clicuri pentru a 
alerga pe hartă de la o mate¬ 
rie primă mai ieftină la o fa¬ 
brică proprie care este mai 
productivă. Să nu mai vorbim 
despre meniul care nu este 
deloc prietenos, deşi designul 
este reuşit. Una peste alta, 
Capitalism 2 necesită răbdare 
şi iarăşi răbdare, pe care însă 
pasionaţii acestui gen o au 
din belşug. 





DISTRIBUITOR 

Monosit 


PREŢ 

cca. 46 USD 


NECESAR RECOMANDAT 
CPU 500 MHz CPU 1.000 MHz 
64 MB RAM 256 MB RAM 
HDD: 190 MB HDD: 190 MB 


Singie-PC 1 

Internet 7 


SUNET 
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Test 


Strategie 





La doar trei luni de la apariţia sa, 







la un preţ nou. 



aportul calitate preţ 
rareori este atât de 


avantajos ca şi în ca¬ 


zul lui Myth 3 : jocul cu grafica 
sa bombastică nu mai costă de- 


tului puternic, iarba se înclină 
măturată de vânt, iar făcliile 
sunt stinse de ploaia apărută 
spontan. 


cât 33 $ şi are doar trei luni ve¬ 
chime. Jocul are la bază lupta 
binelui împotriva răului, presă¬ 
rată cu secvenţe intermediare. 
Story-ul într-un mod ne este re¬ 
latat într-un mod foarte indtant 


PUNCTAJ CLASSIC 

MYTH 3 


l 


de o voce Off. Pe parcursul a 25 
de misiuni, vă croiţi drum între 
monştrii cu trupa de eroi care e 
menită să salveze lumea. Bătă- 


PRODUCĂTOR DISTRIBUITOR 
MumboJumbo Best Computere 



cca, 33 USD 


TERMEN 
a apărut 


liile, ca şi în episoadele ante¬ 
rioare se desfăşoară realtime. 
Câmpuri de bătălie tridimen¬ 
sionale pline de monştri, peisa¬ 
je stâncoase, câmpii întinse, văi 
împădurite, temple şi statui, 
toate acestea se combină într- 


NECESAR 
CPU 400 MHz 
64 MB RAM 
HDD; 550 MB 


RECOMANDAT 
CPU 600 MHz 
128 MB RAM 
HDD: 550 MB 



i 






m 


SUPORT 



f'orce Fcedback 


un mod armonios, pentru a 
oferi un spectacol grafic nemai¬ 
pomenit Va câştiga doar cel ce 
foloseşte capacităţile eroilor în 
mod corespunzător: arcaşii ţin¬ 
tesc mai bine dacă se află la înă¬ 
lţime, spadasinii îşi folosesc în¬ 
demânarea cu succes direct pe 
câmpul de bătălie, iar magicie¬ 
nii aruncă mingi de foc care de¬ 
cimează toate unităţile aflate în 
apropiere. Grafica jocului este 
bogată în detalii: săgeţile 
schimbă cursul din cauza vân- 


MULTIPLAYER 
Single-PC 1 Reţea 16 
Internet 16 s 
1 jucător/pachet 



82% 

I ■ îilwj 


SUNET 



84% 

UCXXj 


CONTROL 
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75% 


WWiVj 
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80% 
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rPS 


Ganasters2 



Locul lui e după gratii, ca sa nu- 


cumpăraţi! 



angsters 2 e o co¬ 
lecţie de scene 
plictisitoare: peze- 


tant. 


venchi în creştere, tră¬ 
ieşti într-un oraş în care 
se cotonogesc reciproc 
familiile rivale mafiote. 
Ceea ce faci seamănă oa¬ 


ţ. rgp, 

SICS 1 

GANGSTERS 2 

SSliiffiS 


recum cu strategia în 
timp real: cumperi locui¬ 
nţe, câştigi bani prin jo¬ 
curi de noroc ilegale şi te 
înhăitezi cu tot soiul de 


PRODUCĂTOR DISTRIBUITOR 
Hothouse Creat. Eidos 


PREŢ TERMEN 

cca. 20 USD a apărut 


hoţi. Pe aceştia din urmă 
îi trimiţi pe străzile pre¬ 
zentate izometric pentru 
a-ţi apăra teritoriul sau 
pentru a-ţi băga puţin 
coada în teritoriile 


NECESAR 
CPU 233 MHz 
64 MB RAM 
HDD: 600 MB 


RECOMANDAT 
CPU 400 MHz 
128 MB RAM 
HDD: 650 MB 


SUPORT 

OpenGL 


Parce Feedbaek 


duşmane. Deoarece clă¬ 
dirile înalte acoperă ima¬ 
ginea, harta simplă e de¬ 
seori singura posibilitate 
de a păstra totul sub 
control. Punctele verzi 


MULTIPLAYER 
Sing!e*PC I Reţea 
Internet - 



GRAFICĂ 


34% 



SUNET 



45% 

m mm 

Fl»iw i» ■ i Pî 


sunt oamenii tăi şi punc¬ 
tele galbene sunt rivalii. 
Super! Ce să zic: aproa¬ 
pe super. Căci preţul 
scăzut te face să-l iei da¬ 


CONTROL _ 

«HfiMSiBf 1 

6Î% 

i rin 


34% 

jzo 




că vrei să fi un gangster. 
Alţii aşteaptă Mafia, ca¬ 
re desigur va fi mai inci- 


ttilfibHKZO 
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Strategie 


j Test 








DE LA 18 ANI Extrate¬ 
restrii se instalează in 
acest cuib al dragostei 
după o zi de lucru 
obositoare. 


e staţia spaţială Star¬ 
topia, totul e mai pas¬ 
telat decât pe Mos 
Eisley: extratereştri aparţi¬ 
nând diferitelor rase îşi dau 
întâlniri aici, iar noi suntem 

* *4 V 

cei care trebuia să-i suprave¬ 
ghem. Scopul ultim este ca 
fiecare rasă de extratereştri să 
se simtă cât mai bine. De-a 
lungul campaniei ai de înde- 




Din beci pana-n 
spaţiu: Startopia e 

o strategie 
de construcţie 


pasionantă. 


plinit diverse sarcini care se 
intersectează cu proiectele de 
construcţie, activităţile comer¬ 
ciale şi misiunile de luptă. La 
început dispui doar de câteva 
clădiri: dormitoare, unităţi sa¬ 
nitare şi de îngrijire cu care în¬ 
cerci să atragi navigatorii spa¬ 
ţiali obosiţi. Aceştia plătesc cu 
energie (singura resursă din 
joc), pe baza căreia îţi dezvol¬ 
taţi staţia în mod sistematic. 
Aprovizionarea se face pe 
deck, la etaj construieşti dis¬ 
coteci, hoteluri, baruri şi alte 
localuri asemănătoare pentru 
distracţie pentru a-i mulţumi 
pe oaspeţii nesătui. La cel mai 
înalt nivel, extratereştrii se bă¬ 
lăcesc în piscine şi se bronzea¬ 
ză la lumina artificială. Starto¬ 
pia e distractiv pentru fiecare 
strateg de construcţii şi e cea 
mai bună alternativă faţă de 
concurenţii direcţi ai genului 
precum Tropico. 




pentru a realiza 
cele mat ciudate 


manca rurt 


Dezvolţi un imperii din aluat cu aju¬ 
torul tuturor alimentelor. 


n Pizza Conneetion 2, 

/ 

ca manager al unui 
restaurant, ai două căi 
de a-ţi transforma dugheana 
de Fast Food într-un concern. 
Prima cale, deşi la prima vede¬ 
re pare simplă, e totuşi destul 
de complicată: trebuie să ai 
preţuri mai mici decât concu¬ 
renţii. Punctezi cel mai bine cu 



reclame, reţete creative şi loca¬ 
luri comode. Dacă nu reuşeşti, 
îţi mai rămâne o singură alter¬ 
nativă: "calea naşului". Clienţii 
îl preferă pe italianul de după 
colţ? Ce-ar fi să apară un şobo- 
lan greţos în bucătărie în mo¬ 
mente critice pentru stomac? 
Sau, o trupă de bătăuşi care să 
împrăştie mulţimea? Pentru 


cazurile mai dure, „Men in 
Black" mai au şi nişte arme de 
foc în dotare. Indiferent de ca¬ 
lea pe care o alegi, Pizza Con- 
nection 2 atrage prin multitu¬ 
dinea de variante pe care le 
are de oferit, prin corelaţiile 
complexe în circuitul econo¬ 
mic şi comercial, şi prin con¬ 
trolul extrem de simplu. Chiar 
dacă grafica nu ţine pasul cu 
moda, fanii genului merită să 
arunce o privire. 


PUNCTAJ CLASSICS 

STARTOPIA 


PRODUCĂTOR DISTRIBUI 
Mucky Foot Best Computei 

PRE[ TERMEN 

cca. 39 USD a apărut 


NECESAR RECOMANDAT 
CPU 266 MHz CPU 600 MHz 
64 MB RAM 128 MB RAM 

>: 1000 MB HDD; 1000 MB 


SUPORT 

OpenGL 


Force Feedback 


MULTtPLAYER 
Single-PC 1 Reţea 4 
Internet- 
1 jucător/pachet 


GRAFICĂ 



SUNET 


CONTROL 


ATMOSFERĂ 


DESIGN 


MULT1PLAYER 
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PUNCTAJ CLASSICS 


PIZZA C0NNECTI0N 2 



PRODUCĂTOR 
Software 2000 Best Computers 

PREIS TERMEN 

29 USD a apărut 

NECESAR RECOMANDAT 
CPU 333 MHz CPU 400 MHz 
32 MB RAM 64 MB RAM 
HDD; 480 MB HDD: 480 MB 

SUPORT 

OpenGL Force Feedback 


MULTIPLAYER 
Single-PC î Reţea - 
Internet - 
1 jucător/ pachet 


SUNET 


60 % 
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După părerea majorităţii jucătorilor, genul Turn Based Strategy 

reprezintă adevărata strategie, în care toţi participanţii 


au timp să-şi gândească bine mutările. 


*• 


şa cum îi spune şi numele (Turn-Based Strategy), acest al 
doilea gen implică o strategie în care doi sau mai mulţi ju¬ 
cători îşi mută unităţile pe baza unor anumite "movement 
points" strict stabilite, construiesc clădiri, cercetează noi tehnologii, 
luptă etc., apoi dau "End Turn" iar alt jucător preia controlul. Jucăto¬ 
rul poate explora teritoriul, angaja lupte, îşi construieşte propriile 
unităţi şi clădiri, iar când decide că este pregătit, începe să-şi atace 
oponenţii. Erustrant este că, de fiecare dată, trebuie aşteptaţi toţi ju¬ 
cătorii să-şi termine mutările. 

In reţea, genul TBS este aproape imposibil de jucat, timpii de 
aşteptare fiind de ordinul minutelor, iar plictiseala care se instalează 
după jumătate de oră este direct proporţională cu dorinţa de a juca 
altceva. Totuşi, TBS-ul are un farmec aparte în modul single player, 
fiind accesibil şi jucătorilor, iubitori de strategie, care nu pot ţine rit¬ 
mul într-un joc alert, având timp să-şi gândească planul de atac, să 
admire în voie grafica, să caute în manual diferite secrete, să asculte 
muzica, să bea o cafea, să refacă ultima mutare în cazul în care a 
greşit şi nu se poate obişnui cu ideea. 

Un mod interesant de a juca în multiplayer un joc TBS este ace¬ 
la în care mai mulţi combatanţi se întâlnesc la acelaşi calculator. Ast¬ 
fel, se urmăresc mutările adversarilor, se dau sfaturi, replici tăioase 
sau tendenţioase, practic jucătorii nu se plictisesc nici un minut. 

Jocul care defineşte cel mai bine genul TBS este Heroes of Might 
and Magic, o poveste extraordinară cu vrăjitori, cavaleri, dwarfi, 
elfi, inspirată din universul Might & Magic. 



Numărul jocurilor TBS este 
incomparabil mai mare ca cel al 
jocurilor RTT şi începe cu străve¬ 
chiul şah, cunoscut de toţi. De-a 
lungul ultimilor ani, companiile 
de jocuri au scos pe piaţă diferi¬ 
te producţii, mai mult sau mai 
puţin reuşite, dintre care merită 
amintite: seria X-COM, seria 
Heroes of Might and M agic, ca¬ 
re va fi completată în curând de 
mult aşteptatul Heroes of 
Might and Magic 4, seria Civili- 
zation şi foarte recentul Disci- 
ples 2: Dark Prophecy. 

Ambele genuri, RTT şi TBS 
deţin jocuri foarte valoroase, cu 
mulţi adepţi. Pentru a nu li se 
pierde gradul de noutate, com¬ 
paniile producătoare lansează 
periodic add-on-uri, expansion 
kit-uri, versiuni îmbunătăţite, ce 
includ unităţi şi clădiri noi, hărţi 
single şi multiplayer, repară 
unele bug-uri, măresc viteza de 


rulare şi îmbunătăţesc intelige¬ 
nţa artificială a computerului. 

în goncluzie, RTT-ul oferă 
mai multă acţiune ca un TBS, 
dar acesta are un potenţial mai 
mare de strategie pură, în RTT 
trebuie să iei decizii foarte rapi¬ 
de, eşti mereu pe muchie de cu¬ 
ţit, te ascunzi in umbră aştep¬ 
tând momentul potrivit pentru 
atac. în TBS ai mereu impresia 
că joci un fel de şah, modificat, 
dar, oricum, ridicat la puterea a 
patra... Multitudinea unităţilor, 
tipurile de strategie posibil de 
adoptat, controlul total asupra 
unităţilor, timpul substanţial 
mai mare avut Ia dispoziţie pen¬ 
tru a face o mutare, fac din TBS 
o opţiune interesantă, câştigând 
mereu fani, dar nu în defavoa¬ 
rea RTT-ului, fiindcă cele două 
genuri sunt la fel de antrenante. 

IONUŢ GHIONEA 

* 


l 

* 
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roducătorîi de la 3D Realms vor 
Intra cu siguranţă în Guîness Book 
cu un record inedit: cea mai lungă perioa¬ 
dă scursă între anunţarea oficială a unui 
joc şi lansarea lui, o performanţă jalnică, 
dealtfel. 

Trâmbiţat încă din 1997, probabil dintr- 
un impuls de invidie al şefilor lui 3D Re¬ 
alms, pricinuită de succesul lui Quake, 
fantomaticul DukeNukem Forevera conti¬ 
nuat ani de-a rândul să ne ameninţe cu 
iminenta ieşire pe piaţă. Prezent la toate 
ediţiile E3 din ultimii ani, proiectul sur¬ 
prinde industria jocurilor, trecând de la un 
engine la altul (Ouake, Unreal). în ritmul 
evoluţiei sale molcome, DNF are toate 
şansele să utilizeze engine-ul Quake 4, 
Faptul că 3D Realms sunt campionii in¬ 
discutabili ai tărăgănatului este confirmat 


şi de Prey, veşnicul proiect FPS care s-a 

4 

mulţumit să eşueze lamentabil într-un en¬ 
gine 3D. Nici măcar Max Payne nu a reuşit 
să se întindă pe o asemenea perioadă, 
apărând în cele din urmă în toamna lui 
2001, însă aşteptarea în cazul său a meri¬ 
tat parţial (măcar inovaţiile bullet-time). 
Sunt foarte curios ce calităţi poate pre¬ 
zenta Duke Nukem Forever pentru a com¬ 
pensa cât de cât tergiversarea neruşinată. 
Tonul meu poate caustic se datorează 
faptului că am fost mare fan Duke Nukem 
3D la vremea lui (partea de multiplayer) şi 
am aşteptat cuminte ani întregi să joc 
continuarea, însă picătura care a umplut 
paharul a venit zilele trecute, pe când na¬ 
vigam pe site-ul oficial al 3D Realms şi 
am văzut data lansării fui DNF: "atunci 
când va fi gata"! Atitudinea lor este una 


de sfidare a fanilor şi a gamerîlorîn gene¬ 
ral. Dacă jocul mult aşteptat nu seva ridi¬ 
ca cel puţin la nivelul unor shootere ca 
Unreal 2 sau Halo, producătorii pot să 
spună adio continuărilor seriei Duke. 
Acesta este riscul unei strategii de marke¬ 
ting eronat concepută, care s-ar putea să 
coste scump distribuitorul. 

Concluzia ar fi că pieptosul şi biceptosul 
Duce va fi o victimă inocentă a creatorilor 
săi, cu toate el a reuşit să ne ţină treji 
nopţi multe prin 1996. Până una alta, veţi 
avea ocazia să mai completaţi un necro¬ 
log lung cu mâna Ducelui, şi aceasta chiar 
în New York-ul greu încercat din Duke Nu¬ 
kem: Manhattan Project. 

CIPRIAN TORJ 


Referinţele PC Games: Action 


Titlu 

Gen 

Punctaj 

Unreal Tournament 

Ego-Shooter 

92 

Half Life 

Ego-Shooter 

91 

Dark Project 2 - The Metal Age 

Action-Adventu re 

91 

No One Lîves Forever 

Ego-Shooter 

91 

Max Payne 

Action 

90 

Clive Barker's Undyîng 

Ego-Shooter 

89 

Deus Ex 

Action-Adventure 

89 

System Shock 2 

Action-Adventure 

89 

Half Life: Gunman Chronîcles 

Ego-Shooter 

88 

Rayman 2 - The Great Escape 

Jump&Run 

88 

Evil Twin 

Jump&Run 

88 

B-17 Flying Fortress 

Simulator de zbor 

87 

Medal of Honon Allied Assault 

Ego-Shooter 

86 

Retum to Castle Wolfenstein 

Ego-Shooter 

86 

Aliens vs Predator 

Ego-Shooter 

85 

Aquanox 

Acţiune SF 

85 

Mechwanior4: Vengeance 

Roboţi de luptă 

85 

StarTrekVoyager: Elite Force 

Ego-Shooter 

85 

SWAT3 

Shootertactic 

85 

Operation Flashpoint - Red Hammer 

Shootertactic 

85 • 

Unreal 

Ego-Shooter 

84 

Counter-Strike 

Shootertactic 

84 
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Cele mai îndrăgite jocuri de acţiune 
şi aventură ale cititorilor PC Games: 

Medal ofHonor 

Ego-Shooter I Electronic Arts 

Return to Castte Wolfenstein 

Ego-Shooter I Activîsion 

Half-Life: Counter-Strike 

Shootertactic I Vivendi-Universai Int. 

Operation Flashpoint 

Shooter tactic I Codemasters 

C&C: Renegade 

Ego-Shooter I Westwood 

Ghost Recon 

Shootertactic I Ubi Soft 

Half-Life 

Ego-Shooter I Vivendi-Universal Int 

Unreal Tournament 

Ego-Shooter I Infogrames 

Aliens vs. Predator 2 

Ego-Shooter 1 Vivendi 

Serious Sa/n 2 

Ego-Shooter I Croteam 
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HOP $1 ADVERSARI!! 
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do clasă Sovereifin, o astfel do static spaţială 
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cardassiană constituie o mică greu de spmt 


Simulator spatia 


CUNOŞTINŢE VECHI 
Commander Data şi 
Captain Pîcard din 

f * •• * 

serialul TV joacă 
un rol important 
în povestea lui Bridge 
Commander. 


n timpul în care nu 
rezolvă problemele 
echipajului, căpitanii - 
din Star Trek explorează spa¬ 
ţiul şi protejează Federaţia 
împotriva romulanilor, a 
cardasienilor şi a altor ciudaţi 
din spaţiu. în cazul misiunilor 
de explorare, ne concentrăm 
asupra acestora în scaunul că¬ 
pitanului din Bridge Com¬ 
mander. Altfel decât eram 
obişnuiţi la acest gen, aici nu 
controlăm direct manevrarea 
navei, ci prin comenzile pe 
care le dăm ofiţerilor. Probabil 
că este primul simulator spa¬ 
ţial pentru care joystick-ul de¬ 
vine un instrument inutil. Cu 
un mic clic poţi arunca câte o 
privire asupra celor cinci sta¬ 
ţii. Staţia de cercetare depiste¬ 
ază în spaţiu obiectele necu¬ 
noscute, inginerul alimentea¬ 
ză cu energie armele, scuturi¬ 
le, senzorii şi motoarele, iar 
prin LoMar activezi cursul 
consolei de navigare şi siste¬ 
mul warp. 

într-o zi de lucru ca oricare 
alta, îţi sunt comunicate de 
către amiralul Liu - printr-o 
secvenţă intermediară - locu- 


î 


ofiţerii fac toată treaba. Păi atunci, unde-i aventura? 


în rolul căpitanului aveţi cel mai liniştit (a se citi 

job de la bord: pur şi simplu comandaţi, iar 
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OBSERVATOR Ofiţerul responsabil cu 
armele nu pare prea isteţ, însă în mare 
parte, acţiunile sale au succes în con¬ 
fruntările directe. 


rile pe care trebuie să le cerce¬ 
tezi. Trei clie-uri mai târziu 
nava ajunge în zona-ţintă, 
unde eşti luat în primire ur¬ 
gent de trei nave cardasiene. 
Dialogul penibil,cu căpitanul 
advers se încheie inevitabil 
printr-o confruntare plină de 
şarmul ceaiurilor dansante. 
Privirea spre dreapta: nivelul 
de alarmă - roşu, privirea în 
faţă către ofiţer: Foc! Restul se 
derulează în mod automat. 
Foarte rar îţi este permis să te 
amesteci în decursul jocului. 
Şi anume, atunci când trebuie 
să alegi între a ajuta un căpi¬ 
tan klingonian sau a prezenta 

o dovadă de încredere unor 

* 

romulani. Poţi conduce ma¬ 
nual nava în luptă si, de ase¬ 


menea, poţi controla întreg 
colosul spaţial cu ajutorul ta- 

A 

staturii. Insă nu vei fi deloc 
impresionat, căci mulţumită 
direcţiei cursului care se stabi¬ 
leşte în mod automat, nu vei 
face altceva decât să-i întorci 
adversarului partea navei ca¬ 
re este cel mai bine apărată de 
scuturi şi, la rândul tău, să 
tragi asupra inamicului în 
punctele lui slabe. Şi tocmai 
acesta ar fi momentul cel mai 
interesant, când e vorba de 
modul multiplayer, unde te 
poţi confrunta cu alţi şapte 
căpitani. Pe cât de limitate 
sunt posibilităţile de acţiona¬ 
re, pe atât de reuşit e Bridge 
Commander la alte capitole. 
Şi totul începe cu grafica. 


Aceasta nu numai că pune în 
scenă flota stelară într-o ma¬ 
nieră perfectă, ci prezintă un 
întreg spaţiu, cu planetele, 
stelele şi norii stelari aferenţi, 
imagini care vă vor îndulci 
părerea generală. Grafica 
superbelor peisaje astrale 
contrastează cu reprezentarea 
slăbuţă a punţii şi a echipaju¬ 
lui. Povestea intergalactică ne 
determină parcă sa mai zăbo¬ 
vim, să mai isprăvim un nivel. 
Chiar şi misiunile ne pregă¬ 
tesc câteva surprize, cu toate 
că adesea e vorba de o sume¬ 
denie de confruntări la care 
eşti mai mult spectator. 


DISTRIBUI 

Monosit 


eca. 35 USD 


NECESAR 


fttcerajMbat 


Singte-PC 1 Reţea 8 


Dacă eşti mare amator de jocuri sforăitoare care să nu te solicite peste 

măsură, asta-i ziua ta norocoasă: un simulator spaţial, cu un căpitan 

aerian care nu participă la activităţile concrete ale echipajului, ci stă 

tolănit în sofaua ergonomică, de unde îşi direcţionează scurt ordinele 

către subalterni. Şi, ca un mare strateg al bătăliilor stelare, în timpul 

ciocnirilor armate dai alarme şi ordine pe săturate. Păcat de peisajele 

cosmice cm adevărat fascinante, demne de o cauză mai bună. Cred că 

doar trenării bardcom vor găsi o satisfacţie de durată în Bridge Com- 

mander. Iar cu experienţa pe care au acumulat-o la această producţie, 

programatorii de la Totally Games se pot apuca de primul simulator de 
lenevie. 


GRAFICA 


SUNET 


ATMOSFERĂ 


Picard făcea mult mai multe 
pe puntea sa de comandă. 

Aici sunt suficiente 
câteva clic-uri şi restul 

vine de la sine. 
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Bomba pică, arma trage - 

un shooter tactic făcut la repezeală. Halal marş! 


SANITARUL! Tipul de 

h 

la crucea roşie poate 
vindeca răniţii. 


PUNCTAJ 

GLOBAL OPERATIONS 


\ w m .=.■ 


> a ! Feecli <&ck 


MULTtPLAYER 

Singie-PC 1 
internet 24 


67 


GRAFICĂ _ 

ff r ■— 1 ■" j t ~| r '"''“ ij i 

iifffnHSL ■~i r e r 1 i 

cqhţrol i 






J 


V^- 7--- -*, *-• - < • 1 

. * . » * /L B 0 ' l 


PC Games aprilie 2002 


mwm 




„V; »' 


MULTIPLAYER 


m 


Hui ki 


ALAAMOK Camarazii controlaţi de cal¬ 
culator sunt mai degrabă tâmpiţet. Cei 
doi colegi sunt preocupaţi tocmai de 
sticlele de pe perete, fiind plini 

de entuziasm. 


Test | 


Global Operations este un 
shooter tactic prost conce¬ 
put, în globalitatea sa. 


cca. 37 USD 


TERMEN 
a apărut 


NECESAR 
CPU 500 MHz 
64 MB RAM 
HDD: 800 MB 


RECOMANDAT 
CPU 1.000 MHz 
196 MB RAM 
HDD: 800 MB 


Un shooter tactic trebuie să conţină un ingredient sau altui care sa-i 
asigure succesul... Global Operations nu are nici unul. Modul 


(or, căci este de nejucat. Şi aceasta se datorează In bună parte execra¬ 
ţilor Bots, a căror unică funcţie în gamepiay este aceea de a te împin¬ 
ge spre sinucidere, prostia lor fiind una rar întâlnită. Deşi este plin de 
clase diferite şi de arme cu duiumul, doar 
în explozibili sunt utili. Efectele diverselor arme sunt nesemnificativ dî- 

în ciuda posibilităţii de upgrade. Nici măcar modul multi- 
pîayer, care reuşeşte să fie aproape decent, nu provoacă dependenţa 
aşteptată. Mat bine aşteptaţi Condttfon Zero, sau daţl-î o şansă lui 
Ghost Recon. 


* kr *. .. 




Inmtmmî Ofi 




M l I odul singleplayer din 

Global Operations 

i_I este, pe cât de scurt, 

pe atât de dezamăgitor: pe 
parcursul a 13 nivele se con¬ 
fruntă trupe speciale de com¬ 
ando cu terorişti. Nu există 
nici story, şi nici o descriere 
matură a misiunilor, iar Bots 
sunt de o imbecilitate rar întâl¬ 
nită. Nucleul tare al shooter- 
ului tactic este mai mult opţiu¬ 
nea pentru multiplayer. Şi 
aceasta vă aşteaptă cu câteva 
idei noi. Spre exemplu, nu 
sunteţi un luptător allround. 


ci intraţi de la începutul luptei 
în unul dintre cele cinci roluri, 
şi anume: expert în explozibili, 
cercetaş sau lunetist. Acest lu¬ 
cru influenţează capacităţile 
voastre şi dotarea cu arme (lu- 
netiştii MG aleargă mai încet 
decât cercetaşul). Arsenalul de 
arme conţine 22 de modele şi, 
fiecare în parte, poate fi dotată 
cu lunete speciale, încărcător 
suplimentar sau amortizor. 
Aveţi nevoie de ceva gologani 
pentru acest lucru, iar aceştia 
îi puteţi câştiga doar dacă eli¬ 
minaţi cât mai mulţi adversari 


şi îndepliniţi cât mai multe mi¬ 
siuni. Cele mai multe sunt cu¬ 
noscute din Counter Strike: 
aşezarea şi detonarea bombe¬ 
lor, eliberarea ostatecilor sau 

* 

protejarea anumitor perso¬ 
naje. Dacă misiunea are mai 
multe scopuri primare, co¬ 
mandantul e cel mai impor¬ 
tant om din echipă. El coordo¬ 
nează acţiunile subordonaţilor 
săi, dă detalii cu privire la tra¬ 
seul de urmat şi împarte ordi¬ 
ne prin radio receptor. 





























































































Episodul 2bate la uşă. Aversa de Jocuri Star Wars 

capătă dimensiuni cu acest joc de acţiune. 


INFORMATIV Computerul 
de bord indică prin marcaje 
colorate locul unde se află 
navele duşmanilor. 



ândva între episoade¬ 
le 1 şi 2 din Star Wars, 
tânărul războinic 
Rhys Dallows considera că e 
destul de experimentat pentru 
a pregăti lupta împotriva pu¬ 
terniciei Confederaţii Comer¬ 
ciale. împreună cu soldatul 
Vana Sage şi piratul Nym, cel 
mai des însă de unul singur, 
trebuie să distrugi toate nave¬ 
le spaţiale aflate sub stăpâni¬ 
rea Comunităţii Comerciale. 
Pe parcursul a 14 misiuni, ju¬ 
cătorul ia în mâinile sale desti¬ 
nul lui Rhys pe care îl poate 


OPINIE 

ciprian torj 


Imperiul Star Wars mai 

ocupă o galaxie în universul 

jocuiiior cu lansarea 

lui Starfigîrter. 


chiar şi antrena. Când parti¬ 
cipi într-o bătălie stelară cu pâ- 

J 

nă la 50 de adversari puternici, 
nu mai încape loc de tactică ci 
doar de raze laser în mă¬ 
nunchi de câte zece. Nici mă¬ 
car un singur model de aparat 
de zbor nu-i poate aţine calea 
jucătorului: Starfighter e un 
joc în care înaintezi precum 
un bezmetic (ceva în genul lui 
Serious Sam) şi care nu cere 
de la jucător nimic altceva de¬ 
cât reacţii rapide şi capacitatea 
de a ţinti din mers (sau, mă 
rog, zbor). 



e pus m scena prin 

intermediul celor mai bune 

* A 

mijloace grafice existente. In 
imagine se pot regăsi până la o 
sută de adversari conturaţi în 
detaliu care la rândul lor pot 
să tragă în prostie cu razele lor 
de laser frumos colorate. Plin 
de explozii şi efecte aferente, 
jocul place ochiului iar fanii 
efectelor speciale Star Wars se 
vor distra de minune. 




Avem de-a face cu un nou produs Star Wars, cu acelaşi accent pus 
de programatori pe partea tehnică. Ireproşabil din acest punct de ve¬ 
dere, Starfighter se rezumă totuşi Ia exploatarea instinctelor primare 
de vânătoare ale speciei umane. Chiar şi cele 11 misiuni bonus care 

ce vezi, oferă.*. 

aceiaşi lucru. Pachetul îi va satisface cu siguranţă pe amatorii de 
acţiune SF la kilogram şi pe aceia care şi-ar tatua un Jedi pe braţ: 
controlul e reuşit iar grafica cu efecte speciale demne de laudă (asta 
dacă ai o configuraţie solidă) ajunge la nivel de cinematograf. Star- 
fighter îşi surclasează totuşi rivalul de moment de pe piaţa jocurilor 
SF, Incoming Forces, oferind ceva mai mult: motivaţie de durată. 


PUNCTAJ 

STAR WARS: STARFIGHTER 



DISTRIBUTIVI 
Secret Level Best Computer^ 

PREŢ TERMEN 

cca. 42 USD a apărut 


NECESAR 
CPU 400 MHz 
@4 m RAM 
HDD: 656 MB 

SUPORT 


RECOMANDAT 
CPU 1.000 MHz 
256 MB RAM 
HDD: 656 M8 


Fota» 


MULUPLAYER 
Single-PC 1 
Internet- 


Reţea 



GRAFICA 
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Oarecum cu întârziere, Echelon ne aduce un soi de hibrid 
între un simulator de elicoptere şi unul de nave spaţiale. 


n anul 2250 are loc un 
nou război. Două ar¬ 
mate convenţionale 
se confruntă pentru acapara¬ 
rea unei planete, iar jucătorul, 
în rolul unui pilot proaspăt 
ieşit din academie, urmează să 
ia parte Ia luptă. Trebuie pilo¬ 
tat ditamai mastodontul meta¬ 
lic care, cu ajutorul unui ata¬ 
şament suplimentar formida¬ 
bil, se doreşte a fi binecunos¬ 
cutul elicopter al zilelor no- 

A 

astre. Intr-un tempo scăzut, 
obiectul se comportă ca o navă 


spaţială, iar la viteze mai mari, 
ca un avion. Sentimentul trăit 
în timpul pilotării e unul strict 
autentic - ceea ce înseamnă că 
trebuie investit mult antrena¬ 
ment în manipularea maşin¬ 
ăriei. Atunci când reuşim să 
jonglăm cu OZN-ul, putem 
pătrunde liniştiţi unui joc plin 
de acţiune. Cu arme laser şi ra¬ 
chete urmează să doborâm 
aparatele de zbor inamice din 
înaltul cerului, să distrugem 
clădirile militare de la sol sau 
să reţinem anumite convoaie 


cu trupe suplimentare de 
sprijin. 

Numărul adversarilor şi ca¬ 
litatea armelor acestora. nu 
ajung la nivelul celor din Star 
Wars: Starfighter, oricum, 
Echelon are locul asigurat în 
eşalonul superior al genului 
respectiv. Acest lucru e spriji¬ 
nit şi de nivelul performanţe¬ 
lor grafice care vor cere totul 
de la plăcile grafice pentru a 
putea transpune explozii şi 
efecte în genul filmelor SF de 
la Hollywood. 




COLORAT Merită sa mori o dată 
pentru a avea parte ele aceste 

efecte grafice. 


ÎN CĂUTAREA PIXELILOR Nu ne putem apropia prea tare de 
adversari. E bine să ne folosim de sistemul HUD. 




T' : ăY: 







Un shake nimerit cu gust 
de simulator spaţial şi 
aromă de acţiune SF 


\ 

■■P^PWŞB—BMP——n—pp— 

, 

I Echipa rusă Media şi-a făcut 
conştiincios temele, rezuftatui fi¬ 
ind un action SFÎn care te vei 
I descurca şi fără o diplomă de pi- 
lot, însă câteva skîll-uri primare 
de zbor trebuie să posezi. Dege¬ 
tul folosit (a shootere rămâne în 
aceeaşi poziţie de tragere, căci 
avem hăr$ ticsite de inamici zbu¬ 
rători care abia aşteaptă o rache- 

f:'- C> ţ ■ - ■ - ■ , ‘ : 

ta sau un laser în carcasă. Nu 
atât de spectaculos precum SW; 
Starfighter, totuşi, Echelon face 
faţă cu brio concureţei de gen. 
Controlul bine gândit se reflectă 
în gameplay, piiotatul măgăoaiei 
devenind o reală plăcere chiar şî 
pentru un profan al simulatoare- j 
| lor, nucfeul jocului fiind unul de 
I acţiune trepidantă. 

Probabil că Echeion va deveni o 
simplă amintire peste un an, aşa 
că grăbiţi-vă să-l încercaţi acum, 
căci merită. 






PUNCTAJ 

ECHELON 


Media- 


TERMEN 
a apărut 

RECOMANDAT 
CPU 800 MHz 


HDD: 750 MB 




oca. 48 USD 


GPU 450 MHz 
64 m RAM 
HDD; 650 MS 
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MULŢUMITOR Un succes e celebrat întotdeauna 




cu o 


ă minge de foc. 


B-MOVIE Nenumărate scene video de scurtă durată 




îi informează pe jucător cu privire ia continuarea 

poveştii şi a misiunilor. 







Chiar daca încă nu e vara, aveţi totuşi ciief sa transpiraţi? 

Incoming Forces ar putea rezolva această problemă. 


* CE SA MAI ZICEM? 
Exploziile şi particulele 
provenite din efecte sunt 
factorul motîvant numărul 

unu al jocului. 


unitate puternică de 
tancuri ameninţă că¬ 
minele de locuit, bom¬ 
bardierele atacă uzinele, avioa¬ 
nele de vânătoare distrug avan¬ 
posturile. Eiptaşii: oamenii flă¬ 
mânzi de putere. Victimele: 
nişte extratereştri urâţi. 

în rolul de protector al 
acestei ţări, jucătorul trebuie să 
se dovedească a fi un adevărat 
geniu. în carcasa tancurilor şi a 
autovehiculelor, jucătorul e sin¬ 
gur şi trebuie să bage frica în oa¬ 
sele oamenilor pentru ca aceştia 
să se întoarcă de unde au venit. 


Din fericire, chiar într-un nu¬ 
măr mare, adversarii nu prezin¬ 
tă un obstacol de netrecut pen¬ 
tru jucător: chiar şi în lupta cea 
mai aprinsă împotriva a 50 de 
atacatori, jucătorul are cele mai 
bune şanse să ajungă nevătă¬ 
mat în următorul avanpost. 
Chiar dacă ajungi la limită, poţi 
chema în ajutor o unitate supli¬ 
mentară şi, prin apăsarea unei 
taste, să preiei comanda 
acesteia. Controlarea autovehi¬ 
culelor e simplă. Cine are o mâ¬ 
nă calmă şi un deget arătător 
agil, controlează jocul imediat. 


. Pentru a-i ţinti pe adversari, nu 
mai lipseşte decât puţin antre¬ 
nament - nici măcar dacă eşti ră¬ 
pus nu te deranjează, pentru că 
jocul salvează şi dă jucătorului 
multe posibilităţi pentru a relua 
capitolul respectiv. 

Soundtrack-ul s-a dorit a fi 
ceva monumental, însă în afară 
de bubuiturile exploziilor, nimic 
nu reţine atenţia. 

Partidele în multiplayer îţi 
irosesc timpul, deoarece devin 
rapid plictisitoare, neoferind o 
motivaţie de durată. 




Oricum, 


Te ţintuieşte pentru cateva 

ore bune în faţa monitorului 

şi îţi udă trei rânduri de hai¬ 
ne. Destul de antrenant... 


al celor de la EA, produsul echipei de la Rage iese cam 




PRODUCĂTOR 
Rage Rage 


PREŢ 

cca. 45 USD 


TERMEN 
a apărut 


NECESAR RECOMANDAT 
CPU 550 MHz CPU 1.000 MHz 
128 MB RAM 256 MB RAM 

HDD: 433 MB 


SUPORT 

■■ Gl 


Force Feedbaek 


MutmAm 

Single-PC 1 Reţea 8 
Internet- 


GRAFICĂ 


SUNET 


85% 




_ 73% 

■ozo 


SFERĂ 




82% 

□□ 


MULTIPLAYER 45% 

. run: crn 
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tori se pun sa tra- 
gă în acelaşi timp, 

conexiunea Inter¬ 
net se înfierbântă. 


hiar şi Rambo s-ar ză¬ 
păci de cap în univer¬ 
sul lui Tribes 2. Sin¬ 
gur nu aveţi nici o şansă de a 
câştiga bătăliile din imensele 
lumi exterioare. De aceea, Tri¬ 
bes 2 permite maxim 64 de 
jucători pentru partidele On¬ 
line, cu modurile obligatorii 
Deathmatch, Capture the 
Flag sau Domination. Totul se 
desfăşoară pe baza motto- 


ului „împreună, puternici 
suntem!" şi, tot pe baza 
acestuia vor fi conduse şi cele 
şase vehicule existente în joc: 
un pilot duce echipa sa până 
la teritoriul duşman, în vreme 
ce aparatele de vânătoare îi 
acoperă din spate. în termina¬ 
lele din bază vă adunaţi us¬ 
tensilele necesare: în cazul 
dotării uşoare, fiecare poartă 
un rucsac rachetă, dotare 
standard pentru fiecare jucă¬ 
tor. Cei dotaţi puternic poartă 
un aruncător de grenade şi 
multe arme de foc rapide. Du¬ 
rează ceva până să ne obişnu¬ 
im cu Tribes 2. Rină să stăpâ¬ 
neşti toate şmecheriile tactice, 
vor trece câteva ore. Din feri¬ 
cire, ne ajută un tutorial care 
funcţionează offline. 

Tribes 2 s-a instalat lejer în 
topul celor mai jucate titluri 
on-line, evoluând umăr la 
umăr cu concurentul Unreal 
Tournament. 



TRIBES 2 


PRODUCĂTOR 

Dynamix 

PRE[ 

cca. 34 USD 

NECESAR 
CPU 500 MHz 
128 MD RAM 
HDD: 800 MB 

SUPORT 

OpenGL 


DISmtBUlTO 
Best Computers 

TERMEN 
a apărut 

RECOMANDAT 
CPU 600 MHz 
128 MB RAM 
HDD: 800 MB 



t ‘ 














Foree Fesdback 


MULT1PLAYER 
Single-PC 1 Reţea 64 
internet 64 
1 jucător/pachet 

GRAFICĂ 



mm 
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SUNET 


80% 

□C 

78% 
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CONTROL 



ATMOSFERĂ 


DESIGN 



71% 
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73% 
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MULTIPLAYER 


70% 

nnn 


82% 







Hktden & Dangerous Gold 




INTERVIU întâlnirile 

i 

cu alte persoane se 
încheie doar rarîn 
mod prietenos. 


Comando special pentru operaţiuni 
secrete. îndepliniţi misiuni tactice 
în Cel de-al Doilea Război Mondial. 



n shooter-ul tactic 
Hidden & Dange¬ 
rous preluaţi condu¬ 
cerea unei trupe de soldaţi 
special antrenaţi pentru inter¬ 
venţii speciale în perioada 
Celui de-al Doilea Război 


Mondial. în cele şase campa¬ 
nii cu 23 de misiuni, sabotaţi 
unităţile adverse, eliberaţi 
ostateci, sau trebuie să pără¬ 
siţi nevăzut un anumit oraş. 
Scenele de acţiune tactică vă 
poartă prin locaţii reale diver¬ 


se ca: Germania, Praga sau 

A 

Italia. înainte de fiecare misi¬ 
une, un briefing bine realizat 
vă informează cu privire la 
sarcinile pe care trebuie să le 
îndepliniţi, vă aduce la cunoş¬ 
tinţă date exacte despre duş¬ 
manii pe care îi veţi înfrunta, 
după care pătrundeţi în toiul 
acţiunii. Trebuie să vă alcătuiţi 
o echipă formată din patru 
specialişti care arată de fieca¬ 
re dată altfel, în funcţie de ca¬ 
pacităţile şi calităţile alese ini¬ 
ţial. La fel de importantă este 
alegerea armelor şi a instru¬ 
mentelor folosite în fiecare 
misiune. Deseori, tîming-ui 
acţiunilor este hotărâtor pen¬ 
tru obţinerea succesului sau 
pentru eşec, motiv pentru ca¬ 
re shooterul tactic Hidden & 
Dangerous devine tot mai di¬ 
ficil spre final. Acest lucru 
este valabil şi pentru add-on- 
ul Fight for Freedom, care 
aduce cu sine noi misiuni şi 
scenarii, fiind o continuare 
reuşită. 


PUNCTAJ CLASSICS 

HIDDEN & DANGEROUS GOLD EDITION 


PRODUCĂTOR DISTRIBUITOR 
lllusion Software Best Computere 

PREŢ TERMEN 

cca. 12,5 USD a apărut 


l 



I. 


RECOMANDAT 
CPU 500 MHz 
128 MB RAM 
HDD: 720 MB 


NECESAR 
CPU 200 MHz 
32 MB RAM 
HDD: 480 MB 

SUPORT 

OpenGL 


MULTIPLAYER 
Single-PC 1 Reţea 4 
Internet 4 
1 jucător/pachet 


8 












GRAFICĂ 


SUNET 





71% 
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upă ce, în cea de a 
patra parte, Lara 
este răpusă de o 
stâncă, vechii ei tovarăşi 
sunt copleşiţi de durere. Se 
adună în casa eroinei şi la 
lumina focului din şemi- 
neu, încep să evoce patru 
anecdote (compuse din 13 
nivele), din ciclul "Amintiri 
din copilărie". Totul începe 
în stilul primei părţi; aflân- 
du-se în căutarea unui arte¬ 
fact, Lara se caţără, sare, ac¬ 
tivează întrerupătoare şi îi 
ţine în şah pe bine-cunos- 
cuţii Larson şi Pierre. După 
ce aterizează într-o bază mi¬ 
litară rusă, începe să caute o 

a 

comoara biblică mistică. In 
continuare, avem plăcerea 
de a o revedea pe adoles¬ 
centa Lara, care apărea 
pentru prima oară în tutori- 
alul celei de-a patra părţi. 
Tânăra arheoloagă se de¬ 
plasează fără arme şi scor¬ 
moneşte după comori în 
special prin peisaje exte¬ 
rioare, peşteri şi clădiri. La 
finele capitolului răpuneţi 
chiar un demon al întuneri- 

# A 

cuiul In sfărţit, aveţi parte 
de acţiune, ca şi în filmele 
Mission Impossible: prota¬ 
gonista ajunge într-o clădi¬ 
re High-Tech cu multe etaje 


trăbătând nivelu¬ 


ri sordide, cu tex¬ 
turi de cele mai 
multe ori cenuşii (la pro¬ 
priu şi la figurat), Konoko 
reuşeşte totuşi să ne 
ceaşcă gustul cu figurile ei 
de maestră în arte marţia¬ 
le, Combo-uri care le 
reuşeam doar pe console 
(Tekken), le putem executa 
acum prin combinaţii de 
butoane răspândite aiurea 
pe tastatură, căci controlul 
nu este setabil din joc. Cu 
degetele mai lungi decât 
de obicei, reuşim câteva 

i 

scheme superbe de karate 
cu care anihilăm oamenii 
corporaţiilor mafiote, în 
cursa de 15 ore de joc. Po¬ 
vestea de fundal este una 
clasică, inspirată din ben¬ 
zile animate din Ţara So¬ 
arelui Răsare, capii unei 
corporaţii murdare urmă¬ 
rind să deţină puterea ab¬ 
solută prin mijloace necu¬ 
rate. In afara scenelor de 
luptă foarte reuşite, însoţi¬ 
te de un soundtrack tech- 
no antrenant, O ni ne su¬ 
pune la caznele shootere- 
lor banale: butonul A din 
camera X deschide uşa B 


PC Games aprilie 2002 


în nivelul Y. 

Din păcate, producătorii ne- 
au privat de partea cea mai 
interesantă: bumbăceala în 
multiplayer. 


şi trebuie să evite toate sisteme¬ 
le de siguranţă, să elimine paz¬ 
nicii fără a face cel mai mic zgo¬ 
mot . Tire Chronicles nu e ceva 
de-a dreptul nou, însă pune bi¬ 
ne în scenă atmosfera jocului. 


MULTIPLAYER 
Singte-PC 1 Reţea - 
Internet 16 
1 jucător/pachet 


PRODUCĂTOR 
Core Design 


PREŢ 

cca.40USD 


NECESAR 
CPU 266 MHz 
16 MB RAM 
HDD: 200MB 


TERMEN 
a apărut 

RECOMANDAT 
CPU 500 MHz 
64 MB RAM 
HDD: 250 MB 


SUPORT 

QperGL 


Fmve Feetlback 


MULTIPLAYER 
Single-PC t Reţea - 
Internet - 
1 jucător/pachet 


PRODUCĂTOR distribuitor 

Bungie Best Computersl 

PREŢ TERMEN 

cca. 33 USD a apărut 


NECESAR RECOMANDAT 
CPU 266 MHz CPU 600 MHz 
64"MB RAM 128 MB RAM 

HDD: 800 MB HDD: 800 MB 

■ 


SUPORT 

OpenGL 


79% 


Force Fecriback 


SUNET 




Desprinsă din celebrele manga japo¬ 
neze, Konoko pune corporaţii întregi 


cu botul pe labe, şi aceasta 


combinaţii de pumni şi picioare. 


Jocul prezintă necrologul frumoa¬ 
sei Lara Croft: patru episoade 
scurte din viaţa arheologului. 





















































































———| e când echipa de la*3D 
El Realms încă mai dansa 
" pe masă de bucuria suc¬ 
cesului înregistrai de Duke Nu- 
kem, jocul-cutremur i-a cam trân¬ 
tit la pământ. Cu un mediu în to- 


start un loc m manualul de istone 

A 

games. In acelaşi timp, Quake co¬ 
mite un paMcid scuzabil, îngro- 
pându-şi predecesorul Doom 2 în 
negura uitaţi. 

Ceî doi monştri sacri ai shoo- 
terelor, John Romero şi John Car- 
mack, sub sigla legendarei id Soft¬ 
ware, au revoluţionat eenul cu 


îmbunătăţirile şi noutăţile au fost 
introduse îi toate domeniile jocu¬ 
lui. Astfel, complet 3D a 

fost creât din pfigoane cu texturi 
mapate, oferind pentru prima da¬ 
tă posibilitatea de a privi obiectele 
din orice unghi. Când dansai în 


mecher cu 
reabă era să 
mage-ul ar¬ 
mei. u I 

H Jt 

Mulţiplaytl-ul lui Quake a 
contribuit câtffe poate de serios la 


avut parte şi de câini agresivi plus, te piîteai < 
moşteniţi de la bătrânul Wolfen- Quad Power, a că 
stein. AI-ul era atât de bun, încât 
jocul te obliga să te mişti perma¬ 
nent, căd şi inamicii patrulau şi, 
dacă te descopereau, te urmăreau 
o bucată de vreme. 

I Arsenalul pe care ni-1 puneau 
laliispoziţie programatorii era dî- 


care trage, acesta fiind tradat de 
lumina provocată de folosirea ar¬ 
mei. Engine-ul permitea* totodată 

scufundarea în apă, obie^ele fi- 
«... . . «. 


Iluminatul nivelurilor era departe 
de -tot ce se reuşise până atund, 
producând un efect inedit în râr 
dul jucătorilor. Efectele sp^dale 
ne provocau crize de isterie la 
acea vreme explozii colorate 


yie. Deathmatch-urile sau Coope- 
rative-tfnle au făcut zilele de 36 
d&ore. Pentru prima dată puteai 
Sllecta opţiunea de a nu-ţi răni 
coechipierii. De la un număr iniţi¬ 
al de dnd hărţi multiplayer, s-a 
ajuns la un număr probabil necu¬ 
noscut dar, cu siguranţă, enorm. 

Vom vedea în numărul viitor 
dne îşi rezervă titlul de Quake- 
killer. Dar, cred că ştim cu toţii... 

CIPRIAN TORJ 


grenade, o magaoaie care scui¬ 
pă" curent electnc, toate armele 

nota de nebunie â 
monştrilor şi nivelurilor. Ca Ist 
f erson shooter ce se respectă. 


realizate în colaborare qp un com¬ 
ponent al formaţiei roti Nine 
Inch Nails. Sunetele au fost astfel 
gândite ca să contribuie la ai$i3S- 
fera dark: târâit de drujbep#d- 
ment, răgete de monştri ferice, 
strigătele groaznice de durere, 

Ci y 

etc. . 

AI-ul monştrilor a însemnat 
de asemenea o îmbunătăţire ma- 
jorâ a genului, rutinele care îlcon- 
trolau pe aceştia fiind bine Reali¬ 
zate de Carmack, astfel încât, tiu ’ 
de puţine ori am folosit opţiunea 
Load ca să stârpim nişte creaturi 
care nu se lăsau uşor convinge, j 
Agresivitatea este atributul ţp 
numărul unu, mulţi monştri să- 
rindu-ţi în cârcă din cotloane în¬ 
tunecate ca să-şi încerce drujba 
sau ghearele pe carotida ta. Am KILL DUPĂ KILL Valurile de sânge au curs multtimpîn modurile multiplayer 


jurul unui monstru, puteai sa-i 
aterizezi în spate, lucru nemaiîn¬ 
tâlnit până la acea oră (să ne 
amintim monştrii pe care îi ata¬ 
cam în Doom sau Duke: mereu 
cu aceeaşi latură spre tine, oricât 
te-ai fi rotit). 

Engine-ul Quake a făcut revo¬ 
luţie de unul singur. El permitea 
crearea unor hărţi complexe, cu 
niveluri suprapuse, cu ferestre, 
poduri, pasarele de pe care se pu¬ 
tea privi în voie, sau chiar puteai 
împuşca adversarii aflaţi dede¬ 
subt. Senzaţia de realism a fost 
amplificată de alternanţa zonelor 
de umbră cu cele iluminate, per¬ 
miţând localizarea adversarului 


PROMISIUNI 
Dragonul promis de 

'C 

id Software nu şi-a 
găsit loc în versiunea 
finală 


aşveru mviziDH sau învumeraDii 
pentru câteva momente iar, în 





Al mâ ***%£“ 

m ‘ -l. * 
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Cu Quake ne am începi. 
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ştept de foarte mult timp două ti¬ 
tluri, care s-au anunţat a fi cutremu¬ 
rătoare pentru genul lor: Morrowfrid şi 

y 

Dungeon Slege. Cele mai mari speranţe 
ie-am avut în primul. Văzând materialul 
colegului nostru Jochann Gebauer, m-am 
entuziasmat. M-am gândit că o grafică 
atât de realistă, o lume atât de interactivă 
şî lipsa totală a linearităţii poate produce 
doar un joc bun sau chiar foarte bun. Şi 
Intr-adevăr, reportajul, făcut în America, 
mi-a confirmat aşteptările. Cele 30 de 
oraşe şi cele 300 de dungeon-uri pline de 
monştri asigură o preocupare de lungă du¬ 
rată, iiberatatea de joc şi interactivitatea 
asigură o distracţie fără limite, iar partea 
de hardware asigură încercarea nervilor 
omului. Toate erau bune şi frumoase până 
când am văzut o listă frumuşică pe care 



scria "Minimum Requirements”. Lista se¬ 
măna cel mai mult cu o fantezie toikiană: 
Pentium III 1 Ghz, 512 Mb RAM şi GeForce 
3. Citind acestea, părul ml s-a făcut mă¬ 
ciucă. Cum poţi să-i ceri omului aşa ceva 
ca minimum? In plus, printre cerinţele de 
hardware recomandate figurează şi terme- 
nul magic de "GeForce 4". Producătorii 
de la Bethesda Software au realizat într- 
adevăr un joc care va cutremura genul 
RPG, dar "preţul" acestor inovaţii vor fi 
plătite de jucători. Recunosc faptul că in¬ 
tenţia lor a fost bună, dar au cam sărit ca¬ 
lul cu aceste pretenţii de hardware. Intenţii 
bune a avut şi Black & Whlte, cert este că 
nu aparţin aceluiaşi gen şi nu suferă de 
aceleaşi probleme, dar se pare că vor avea 
aceeaşi soartă: vor deveni nişte genii ne¬ 
înţelese ai industriei jocurilor. Din păcate 


nu fiecare jucător are posibilităţile finan¬ 
ciare ca să-şi procure un calculator cu o 
astfel de configuraţie, care, să fim sinceri, 
încă la noi în ţară este considerată high- 
end. Concluzia finală la care am ajuns în 
urma lecturării reportajului îmi prezintă 
două posibilităţi: prima este să mă ofer 
donator pentru o bancă de organe şi apoi 
să procur configuraţia necesară, iar a doua 
să uit pentru o vreme îndelungată de 
această perlă. Pentru care variantă voi op¬ 
ta, vă las pe voi să ghiciţi. Se pare că pe 
acest pian câştigă marele concurent Dun¬ 
geon Slege care oferă cam la fel de multe 
inovaţii, dar are necesităţi de hardware 
mai reduse. Este însă păcat că fanii genu¬ 
lui cu un buget mai restrâns vor trebui să 
renunţe la un joc atât de promiţător. 

ERDEi JÂCiNT 
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Referinţele PC Game» RPG/Adventure 


Titlu . _ _____ 

Gen 

Punctaj 

Baldur’s Gate 2 

RPG 

92 LII 

DiabIo2 

RPG 

91 

Diabio Battle Chest 

RPG 

90 

Baldur' Gate 

RPG 

87 

Grim Fandango 

Adventure 

* 86 

Escape from Monkey island 

Adventure 

86 

Vampire: The Masquerade 

RPG 

86 

Gothic 

RPG 

85 

Wîzardry 8 

RPG 

85 

DarkAge ofCamelot 

MMORPG 

84 

PianescapeTorment 

RPG 

84 

Final Fantasy 8 

RPG 

84 

Monkey Island 3 

Adventure 

83 

Darkstone 

RPG - 

83 

Blade Runner 

, Adventure 

83 

Icewind Dale Heart of Winter 

RPG 

82 

DiscWortd No ir 

Adventure 

82 

NOX 

RPG 

82 

Summoner 

RPG 

81 

Anachronox 

RPG 

80 



CHÂRTS 


Ceie mai îndrăgite RPG-uri şi jocuri de 
aventură ale cititorilor PC Games: 
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A 

7 

A 
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A 


Baldur’s Gate 2 

RPG 1 Virgin Interactive 

Diabio 2: LoD-Add-on 

RPG i Vivendi 

Gothic 

RPG I Shoebox 

BG 2: Throne ofBhaaf 

RPG i Virgin interactive 

DarkAge ofCamelot 

MMORPG I Wanadoo 

Diabio 2 

RPG I Vivendî 

Icewind Dale: HoW 

RPG I Black tsie 

Myst 3: Exife 

Adventure I Ubi Soft 

Anachronox 

RPG I Eidos interactive 

Everquest 

MMORPG I Ubi Soft 
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După Versailles 2, Cryo scoate un o nouă aventură istorică. De data 

aceasta, surpriza este plăcută, jocul fiind reuşit. 


TUR CULTURAL Atât în biblio¬ 
teci, cât şi în dialoguri, afli 
multe lucruri despre religii - 
cei ce nu sunt interesaţi pot 
trece mai departe. 


.1 


n anul 1552, un musul¬ 
man evadează din mâi¬ 
nile tâlharilor şi o ia la 
sănătoasa prin deşert Norocul 
său că într-o oază îl întâlneşte pe 
traducătorul scoţian Adrian. Gra¬ 
fica de cadru ce se roteşte cu 360 
de grade - lucru deja cunoscut 
din alte jocuri de aventură - îţi dă 
posibilitatea să reacţionezi foarte 
repede la evenimentele din jur. 
Povestea seamănă puţin a clişeu: 
ajungi la o groapă, pe care o aco¬ 
peri cu fân şi presari deasupra 
acesteia nisip. După ce ştergi ur¬ 
mele cu o mătură fabricată din 


frunze de palmier, sari în ascun¬ 
ziş şi savurezi derularea scenei. 
Când apar bandiţii, încerci să ni¬ 
mereşti cuibul de albine din apro¬ 
priere, astfel micile insecte vor 
deveni foarte periculoase. Seara, 
stând în jurul focului, intri în vor¬ 
bă cu arabul pe care tocmai l-ai 
salvat: descoperi cât de multe 
asemănări există între religia 
creştină, cea islamică şi cea iudai¬ 
că, După descoperirile făcute, îţi 
dai seama că totuşi există şi nişte 
diferenţe. Apoi arabul începe să 
relateze filmul propriei vieţi, ca şi 
în reclamele Johnny Walker: el se 


află în drum spre Oraşul Sfânt, 
unde a fost găsit un pumnal foar¬ 
te vechi, care a aparţinut lui 
Avraam. Această armă a fost folo¬ 
sită împotriva propriului său fiu 
pentru a-şi demonstra credinţa în 
Dumnezeu. între religii' izbuc¬ 
neşte un război civil pentru drep¬ 
turile de proprietate. Jerusalem 
este un joc care prezintă lumea 
printr-o prismă neobişnuită: po¬ 
vesteşte despre neîncrederea 

, r 

dintre oameni, despre cum aceş¬ 
tia se înşeală unul pe celălalt, dar 
şi despre cum se iubesc şi se ajută 
reciproc. 













i ■ r -| - 
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Cryo Studios a scos deja o sumedenie de jocuri bune, 
tesc Atiantis II. Totuşi, în ultima vreme, au cam dat-o în bară, Jerusalem este 
un joc de aventura în care creştinii, evreii şi musulmanii se pregătesc pentru 

n-au pus în 
Povestirea | 

______._ r ._.. _ __ cu diferenţa că aici roiurile 

principale sunt preluate de credincioşi Acţiunea se derulează în secolul XIV, 
cu foarte multă vreme în urmă, ceea ce p ambalează pamă... în vată. Totuşi 
e vorba de veşnicul conflict prin care trecem, cu cele mai simple întrebări 

? ce-i desparte? Cei care încă nu sunt iniţiaţi în tainele 
ştiu despre sacrele secrete din Thora, sau habar n-au despre 
sărbătorile musulmane, vor avea o mulţime de lucruri de învăţat Jocul este 
deosebit, deoarece nu ai nevoie de sisteme de întrerupătoare sau maşinării 
abstracte pentru a rezolva puzzle-urile. 


0 luminiţă... ia capătul 
tunelului! Dintre minusuri, 
aş aminti doar grafica. 



PRODUCĂTOR DISTRIBUITOR 
Cryo Interactive Modem Games 


PR&T 

cca. 30 USD 


RECOMANDAT 
CPU 450 MHz 
64 MB RAM 


CPU 350 MHz 
32 MB RAM 
HDD; 490 MB 


f 



Foree Peedback 


84 
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După încăierarea 
dintre D&D şi T&T, 
taberele de jucă¬ 
tor? s-au scindat. 

Fiecare sistem 
de reguli şi-a fă¬ 
cut proprii fani. 
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ORAŞELE DIN TEKUMEL erau mult prea mari şi mult prea întortocheate 
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ntre timp, în umbră a apărut un nou joc, care în loc să con¬ 
teste regulile prea complicate, s-a legat de lipsa unui story 

bine fondat. Creatorii jocului, Ed Simabalist şi Wilf 

. * 

Backhaus au încercat să creeze un ambient mult mai realist şi mult 
mai complex. în 1976, ei au făurit cel mai complicat RPG care a existat 
vreodată: Chivalry and Sorcery (C&S). Producătorii au abandonat lu¬ 
mea pseudo-medievală a lui Tolkien, inspirându-se din evenimentele 
desfăşurate în Franţa secolului XII. Ei n-au reprodus doar ambientul, 
ci şi structura societăţii: jucătorii trebuiau să-şi încadreze personajele 
înţr-o categorie socială, formată din nobili, slujitori şi clerul Biserică 
Catolice. Deşi aventurile urmau acelaşi tipar, C&S a abandonat multe 
dintre convenţiile stabilite de D&D: locul dungeon-urilor întortoche¬ 
ate a fost luat de câmpii şi dealuri, monştrii mitici au fost înlocuiţi de 
vikingi şi alte popoare nomade, iar vrăjitorii puteau să-şi perfecţione¬ 
ze capacităţile studiind. Singura problemă a jocului a fost faptul că a 
încercat să introducă tot ceea ce D&D a lăsat pe dinafară. Astfel, jocul 
s-a îngropat în propriul mecanism interminabil. De exemplu, jucăto¬ 
rii nu numai că trebuiau să precizeze opt atribute, ei trebuiau să stabi¬ 
lească rasa, vârsta, sexul, înălţimea, zodia, starea sănătăţii mentale, 

p 

clasa socială, statutul, starea civilă şi ocupaţia tatălui personajului. Jo- 

i 

cului nu i-au priit nici regulile de luptă complexe şi zarurile cu multe 
feţe. Atât sistemul de luptă, cât şi cel de vrăji se bazau pe tabele ridicol 
de complicate, care se întindeau pe zeci de pagini. Nici sistemul de 
skill-uri nu era mai bun, necesitând mai multe aruncări de zaruri 
decât „Nu te supăra frate!". 

O altă problemă a jocului a fost că a încercat să fie mult prea rea¬ 
list. Clericii trebuia să ţină slujbe, cavalerii trebuiau să lupte ore între¬ 
gi numai ca să-şi poată cumpăra o sabie, iar magicienilor le lua atât de 
mult timp colectarea ingredientelor pentru poţiuni şi memorarea 
vrăjilor, încât nu le mai rămânea timp de aventuri. C&S este cel mai 
elocvent exemplu al problemelor care izvorăsc dintr-un model prea 
detaliat. Deşi jocul a dispărut la începutul anilor '80, ideea lui de bază 
a influenţat istoria şi evoluţia RPG-urilor. 

Un joc din umbră, care deşi a fost foarte popular, dar n-a tins 
niciodată succesele financiare ale celorlalţi doi a fost Empire of the 
Petal Throne. Jocul a fost făurit de M.A.R. Barker în anul 1975. 

A / 

încă din tinereţe, Barker a fost obsedat de două jucruri: lingvistica 
şi propria lui creaţie, Tekumel. Acest termen bizar ascunde un univers 
fantasy, pentru care autorul a creat şi un limbaj autentic numit Tsoly- 


anu. Din punct de vedere ling¬ 
vistic, Barker l-a întrecut şi pe 
marele maestru Tolkien. La 
douăzeci de ani după naşterea 
lui Tekumel, a apărut D&D. Din 
cele două, Barker a scos una din¬ 
tre cele mai ciudate RPG-uri care 
au existat vreodată, Petal Throne 

-i 

este chiar opusul lui D&D, un joc 
fără tabele de luptă sau sisteme 
de vrăji vag definite. Fiecare par¬ 
te a jocului era bine. gândită şi 
structurată. Religiile şi ritualurile 
inventate de Barker erau inspira¬ 


te din călătoriile sale în India şi 
Asia, şi reprezentau un condi¬ 
ment unic al jocului. Această 
combinaţie rezultată din grija 
pentru detalii şi elementele cul¬ 
turilor răsăritene au produs un 
joc aparte, care se desfăşura într- 
o lume imensă. Punctul forte al. 
jocului a reprezentat şi motivul 
eşecului: pentru majoritatea ju¬ 
cătorilor Petal Throne era mult 
prea complicat şi greu de învăţat. 

ERDEIJÂC1NT 
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n urmă cu doi ani se "elibera pe 
piaţă" o nouă versiune a jocului 
Grand Prix. Grand Prlx 3 promitea 
plimbări cât mai realiste cu bolidul la 
viteze ce depăşesc cu mult 300 km/h. 
Iar nivelul adrenalinei începea să 
crească cu cât apăsai mai mult 
"pedala" de acceleraţie din cockpitui 
vehiculului, şi aveai o senzaţie pe care nu 
ai mai simţit-o până atunci. Aşa a fost. 
Cu sunetul, cauciucurile roase, şi multe, 
altele, Grand Prix 3 reuşea "să te facă să 
simţi mirosul discurilor de frână încinse" 
de Ia frânările sadice din timpul cursei. 
Geoff Crammond este cei care a realizat 



toate versiunile Grand Prix şi, împreună 
cu întreaga echipă de la Microprose, ne 
vor lăsa cu o impresie mai bună după ce 
vom juca Grand Prix 4! Imagini demne de 
filmat, aşa se prezintă noua versiune de 
Grand Prix, vom vedea însă cât de greu e 
de pilotat în realitate un bolid de 
Formula 1, fără un pilot automat, fără o 
frână asistată de calculator. Cu 
siguanţă, în Grand Prix 4 nu vom putea 
porni de pe loc vehiculul cu cei peste 
800 de cai putere! Pe 10 ianuarie 2002 
se anunţa oficial ceea ce ne va aştepta în 
această lună, adică Grand Prix 4. Data 
de "eliberare" oficială pe site era 


trecută ca 21 martie 2002, plus câteva 
zile de întârziere! 

Jocul are inclus sezonul Oficial FIA 2001 
Formula One World Championship, 
şoferii fiind tot din sezonul precedent, la 
fel echipele şi circuitele. Motorul de 
randare va aduce o grafică realistă a 
luminii, umbrelor pe circuite şi pe bolizi. 
Sunetul va fi şi el spaţial, astfel încât 
vom şti exact când vom fi sub un pod sau 
în tunel. Cred ca cei obsedaţi de Formula 
1 vor avea pe monitoare numai 
Wallpaper-uri cu Grand Prix 4 al iui Geoff 
Crammond. lată unul! 

■ 

COREL PUCH1ANU JR 


Referinţele PC Games: Sport 


Titlu 

Gen 

Punctaj 

Links 2001 

Simulator Golf 

90 

Need for Speed: Porsche 

Curse 

90 

NHL2002 

- 

Simulator hochei pe gheaţă 

89 

FIFA 2002 

Simulator de fotbal 

88 

Motorcîty Online 

Curse 

88 

Madden NFL 2002 

Simulator de fotbal american 

87 

Colin McRae Ra!iy2.0 (Ciassics) 

Simulator de raliuri 

87 

Jimmy White's Cueball World 

Biliard / 

84 

Rally Championship 2002 

Simulator de raliuri 

82 

Moto Racer 3 .. 

Simulator de motociclete 

82 

Tennis Maşter Senes Mi KS9 

Simulator de tenis 

82 

Rally Trophy . ... 

Simulator de raliuri 

80 

PGA Tour Golf 2002 

Simulator de golf 

78 

Microsoft Flight Simulator 2002 

Simulator de zbor 

76 

Mat Hoffmaris Pm BMX 

Ciclism 

.76 

FI 2001 

Simulator de FI 

76 

Maşter Raliye 

Curse 

74 

UEFAChampioHs League 

Simulator de fotbal 

Curse 

73 

73 




Cele mai îndrăgite jocuri de sport 
ale cititorilor PC Games: 



FIFA 2002 

Simulator de fotbal I EA Sports 

NHL 2002 

Simulator de hochei I EA Sports 



Co/m McRae Rally 2.0 

Simulator de raliu I Codemasters 



Need for Speed: Porsche 

Cursei EA Games 

MS Flight Simulator2002 

Simulator de zbor I Microsoft 

Grand Prix 3 

Simulator de FI I Infogrames 



Tony Hawk's Pro Skater 2 

Fun-Sportl Activision 



Rally Championship 2002 

Simulator raliu I Ubi Soft 


9 


10 



FI Racing Championship 

Simulator FI I Ubi Soft 

Rally Trophy 

Curse I Jowood 
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şi profesionişti. Grafica e însă slabă. 


dul multiplayer pentru partide 
pe Internet, prin modem sau re¬ 
ţea, este mai confortabil. Titlul se 
remarcă printr-un control sim¬ 
plu şi exact, aşa cum ne-a obiş¬ 
nuit şi predecesorul, indiferent 
că te foloseşti de Trueswing sau 
de varianta "trei clicuri". Mişca¬ 
rea fizică a mingii este precisă, 
iar cunoscătorii vor observa mi¬ 
cile diferenţe între diferitele ti¬ 


puri de sol ale terenurilor. Multi¬ 
tudinea de moduri de joc şi op¬ 
ţiuni este un alt punct pozitiv al 
simulatorului de golf, care vine 
atât în sprijinul începătorilor, cât 
şi al profesioniştilor. Trebuie luat 
în calcul faptul că produsul de 
referinţă al celor de la Microsoft, 
Links 2001, aduce un nivel gra¬ 
fic cu mult mai bun şi se poate 
achiziţiona la acelaşi preţ. 


PREf 

cca. 35 USD 


CPU 166 MHz 
32 MB RAM 
HDD: 156 MB 

SUPORT 


TERMEN 
a apărut 

RECOMANDAT 
CPU 500 MHz 
128 MB RAM 
HDD: 600 MB 


Singte-PC 2 


2 jueător/pacbet 


64% 


SUNET 


51% 




MU|gjjyp 


ÎL- 


l-rhfcjft. 


PGA Championship Golf2001 

pentru genul lui e intr-adevar 

un joc foarte bun! 


Cir DOUA TĂIŞURI 
În vreme ce arhi¬ 
tectura majorităţii 
terenurilor de golf 
e foarte reuşită, 
transpunerea grafi 
că e învechită. 


n cazul versiunii PGA 
Championship Golf, 
este vorba de o versiu¬ 
ne zugrăvită a celei din 2000. Si¬ 
mulatorul de golf a devenit 
multifuncţional. Pe CD-ul extra 
sunt incluse 20 terenuri supli¬ 
mentare. Noile texturi şi obiecte 
permit folosirea editorului şi 
astfel, alcătuirea propriilor tere- 

A 

nuri. In afara acestui lucru, mo- 


cum să-ţi aducă buna dispoziţie, 
chiar dacă nu eşti un jucător înrăit de golf. Deşi jocul poate merge 
şi pe configuraţii mai lente, însă golful e făcut pentru pc-uriie actu¬ 
ale care exită pe piaţă. Simulatorul de golf are integrat noi texturi 
care îl transformă într-un joc cu o grafică bună. Are în total 33 
de terenuri, în care cu siguranţă nu vă ve-ţî plictisi de verdeaţa 

liniştitoare din fiecare teren. Modul 
Multipiayera fost multînbunătăţit de versiunea precedent. 

Dacă doriţi să vă readuceţi buna dispoziţie atunci încercaţi 

de ta Sîerra. 


Golf 2001 


Simulator de golf foarte exact pentru începători 


88 
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\CTPE LÂNGĂ! Eplln.de 
larcaje pentru slalom şi ofe- 
posibilîtatea parcurgerii 
inui slalom uriaş - cât de rea¬ 
listă e treaba! 




Producând acest 
„joc", Biackstar 
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u Winter games 
2002/ Biackstar livre¬ 
ază un nou candidat 
pentru locurile păstrate în 
pivniţă/ după ce apăruse cu 
Pantoful lui Manitu şi Pop- 
stars. Programul care, pare-se 
că a folosit drepi îîiodel Jocu¬ 
rile Olimpţce de la Salt Lake, 
e din toate punctele de vede¬ 
re nasol. Deja din punct de 
vedere al conţinutului/ orice 


fan al jocurilor sportive se va 
lua cu mâinile de cap/ fiindcă 
dintre cele patru discipline 
disponibile - slalom, super- G, 
snowboard şi saltul la ski - 
primele trei sunt presărate 
doar de erori şi aiureli. Spre 
exemplu, super G e presărat 
cu porţi de slalom, iar dista¬ 
nţele dintre acestea nu cores¬ 
pund, Plecarea la snowboard 
- sau ce-o mai vrea să fie ace¬ 
astă probă - nici. nu există la 
jocurile olimpice în forma 
prezentată aici. Clar, contro¬ 
lul nu e greu şi se poate face 
cu tastatura sau joystick-ul, 
însă comanda dată prin taste 
nu se corelează niciodată cu 
reacţia atletului. în plus, pa¬ 
chetul Winter games 2002 de¬ 
păşeşte orice aşteptări în pri¬ 
vinţa graficii, a sunetului, a 
muzicii şi a animaţiilor. Luaţi 
mai bine Salt Lake 2002 pro¬ 
dus de Eidos! 


PUNCTAJ 

WINTER GAMES 2002 


PRODUCĂTOR DISTRIBUITOR' 
Casual Games Biackstar 


TERMEN 
a apărut 

RECOMANDAT 
CPU 500 MHz 
64 MB RAM 
HDD: 20G MB 





cea. 28 USD 

NECESAR 
CPU 300 MHz 
32 MB RAM 
HDD: 200 MB 

SUPORT 

JtmttGL 


V t t Ac - 


F.irc$ Riccb’uk 


MULVPLAYER 
Sîngle-PC 10 Reţea - 
Internet - 
10 jucător/pachet 

GRAFICĂ 
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18% 
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[Biathlon 2002 
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atunci când trebuie să tragem la 



PRODUCĂTOR DISTRIBUITOR\ 
Ga mes Gang Infogrames 


06:20 
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SUFERIND Aproape 
ajungem să credem că propriul 
atlet suferă de Parkinson. 



PRE[ 

cea. 22 USD 

NECESAR 
CPU 500 MHz 
64 MB RAM 
HDD: 100 MB 

SUPORT 


TERMEN 
a 


RECOMANDAT 
CPU 700 MHz 
128 MB RAM 
HDD: 100 MB 
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iuţea FesJbsuii 


MULVPLAYER 


Acest joc ar trebui să se numească mai 
degrabă Aprindere de Pfămâni 2002. 


internet - 
1 jucător/pachet 


RAFICA 




15% 

rTTiza 



acă pui mâna pe Bi¬ 
athlon 2002 - mai bine 
_eviţi acest lucru - e bi¬ 
ne să mai achiziţionezi încă 
două lucruri suplimentare: o 
încheietură artificială pentru 
mână şi o tastatură nouă. Căci, 
pentru a-ţi deplasa atleţii pe 
monitor, e nevoie să trosneşti 


tastele până ameţeşti. Apoi, 
fiecare pauză între trageri du¬ 
rează vreo cinci minute, ceea 
ce înseamnă că extremitatea ta 
biologică de apucare îşi va da 
duhul după doar două curse. 
Păcat de mână, mai bine pen¬ 
tru nervii tăi. Traseele sunt 
mai plictisitoare decât o trans- 


SUNET 



1 


misiune televizată live de la SIngle-PC 1 Re^a- 

un concurs de prins peşti la 
copcă, animaţiile biatleţilor 
arată de parcă fiecare ar purta 
metale pe sub costumaţii, iar 
atunci când ajungi să tragi la 
tir, totul e aţâţ de inexact încât 
odată ţintit, ştii că e o lovitură 
de începător. Un lucru e clar: 
dacă îţi place Biathlon, e bine 
să mai înlături moliile din C64- 
ul pe care ÎI mai deţii şi să îţi 
cumperi Winter Games. 
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Need For Speed e o cursă 

■ 

pe şosea, aici realitatea este 

k. 

\ * 

pe monitoare! 



rezentare surpinzătoare a firmei Pioneer, ce mai,,, trebuie 
să conduci, aici nu porneşti pentru că vrei d pentru că e 
necesar! De ce Need For Speed? Unii conduc de nevoie, 
alţii au nevoie de viteză! Acesta este motivul pentru care cea mai 
rapidă maşină din joc atinge 325 km/h - pentru a-i satisface pe cei 
cu "nevoi"! Să simţi sub un singur buton aproape 500 de cai putere 
e o realizare, pe care cei de la Electronic Arts ne-au adus-o acasă 
pe un singur CD în anul 1995. 

Aid nu poţi greşi nid să vrei, orice tastă apăsată te duce exact 
în direcţia în care a fost setată! Control de nota 11, nu cred că 
vreun joc din categoria celor "5 nevoi de viteză" reuşeşte să aibă 
un control atât de bun ca şi prima "nevoie". Şi acum să vă traduc: 
fiecare din cele 7 maşini din Need For Speed 1 este total indepen¬ 
dentă. Simţi practic fiecare maşină cum se manifestă diferit în 
curbe, frânează diferit, derapează diferit, totul e atât de real încât 
numai să te lovească un prieten din greşeală şi o să ai senzaţia că 
te-a lovit un adversar de pe monitor! 

în funcţie de greutate, de exemplu Dodge Viper, maşina are 
stabilitate în curbe. Poţi arunca foarte uşor de pe şosea un 
adversar sau o maşină care circulă regulamentar. Cu Dodge Viper 
accelerezi foarte bine peste 150 km/h. 

Poţi să alegi cea mai rapidă mşină pe un traseu plin de curbe şi 
tot degeaba, pentru că sigur un Lamborghini Diablo nu va fi atât 
de flexibil în curbe ca şi Toyota Supra Turbo cu şase cilindri în linie 
"turbaţi' 1 . Toyota noastră are o direcţie foarte precisă lâ viteze mari 
şi poţi tăia o curbă în siguranţă şi la 120 km/h. Cu Lamborghini-ul 
schimbând doar la viteza a doua atingi uşor 140 km/h şi, din cauza 


unei direcţii rigide, sigur vei 
culege toţi pomii de lângă 
şosea. Eu o recomand pe trasee 
cât mai drepte cu putinţă! Spre 
deosebire de celelalte Need-uri 
acesta face cu adevărat excep- 

A 

ţie, fiind extrem de realist. In 
privinţa controlului doar Need 
For Speed 5 reuşeşte să-l ega¬ 
leze! Sunetul motorului copiat 
cu exactitate de la fiecare vehi¬ 
cul îţi dă senzaţia de plăcere de 
la prima apăsare pe "accele¬ 
raţie". Auzind fiecare cal putere 
al motorului eşti mult mai exact 
în schimbarea unei viteze, fără 
să mai fie necesar să arunci 

A 

privirea către turometru. In 
timpul unei curse, frâna de 
mană are un rol important în 
curbe şi, deşi mulţi o ignoră, ea 
te salvează în cazul în care nu 
apreciezi bine viteza cu care 
abordezi următoarea cubă. 
Astfel, spatele vehiculului dera¬ 
pează exact ca în raliuri şi 
"salvezi parapetul de pe mar¬ 
ginea şoselei de zgârieturi"! 
CD-ul vitezoman mai cuprin¬ 
de: un mic film cu prezentare a 
fiecărei maşini din pachet, date 
tehnice referitoare la vehicu¬ 
lele, preţuri, dimensiuni, per¬ 
formanţele bolizilor şi imagini 


de prezentare de neuitat. 

Jocul cuprinde patru, mo¬ 
duri: single race - conduci 
împotriva a opt maşini pilotate 
de computer; tournament - 
concurezi pentru locul unu din 
opt; de asemenea, pe fiecare 
teren sunt posibili în funcţie de 
dificultate numai bolizi de o 
anumită clasă. Clasa A cuprin¬ 
de Ferrari 512TR şi Lam¬ 
borghini Diablo VT. Clasa B 
cuprinde Porsche 911 Carrera, 
Chevrolet Corvette ZR-1 şi 
Dodge Viper RT/10, iar clasa C 
Honda Acura NSX, Toyota 
Supra Turbo şi Mazda RX-7; 
time trial - te testezi cât de re¬ 
pede poţi să parcurgi fiecare 
teren; head to head - trebuie să 
depăşeşti un singur concurent 
şi cel mai bun câştigă! Mai poţi 
seta la anumite maşini trac¬ 
ţiunea să fie asistată, reuşind 
astfel să porneşti mai repede de 
pe loc. în multiplayer, versiu¬ 
nea de CD poate rula doar pe 
Internet, maxim opt jucători, 
iar în versiunea de harddisk 
pot rula doi pe cablu serial. 

DOREL PUCHIANU JR. 
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AZURE SHEEP 
HLMOD 

e câte ori nu 
ne-am dorit 
de la un mod multi- 
player story, umor, in¬ 
trigă, siispans? 

Azure Sheep ne oferă 
toate aceste ingre¬ 
diente, fiind un mod 
hazliu de Half Life. 
Are tot ceea ce îi lip- 
seşte lui Blue Shift şi 
este comparabil ca 
feeling cu nebunia 
din They Hunger. 





TEAM FACTOR 

tory-ul din Team Factor este unul 
din zilele noastre, completat cu ar¬ 
me, echipamente şi locaţii realiste. In 
principiu este vorba de lupta între două 
echipe adverse, cu o a treia care încearcă 
îndeplinirea propriului obiectiv, care intră 
în conflict cu obiectivele celorlalte două 
echipe. 



Cg 
Necesar: 





m 

m 


Direct3D, OpenGL 


m- 

> 


■LWIH n*T. 


STAR WARS: 
STARFIGHTER 


A 


cţiunea lui Starfighter se desfăşoară imediat 
după Episodul 1 şi veţi avea ocazia să pilotaţi 
una dintre cele trei tipuri de vehicule, inclusiv eleg¬ 
antul fighter Naboo, pe parcursul celor .14 misiuni 
singleplayer şi eventual, în scenariile multiplayer. 



CPU 400 MHz, 64 MB RAM, 
CPU 1000 MHz, 128 MB RAM 
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PROJECT EARTH 

+ 

estul de puţin răspândit, genul jocurilor de 
strategie spaţială în timp real şi-a cunoscut 
adevăratele începuturi cu magnificul Homeworld. 
Ceva mai târziu şi fără o concurenţă serioasă, Lemon 
Interactive ne propune Project Earth sau Starma- 
geddon. Eşti David, un "Sundiver", unul dintre puţi¬ 
nii norocoşi care dispun de abilitatea de a controla 
navele Pământului cu mintea. In pregătirile pentru 
colonizarea unei noi planete, Sundivers sunt inter¬ 
ceptaţi de o flotă de nave aliene. Noi îţi dorim succes 
şi tradiţionalul Retum in one piece!" 



CE 
Necesar 
Recomandat 
SupoitBD: 


P HI 700MHz, 2S6 MB M/l 

,128 MB RAM 
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Salut redacţie, 

sunt un proaspăt fan al revistei, 
pe care o cumpăr din luna ianuarie 
2002. Până atunci citeam revista de 
la un prieten, dar nu mai putem re - 

,'jg ,A 

zista fără acest suvenir acasă. In 


-aceste ultime numere, am putut citi despre cele mai 
aşteptate jocuri. Da, am fost şi eu pe gardul primăriei... 
ştiţi voi "Unreal is Real" (scrisoarea unui alt fan înrăit 
de Unreal). Ultimele numere au fost extraordinare prin 
prezenţa hiturilor Unreal 2 şi Unreal Tournament 2, ele 
fiind ca o bombă pentru mine, şi am decis că trebuie cu 
orice preţ să vă scriu. UT2? Cum? ...vehicule şi.puncte 
de experienţă?... Am fost şocat , atât de şocat, încât m-am 
întors acasă pentru bani , lipsind astfel de la prima oră la 
şcoală. Dar, ce mai contează, când eu aştept de peste un 
an o continuare a celebrului UT? Când am văzut noută¬ 
ţile din UT 2, nu am putut să rămân indiferent, a trebuit 
să-mi dau cu părerea. Cu ajutorul engine-ului Unreal 
Warfare, UT 2 va fi cu siguranţă o operă de artă. (...) 


UT 2 vine cu o grămadă de noutăţi: 
posibilitatea de a câştiga puncte de 
experienţă, vehiculele care sunt ci¬ 
reaşă de pe tort, însă eu cred că noua 
politică a armelor este un risc destul 
de mare pentru gameplay. 

în final, mii de mulţumiri pentru 
articolele gen U 2 sau UT 2, care 
sunt publicate în România numai de 
PC Games. 

Cât mai lungă să fie existenţa vo¬ 
astră, că nu ştiu ce ne-am face fără voi... 

Andrei Bogdan din laşi: 

"Heil Unreal!" 
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Heil Andrei (sau Bogdan)! 

Am apreciat francheţea scrisorii tale 
şi îţi mulţumim pentru cuvintele de lau¬ 
dă. Ne bucurăm că revista noastră îţi sa¬ 
tisface aşteptările şi te asigurăm că vom 
mai prezenta materiale despre cele 
două continuări Unreal, mai ales că se 
apropie E3. 

Să ştii că stai de vorbă cu un fan Un- 
real Toumament, care ar fi încântat să 
captureze steagul alături de tine pe Net. 
Jocul se apropie de perfecţiune, fiind fa¬ 
voritul meu pentru un multiplayer par- 
ty. Şi eu aştept cu sufletul la gură să văd 
cum vor influenţa noutăţile lui UT 2ga- 
meplay-ul efectiv. Temerea mea este că 
implementarea vehiculelor şi a puncte¬ 
lor de experienţă vor fragmenta inutil 
acţiunea pură. Adică, cine joacă UT o 
face pentru că este amator de adrenali¬ 
nă în reţea, lupta fiind una de arenă. 
Cât despre noua politică de a lăsa toate 
armele în joc de la început, eu cred că 

A 

va prinde bine. îmi amintesc de câteva 
partide în care trebuia să tot cobor prin 
nişte beciuri ca să-mi iau arma favorită, 
pierzând astfeJ tempo-ul. Şi, încă ceva, 
salutul tău este unul de fan RtCW! 

Cover me! I got the red flag! 



CHESTIONAR PC Games 

4/2002 

1. Cum consideraţi acest număr al revistei PC Games? 

IC Excelent D Suficient O Foarte bun D Mediocru 
□ Bun O Insuficient 

2. Care articol(e) din acest număr v-a plăcut mai mult? 




3. Care articol(e) din acest număr v-a displăcut mai mult? 


4. Ce sugestii aveţi? 


5. Ce articole (rubrici) din revistă consideraţi că pot fi incluse pe 
CD-ROM? 


6. Cărui games-designeraţi dori să-i luaţi interviu? 




Numele: ' 

Adresa: Localitatea 
Str. _ 



Prenumele: 


Jud. 


Nr. 


Bl. 


Ap. 


Cod poştal: _ 

Telefon/Mobil: __ 

Data/luna/anul naşterii: _ 

Specificaţi numărul membrilorfamiliei: 


Studii: 

□ şcoală generală 

□ şcoală profesională 

□ liceu 

□ postliceal 

□ colegiu 

□ facultate 


Venitul lunar al familiei: 

□ până la 2mii. lei 

□ 2-3 mii. lei 

□ 3-4 mii. lei 

□ 4-5 mii. lei 

□ 5-6 mii. lei 

□ peste 6 mii. lei 


10. Mă interesează următoarele componente: 


7. Aş dori ca următoarele informaţii să fie adăugate testelor şi avanpremierelor 


CD 

11. Care demov-a plăcut în mod deosebit? 


i»i * i 


8. Ce teme aţi prefera să întâlniţi mai des în PC Games? 


12. Care reportaj video v-a plăcut în mod deosebit? 


i'*-*-*■ 



YOUR #1 

13. Jocul dumneavoastră preferat (un singur răspuns). 


9. Ce calculator folosiţi? (specificaţi marca, modelul, procesorul şi viteza în Mhz) 
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Poşta redacţiei 


RoCW^IfeHM 


Hello PC Games ■ 

JK 

în primul rând, scuzaţi-mi cali¬ 
grafia şi ortografia. De când m-a lă¬ 


sat HP-ul în pană, îmi scriu de mână scrisorile. Aşa... Să 
ne întoarcem la oile noastre. Am văzut într-un articol din 
numărul pe februarie sintagma "Shaving Private Ryan" 
şi vreau să întreb; deoarece eu nu am realizat, dacă este o 
glumă sau o greşeală de ortografie!?!? 

Aţi făcut în acelaşi număr un test, comparând Mo- 
HAA cu RtCW şi învingător a fost declarat Castle Wol- 
fenstein. Eu am terminat Castle Wolfenstein şi pot să 



vă contrazic deoarece în articolul 
vostru aţi zis că durează cam 25 de 
ore. Pe " easy " mi-a luat două săptă¬ 
mâni cu câte 2-3 ore pe zi. Pe "hard" 
mi-a luat 3 zile să trec de prima mi¬ 
siune. (...) 

Şi acum să trecem la Medal of 
Honor. Am reuşit să termin primele 
3 subpărţi ale misiunii II şi pot să va 
zic că începusem să mă cred Bruce 
WiUis şi eram gata să-i omor pe toţi 
naziştii. Feeling-ul mi s-a părut 
' EXTRAORDINAR, iar sunetul 
"demn de un film", ca să vă parafra¬ 
zez. Am terminat nişte misiuni doar 
cu 25-35 % din viaţă. (...) 

în rest, numai bine, revista... 
OK; articolele... OK; CD-urile... 

a 

OK; numărul de pagini... NOT OK. 
Am observat în ultimele luni o scă¬ 
dere cantitativă, nu şi calitativă a 
numărului de pagini. De ce? (...) 
Poster... nu vă cer; îmi ajung wallpa- 
per-urile. Ce să cer... o mai mare 
obiectivitate. 

(...) Şi mai faceţi şi voi concursu¬ 
ri mai des şi aranjaţi-vă site-ul deoa¬ 
rece este deplorabil şi este păcat ca o 
revistă ca PC Games să nu aibă şi un 
site ca lumea. (...) 



| FLASH 

! 14. Se găseşte PC Games ia chioşcul dvs. preferat? 

I □ Da. 

| □ Da, dar sunt puţine exemplare. 

{ □ Vânzătorul ar vrea să primească__ exemplare. 

□ Nu. • 

3 

15. Cât sunteţi dispus să plătiţi pentru un joc de top original al cărui conţinut nu depăşeşte dimensiunea de 
: stocare a unui CD-ROM? 

O 200.000-300.000 iei □ 300.000-400.000 lei O 400.000-500.000 lei 

: 

; O peste 500.000 lei * 

16. Pentru topul PC Games propuneţi următoarele jocuri: 

1...... 

2. .. 

3 ...... 

4 ............ 

5. .... 

17. Emisiunea TV preferată 


19. Ce reviste citiţi cel mai des în afară de PC Games? 

1... . 


3.;... 

20. Ce cotidiene citiţi cei mai des? 

•*:* » -• . •* . ' i 

□ Adevărul O Libertatea O România Liberă □ Gazeta Sporturilor Q Cronica Română D ProSport 

* 

Curentul □ Transilvania Jurnal Z Ziua □ Cotidianul □ Jurnalul Naţional DAzi □ Evenimentul Zilei * 

■ 

- 

21. Aş dori să primesc informaţii pentru domeniul 

Z calculatoare O multimedia Z jocuri PC □ console Play Station Q jocuri Play Station Z. Internet 


22. Cum aţi aflat despre revista PC Games? 


radio □ TV □ presă O chioşc □ afiş □ prieteni □ altele 


23. Unde vă petreceţi timpul liber? 

□ discotecă □ săli de jocuri □ cinematograf, teatru Q Internet cafe □ baruri, restaurante Zi altele 

24. Având în vedere profesia sau viitoarea dvs. profesie, semnalaţi mai jos softurile pe care le apreciaţi 
necesare? 


p*p*p«-pr**-*PBl!r**JiP*l*«P"P-l'P:PP**1-P-ll'PP*'PTPPPi"P*P-*Pl-*:*'P*P*-PP-P*P*-|llH!p'Pl l PP.P , P»P ■»■»*•**■***■** T ■ • ll pllk i 1 ii ti. 




18. Ce posturi de radio ascultaţi mai des? 

1...... 

2 . 

3 

W 4 ■Iiiiiiiiiiimmiiiriffiirf 1141* MU 1 ... 


25, Pasiunea mea este 


26. Formaţia muzicală preferată/cântăreţul preferat 


TO10S\S BE ABONAMENT 


3 luni - 230.000 lei 


6 luni - 450.000 lei 




12 luni - 810.000 lei 


Decupaţi talonul din revistă şi trimiteţi-l într-un plic pe adresa redacţiei PC Games România, str. Simion Bărnuţiu nr. 30, bl. PB 9, ap. 3,3700, 
Oradea, judeţul Bihor. Sunt de acord ca informaţiile din acest talon să fie introduse în baza de date a sc PAM Grup srl. 

Baza de date constituie proprietatea nevandabilă a PAM Stup SRL Semnătura 
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Voi toţi realizaţi o revistă de nota 
10,2 , pe o scară de la 1 la 10. îmi face 
plăcere să o cumpăr, deşi numărul 
din februarie l-am găsit de abia în 3 

martie prin Braşov. 

Sorin a.k.a. CKN 

Bună Sorine a.k.a. CKN! 

Dacă mai ai de gând să ne scrii 
foiletoane trimite-le te rog pe e- 
mail, asta ca să nu mă mai înjure 
tehnoredactorii. Cât despre orto-, 
grafia ta, it v s not that bad, nu am 
folosit decriptorul Recognita 
pentru a-ţi citi scrisoarea. 

Dragul meu CKN, "Shaving 
Private Ryan" sună a glumă pen¬ 
tru 3 miliarde de oameni de pe 
planeta asta. îţi recomand să as¬ 
culţi un pic de Sex Pistols necen¬ 
zurat şi vei auzi ceva şi mai tare: 
"God Shave The Queen!". Da, a 
fost o glumă şi încă una. bunicică. 

Cât despre comparaţia aminti¬ 
tă de tine, ne-am ferit să ne pro¬ 
nunţăm definitiv în favoarea 

i 

unuia sau altuia, fiind mai degra¬ 
bă un meci nedecis. Sunt jocuri 
superbe şi diferite, fiecare cu 
avantaje şi dezavantaje. Ne con¬ 
trazici în privinţa orelor de joc 
necesare pentru a termina RtCW. 
Când vei fi jucat un sfert din jo¬ 
curile testate de noi nu-ţi vor tre¬ 
bui nici 25 de ore să termini 
RtCW. Believe me, boy! 

Suntem perfect de acord cu 
laudele tale la adresa lui 
MoHAA, pe care personal l-am 


epuizat în trei zile. Satisfacţie garantată! 

Mersi de aprecierile şi observaţiile la adresa re¬ 
vistei, pe care te asigur că ne străduim să o facem 
cât mai profesionist cu putinţă. Sperăm şi noi să re¬ 
venim la un format mai mare, însă cu economia asta 
de piaţă... Ne ceri să fim mai obiectivi. Ar trebui să 
fii mai explicit. 

Concursuri vor fi, de site se ocupă de curând un 
meseriaş, iar termenul de apariţie va fi respectat. Şi 
să vezi ce poster o să punem în numărul viitor! 


Tomolbfeslh^in^ 


Dragă PC GAMES, 

iv 

ăş dori ca scrisoarea mea anterioară şi aceasta să le 
treceţi în revista cu nr. 04 care "apare" în 19 aprilie . Aş 
dori ca revista să ajungă destul de repede la abonat, deoa¬ 
rece eu m-arn abonat ca să citesc revista când apare şi nu 

j * 

să văd că la chioşcuri se vinde şi eu nu am primit-o deoa¬ 
rece este foarte neplăcut. 

îmi place ideea cu cuponul de jocuri şi chiar cred că am 
să comand uryeje, însă aţi putea edita pe ultimele pagini o 
listă cu jocufi ţmai multe decât pe cupon şi nu softuri 
educaţionale) şi adresele on-line sau telefonul , pentru că 
nu prea am încredere în jocurile originale din România. 

Ex.: Am fost să-mi cumpăr un joc de la un magazin 
en-gros. Când am ajuns acasă am desfăcut cutia şi carca¬ 
sa CD unde spre neplăcerea mea nu se mai afla CD-ul. 
Aş dori să ştiu de unde pot cumpăra în Cluj jocuri (Pa¬ 
trician 2, Anno 1603, Civ I , II). 

Cred că aţi putea da şi jocuri mai bune pe CD deoare¬ 
ce aş dori să încerc jocurile înainte să le cumpăr. (...) 

în afară de aceste probleme, ţineţi-o tot aşa PC Games. 

Cu drag , Octavian Roşu 


Salut Tăvi! 

Iată că ţi-am îndeplinit dorin¬ 
ţa şi ţi-am publicat scrisoarea. 
Din necazurile tale cu revista şi 
jocul deduc că eşti niţel cam ghi¬ 
nionist. într-adevăr, e cam neplă¬ 
cut să primeşti mai târziu revista, 
însă aici împărţim vina cu poşta 

■i 

română. 

Catalogul Gama cu oferta de 
jocuri îl vei primi actualizat de 
acum încolo, însă să ştii că şi sof¬ 
tul educaţional are un rol impor- 

i»- 

tant. 

Iăţania ta cu jocul original e 
cam stranie, admit, dar în acest 
caz trebuia să te adresezi OPC- 
ului. 

Deocamdată nu ştiu de unde 
poţi cumpăra jocuri în Cluj (tu ar 
trebui să ştii mai bine decât noi), 
însă ne-ai dat o idee: să prezen¬ 
tăm locurile fierbinţi din ţară 
unde se găsesc jocuri originale. 

Eşti nedrept cînd spui că ar 
trebui să punem şi jocuri mai bu¬ 
ne pe CD, căci, dacă nu mă înşel, 
demo-urile noastre sunt în mare 
parte jocurile testate şi chiar cele 
cu punctaje mari. CD-ul din nu¬ 
mărul viitor te va convinge. 

Şi noi îţi dorim să o ţii tot aşa! 
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Al (prescurtare de fa Artîfîşăl 
Inteligeăns (engl.) f Inteligentă 
Artificiala) 

Este un basm răspândit foarte 
larg, la fel ca povestea cu mon¬ 
strul din Loch Ness. Baza ideolo¬ 
gică: într-un joc PC exista la adversarii virtuali ce¬ 
va asemănător cu inteligenţa umană. Baza teh¬ 
nologică: credinţa în ceva asemănător intelige¬ 
nţei umane, implementata unui computer. în re¬ 
alitate, prezenţa lui "Nessie" este mai credibilă 
decât existenţa Al-ului. 



/7T\ ? mie unu dafmaţieni 

Trupeţii circulă ca pe bulevard, 

chiar dacă urmează să moară. în 

W scenariile squad-base, legile lui 

Murphy se aplică cel mai bine, 
personajul vital misiunii tale mo¬ 
are primul. Pe lângă asta, mai trebuie să fii atent 
la colegii de echipă cu ambiţ, planuri, perspecti¬ 
ve sau care-şi arată fotografia iubitei tuturor. 
Stau prin preajmă. Ultimele cuvinte ale celor ca¬ 
re sunt de partea voastră şi se află pe moarte vor 
fi întotdeauna coerente şi semnificative. 



USB (usebe) (Universal Serial 
Bus) 

Conectează anumite aparate la 
PC, iar în 


timpul 
instalării 
ar fi bine să fie oprite. 
Sunt cunoscute pentru 
diversele posibilităţi de 
conectare (CD Writer, 
imprimantă, scaner, 
mouse). 












Bird Eye (Bard ai - Perspecti¬ 
vă aeriană) 

--de sus. E folosită mai 

mult în 
jocurile 
ae stra¬ 


tegie. Ajută la obţinerea 
unei bune perspective. 
E creată de pro¬ 
gramatori fără experi- 
engine-urile 3D. 



Driver (Draivăr) 

E necesar unui sistem. Func¬ 
ţionează întotdeauna. îţi este util 

la folosirea unui scaner sau a un- 

■ 

ui joystick, dar şi la componente 
mai importante, cum ar fi plăcile 
grafice. De obicei, conlucrează cu sistemele (vezi 
Windows), dar are o durată de viaţă scurtă. în 
numai două săptămâni, unele devin istorie. 




Roffîng - CD inscripţionabif 
(răufing sidi) 

Sunt grobieni şi nepiietenoşi. De¬ 
vin astfel cei care nu au reuşit să 
inscripţioneze un CD. De aseme¬ 
nea, pot fi clienţi nemulţumiţi de 
ofertele magazinelor. 

Savegame (seîvgheim) 

Salvează datele la un anumit mo¬ 
ment. E de folos mai ales în jocuri¬ 
le de acţiune. Câteodată nu mer¬ 
ge atunci când ai mai mare nevo¬ 
ie. Pentru a câştiga, trebuie să ape¬ 
lezi mult la această funcţie. 




Mana (pronunţat mana) 

Apare mai ales în jocurile fantas¬ 
tice. Defineşte o putere care-i 
conferă eroului aptitudinea de fa¬ 
ce cele mai imposibile lucruri. Se 
foloseşte mai ales în legătură cu 
vrăjitorii şi magii. în viaţa reală, echivalentul ma¬ 
nei este alcoolul, care se pare că face posibilă apa¬ 
riţia unor aptitudini similare..La fel de iraţional 
ca îngurgitarea alcoolului, niciodată nu te saturi 
de utilizarea manei. 



Nickname (pronunţie: Nicnelm) 

Se foloseşte în locul numelui pro¬ 
priu. în principiu, apare doar 
l "ordine”. De multe ori acesta des- 

\ crie personalitatea (nomen est 

I VJ omen). lână în prezent era un caz 

pentru psihologi. De regulă, porecla este dată de 
alte persoane, de exemplu "fraierul-', "grasul". 


Secvenţe intermediare 

Sunt întâlnite în jocurile prea 
lungi şi plictisitoare, pentru a 
mai trezi jucătorul. De obicei au 
sunet bun şi imagini reuşite. Din 
păcate, pot fi şi combinaţii ne¬ 
reuşite. Ocupă, de regulă, 87% din necesarul 
unui joc pe hard. Nu sunt absolut necesare în 
joc. Sunt realizate de către programatorii sadici, 
doar aşa, pentru a chinui jucătorul. 






Windows (uindăuz) 

” jp 1 de operare cel mai 
răspândit, folosit şi ca izvor de 
imagini 


frumoase 
pentru 

Screensaver. Este dispo¬ 
nibil în multe versiuni şi 
apare din nou în fiecare 
an. De obicei este com¬ 
patibil, iar imaginile fru¬ 
moase se regăsesc de fie¬ 
care dată. 


XP (icspe) 

Este versiunea actuală de Win¬ 
dows şi vine de la Xpensive, nu 
de la Xperience. Cică rulează în 16 
milioane culori, în timp real. Din 
păcate însă, infectează PC-urile 

noi-nouţe. 

Ypsifon (Ştecher) 

Conectează două aparate la ace¬ 
laşi port şi este folosit mai ales în 
comunităţile creştine care au cre¬ 
dinţă. A fost descoperit de către 
pompierii care încearcă să stingă 
focul preţurilor prea mari. 
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Termenul de apariţie este 3 mai. Veţi fi antrenaţi in¬ 
tr-o aventură, făcând parte dintr-un clan mafiot. Citi¬ 
torii PC Games vor descoperi ce poate acest joc, cu o 
grafică ce-ţi taie respiraţia. 


_ n. 

Jocul are o grafică super, idei noi şi un feeling de 
Star Wars real. In numărul următor testăm shooterul 

h m 

inspirat din Războiul Stelelor. Tot atunci veţi afla dacă 
şi cum va funcţiona Jedi Outcast pe PC-ul vostru. 
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Anno 1103 

în numărul viitor veţi cunoaşte tot ce este impor¬ 
tant despre acest joc: sistemul de comerţ, luptele pe 
mare şi pe uscat, misiunile, rezistenţa inamicului, me¬ 
niul principal, motorul grafic, muzica şi efectele de 
sunet. 

Vom testa Anno 1503 pentru a descoperi toate ele¬ 
mentele importante. Pe lângă imagini în premieră, v- 
am pregătit şi un filmuleţ. 


GeForce4 

Încet-încet, pe piaţă se vor impune noile GeForce4. 

% 

Vom testa plăci ieftine, scumpe, rapide, bune, mai 
puţin bune şi vă vom spune care dintre ele îşi merită 
cu adevărat preţul. 


Jedi Outcast 
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T«-AI DORIT ÎNTOTDEAUNA INTERNET DUPĂ CHIPUL Şi ASEMĂNAREA TA? Al MARE NOROC: 

DE CURÂND, TOATE SERVICIILE INTERNET SUNT ADAPTATE SPECIAL PENTRU TINE. PRIN 
RDS LINK. ANUNŢĂ-TI PRIETENII; RDS LINK ESTE UN INTERNET CUM N“AI MAI FOLOSIT PANĂ 
ACUM. ESTE UŞOR DE ACCESAT, SE MIŞCĂ REPEDE, ESTE STABIL Şl SIGUR. POŢI ALEGE: 

■ VREI DOAR CONT DE MAIL? ESTE AL TĂU: MAIL LINK ÎŢI ASIGURĂ I O MB SPAŢIU PE SERVERUL 
NOSTRU Şl COSTĂ DOAR 3$ PE LUNĂ. 

■ VREI UN PIC MAI MULT DECÂT DOAR EMAIL? EASY LINK (ABONAMENT DE 4$ PE LUNĂ) ÎŢI DĂ ÎN PLUS 

1 5 ORE DE NAVIGARE WEB. 

■ ÎŢI PLACE INTER NETUL NOAPTEA? IA-ŢI NIGHT LINK. INTERNETUL ESTE AL TĂU, CU TRAFIC NELIMITAT, 

DE LA 7 SEARA LA 7 DIMINEAŢA Şl COSTĂ DOAR 5$/LUNĂ (CONTUL DE MAIL ESTE INCLUS). 

■ ÎŢI TREBUIE MAI MULT? ÎŢI TREBUIE TOT INTERNETUL? E AL TAU : ABONAMENTUL POWER LINK ÎNSEAMNĂ 
TRAFIC NELIMITAT, CONT DE MAIL Şl SUBDOMENIU PE SITE-UL NOSTRU. 


CONEXIUNILE EASY LINK, NIGHT LINK Şl POWER LINK SUNT DISPONIBILE Şt SUB FORMA 
DE CARTELE DE O LUNĂ. ÎN PLUS, TOATE ABONAMENTELE Şl CARTELE RDS LINK AU 
ATAŞAT UN CD-ROM GRATUIT DE DIVERTISMENT. ANUNŢĂ'ŢI PRIETENII Şl NU TE 



GRĂBI: AVEM DESTULE INTERN ETURI Şl, ORICUM, DAM CATE UNUL, SA 


AJUN GA LA TOTI 


DA, AI CITIT BINE: INTERNETUL ESTE AL TAU, ACUM $| PENTRU 


TOTDEAUNA. DETALII, PE SITE“UL WWW. RDSLtNK. RO SAU LA 
PRIETENII TĂI DEJA ABONAŢI LA RDS LINK. 


ARAD 057/22820 I ; BUCUREŞTI O I /30 I 08 76; BRAŞOV 068/474 I 35; CLUJ 064/438646, 

CONSTANŢA 04 1/630929; CRAIOVA 05 1/4 1 65 79: IAŞI 032/260088; ORADEA 059/44 725 2; PLOIEŞTI 044/196493 
SIBIU 069/2 I O i 12; SLATINA 049/439607; TIMIŞOARA 056/200 1*00 - 
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